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차τ1 口;
C그- ~L..! 

(요약) 

사회적 변회이l 따른 어린이박물관의 많은 관심은 어린이 

박물관 수 증기로 이어지고 있다. 어린이박물관은 어린 

이들의 감성을 깨워 흥미를 느끼며， 전시물괴의 상힐1 

용을 통히여 적극적으로 핀람객의 참여를 유도할 수 있 

어야 힌다. 

본 떤구는 아린이빅물핀의 전시 연출 특정괴 관람객의 

상호작용을 일이보이- 어린이들의 발달 특성에 맞는 통합 

교육의 장으로서 새로운 어린이벅물관을 지향하기 위한 
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것이다. 어린이박물관에 대한 이론적 고찰 내용과 함께， 

조사 대.ÁJ-<긴 6개 국립어린이박물관의 전시 띤출 현횡이l 

대한 특정을 관심도、 만족도 흥미도1 이해도를 기준으로 

조사분석하였다 

평가 결과 단순히 눈으로 보는 어린이 전시는 어린이에 

게 흥미를 줄 수 없으며 체험을 통해 지식을 습득히고 

흥미를 느낄 수 있도록 해야 어린이의 감각을 지극히어 

교육적 효과를 최대한높일 수 있다 

향후， 어린이박물관의 전시 연출 계획은 어린이 관람객 

을 고려한 다각적인 체험형 전시 연출 빙}향으로 고려해 

야할것이다. 

(중심어) 

어린이박물관， 전시 연출， 처|럼 교육 

(Abstract) 

SαiaJ ch때ge and increased interest in kids I11USeLUll 
leads to the increase of Children’s I11USeUl11 A I11USeLU끼 
for children should inter않 and inspire their el11otion, 

so that it could sti l11ulate acti ve interchange and 
patt1C1야lti on of the young S[:e다ators. This study is to 
present a kids l11useαn as a place of integrated 
education according to clle children’s developl11ent 
stages, by studying 미le featw-es of exhi bition and 
rendering of children’S I11UseLm1 and its interaction wi th 
the srectators. For cl1e study, chilclren's I11USeUI11 was 
l앵icaJ l y studied and clle featw-es and rendering of 6 
nationaJ children’S 1끼useLU11S 씨ere investigated and 
analyzed; based on which a survey about cl1e relation 
뼈뼈n 바e 앉hi bi디on pr않ntation and cl1e s[:ectators’ 

11띠n따1πt떠er，않， satisfaction, attention and understanding was 
conducted. As a resul t of 미le assesSl11ent, si I11pl y 
looking exhibi tion cannot interest cl1e kids but they 
should be interested in 비e kno삐edge 배at can be 
I earned frol11 eλcpenences so 버e l11useLU11 cOLdd 
sti l11Ldate cl1eir senses and l11axll11ize the ed니cational 

effects. Vati ous ν'vays of 뼈ibitions and p1않11띠t10ns 

based on diversified exr;eriences should be considered 
for the I11UseLU11S of chiJdren_ 

(Keyword) 

Children ’5 museum, Exhibition, Experience, 

Education 
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1. 서론 

1.1. 연구의 배경 및 목적 

주 5일제의 시회적 댄회에 따라 기촉 여가 시간의 증대와 가 

족 중심의 생활 변호애1 의해 삶의 질은 높이지고 문회 향유의 

욕구가 높아지고 있다 기족 단위 여가 활동의 주체는 유 · 

이동기의 어린이로 자라나는 어린이들에기1 다%렌 체힘과 교 

육 환경 제공이 우선시 되고 있으며 어린이박물관의 기능과 

역할도 사회적 변화 요구 받고 있다. 

그 결과 어린이박물관의 이용자도 늘고 있으며 교육적 효과도 

더불어 확대되고 있다. 전시의 목적이 디앙해지고1 내용괴- 대 

%에 풍부해지며， 다양한 전시 연출과 체힘을 통힌 교육의 장 

으로 어린이박물관은 더욱 변회 발전 히고 있다. 일반 박물관 

과 달리 교육이 가장 중요한 목적인 어린이박물관은 어린이 

관람자의 눈높이에 맞춘 놀이를 통해 배우고 성장히므로 어린 

이 관람지어l 맞는 전시 연출은 가장 중요히다 

본 연구는 어린이에게 효과적인 지석을 제공히는 전시 띤출 

방뱀에 초점을 두어 국립박물관 내 어린이박물관의 전시 띤출 

특정을 조사 분석 히여 다영한 전시 연출 중 관람지-의 관심 

도 만족도 흥미도 이해도가 높은 전시 연출을 피익하여 체 

힘형 전시 연출과 관람자의 상호작용의 연관성을 일이보고자 

히는데 연구의 목적이 있으며 향후 어린이박물관 전시 연출 

계획애 기초자료가 되고자 한다. 

1.2. 연구 범위 및 방법 

본 연구는 국립박물관 내 어린이박물핀의 사례를 살펴보고 전 

시 연출에 대한 선행 연구 분석과 현장 조시를 통해 결괴를 

도출히여 연구히며 사회학자， 교육기들의 연구와 이론을 기반 

으로 어린이박물핀의 전시 연출 특정을 고찰히여 분석힌다. 

첫째， 참고 문힌과 선행 연구를 통히여 어린이빅물관의 개념 

을 고첼}고 어린이박물관의 전시 공간， 전시 연출， 교육 프로 

그램의 특정에 대해 피익한디. 

둘째， 현장 조시를 통히여 국립어린이박물관에 나티나는 전시 

공간， 전시 연출， 교육 프로그램을 피익한다. 

셋째， 체크리스트를 토대로 관람자를 대상으로 설문 조사를 

실시히여 비교 분석한다. 

2. 이론적 고찰 

2.1 . 어린이박물관의 정의 

야린이박물관의 정의에 대해서는 맹확한 정의는 없으나 영어 

로 ‘Children's Museum’또는‘Youth Museum’으로 불리고 있 

으며 일부에서는 ‘Discovery Museum’이라고도 힌다 어린이 

박물핀이 다앙한 개념괴 멍청으로 통용되고 있는 것과 마찬기­

지로 국제박물관협회에서도 어린이를 대상으로 서비스를 제공 

히는 곳이리고 광범위히케 해석하고 있다 1) 

또한 미국박물관협회는 어린이박물관을 3치원적 자료를 이용 

히어 호기심을 자극히고 학습 통기를 고취히는 전시와 프로그 

랩을 제공함으로써 어린이들의 요구외 흥미에 충족시키는 기 

관으로 정의히고 있다2) 어린이박물관의 가장 큰 특징은 소장 

품을 갖고 있지 않음에도 불구하고 새로운 개념의 박물관으로 

범이들였다 기존의 박물관괴- 차별화 된 어린이의 특정을 파 

익한 환경과 놀이를 주도적인 활동을 통한 교육 흰경이 구1:1 1 

된 시설로 어린이가 전시에 침여하여 체험에 부응히는 요구를 

얻을 수 있고 핀람지- 어린이 중심의 전시특성을 갖는다 3) 

2.2. 어린이박물관의 역사 

어린이박물관은 미국에서 시작되어 1960년대 이후 게념의 재 

정립 괴정을 거치떤서 어린이를 위힌 공간으로 자리를 집았 

다. 띠라서 미국을 중심으로 어린이박물관의 벤회- 과정을 살 

펴보면 어린이박물관이 거쳐 온 전체적인 흐름을 이해힐 수 

있다，4) 

세제 최초의 어린이벅물관은 1899년 미국 뉴욕시의 브루클린 

에서 생겼으며 초기의 박물관은 브루클린미술관의 부속기핀으 

로 출발히였다 사회와 가정으로부터 소외되어 있는 그 지역 

의 어린이들이1게 정서적 인정을 주고자 하는 취지로 어린이박 

물판을 마련히였다 5) 이후 본격적인 체험헝 어린이박물핀은 

1960년대에 보스딘 어린이박물관띨 시작으로 세제적으로 많 

은 체힘헝 어린이박물관의 헝티1를 지닌 어린이벅물관이 설립 

되었다， 1970년대 중반 이후 10년 동안 그 숫자가 1507]1 이 

상으로 후1장될 정도로 급성장했고 오늘날은 진 세계적으로 

400곳 이상의 어린이 박물관이 건립되고 운영되고 있다，6) 

우리나리에서 처음에 세워진 어린이박물관은 1995년 삼성 어 

린이박물관이다 7) 삼성문회재단은 국민에게 문화 서비스를 지1 

공하려는 목적으로 어린이박물관을 세웠다. 이후 2005년에 국 

립증앙빅물관 내 어린이박물핀을 설립했다. 국립중잉어린이박 

물관은 어린이에게 한국 역시를 쉽게 이해할 수 있도록 국립 

중잉박물관 본관 옆에 어린이관으로 설립히변서 민간 어린이 

빅물관에 이어 국기- 치원의 어린이박물관을 만들게 되었다. 

1) 정선영， 어린이박물관의 공간 디자인 특성에 관한 연구 연세대학교 
석론， p1 2, 2002 

2) 티모시 맴브로즈크리스핀 페인 저， 01보아역， 실무지를 위한 박물관 

경영 핸드북j 학고재， p20, 2001 

3) 이미현， 국립중앙박물관 어린이박물관의 운영실태조사와 효과적인 
체험전시 개선방안 연구， 상명데 석론， p8, 2008 

4) 정선영， 어린이박물관의 공간 디자인 특성에 관한 연구， 

연세대학교대학원 석논， p16, 2002 

5) 염규영， 어린이박물관 유형에 따른 차별화 방안l 추계예술대 
에술경영대학원 석논， p3 1, 2005 

6) 체힘식 박물관과 아동 발달， 발달심리학회， 2001 

기 이미현， 국립줄앙박물관 어린이박물관의 운영 실태조사와 효과적인 
체험전시 개선 방안 연구， 상멍데대학원 석논， p10, 2008 

1 
」
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국립어린이빅물관으로 국립중잉박물관 어린이빅물관， 국립민 

속박물관 어린이박물관， 국립광주박물관 어린이박물관， 묵립청 

주박물관 어린이박물관， 국립부에박물관 어린이박물관， 국립경 

주박물관 어린이박물관， 국립김해박물관 어린이박물관 총7개 

와 서울특별시， 경기도 인천광역시에서 운영하는 독립 형 박 

물관 형태인 서울상상나라어린이박물관， 경기도어린이박물관， 

인천어린이박물관 총 3개， 그리고 민긴 시설 독립형 어린이박 

물관은 캐니빌리지 외 총 6개가 운영되고 있다. 

2.3. 어린이박물관의 전시 공간 

어린이박물관의 전시 공간은 걱 영역별로 어린이 발달 수준이1 

적합한 체힘형 전시로 이루어져이: 하며 전시의 주재나 소장품 

으로 정의되는 곳이 아니라 어린이를 대상으로 교육의 목적과 

함께 성장 발달을 위한 참여 공긴으로 체힘을 통한 김각적 경 

힘 및 창의력을 키우는 공간 특정이 있다 그리고 걱 영역벨 

로 어린이 발달수준이l 적힘한 참여히는 전시공간으로 이루어 

져 있다 8) 또한 이 공간은 이동 주도적인 활동이 될 수 있어 

서 다양한 요구나 펼요에 부용하는 특정을 지나며 교육과 유 

기적으로 연결되어야 한다 9) 어린이박물관의 전시 공간은 일 

반적인 박물관의 주동선 개념을 적용한 전시 공간 구성과 다 

르게 어린이의 행동 특성인 자신의 흥미를 유발시키는 전시물 

을 우선 관림히는 어린이의 행동 특성과 전시공간을 끊임없이 

돌아다니는 어린이 행동 특성을 고려한 전시 공간 구성 게념 

이 적용 되어야 한다 어린이박물관의 전시 공간 특성을 정리 

하면， 첫째， 직접적이고 체험적인 경힘을 통해 모든 박물관 활 

동이 자유롭도록 구성 히여이: 하며， 둘째， 공간 구조가 어린이 

의 행통 특성을 고려하여 배치되어야 하며， 셋째 학습을 유도 

히고， 넷째， 정서 반응을 이꿀어내는 전시품을 진열히고 이에 

부응힌 프로그램을 진행히여야 힌다 10) 

2.4. 어린이박물관의 전시 연출 

어린이박물관의 전시 연출은 시각적 감ζÞll서 해결되지 않는 

다양한 인간의 오감 활용한 새로운 전시 연출을 지향히고 있 

다 11 ) 흥미와 호기심을 자극히여 관심을 갖게 히는 체힘헝 전 

시는 적극적인 좌뼈를 유도히는 역할로서 인긴이 가진 김킥­

기관인 오감을 모두 휠용히는 C망한 전시 연출 방법이다 오 

감 즉 시각， 청각， 후걱， 미각， 촉각을 모두 이용히여 어린이 

관람객의 감성을 이끌어 낼 수 있는 전시 떤출이야 말로 최고 

8) 권정란 전시공간분석을 통한 어린이박물관의 전시설계 계획에 관한 
연구， 국민대 석론， p13, 2003 

9) 교육철학회 ， 박물관과 교육 문음사， p166, 2001 

1 이 권정란， 전시공간분석을 통한 어린이박물관의 전시설계 계획에 
관한 연구， 국민대 석론‘ p29, 2003 

11) 국립중앙박물관박물관 교육-어린이박물관 
운영사례J，국립중앙박물관， p 12, 2007 

- 4 -

의 효괴를 얻을 수 있는 전시 떤출이라고 할 수 있다 1 2) 어 

린이박물관의 전시에서 주로 이용되는 참여， 체험형 전시 연 

출은 신체 일부를 이용하여 참여히는 방식의 직접적인 체험과 

전시 매치l를 통한 연출 방법을 이용하여 이해를 돕는 방식 간 

접적인 체힘으로 나틴다 체험 전시의 유형과 전시 연출 방법 

을 살펴보면 다음괴 같다 1 3) 

구분 연출증류 전시빌볍 

조작식전시 손을 이용하여 전시물을 직접 조립， 해체， 

(Hand-on) 
조2%념f는 등 직접 만지거나 행위를 

해보는방법 

인터렉티브전시 관람객과 전시물과의 대화 방식을 통해 

(lnteractive) 정보를 주고받는 방법으로써 선택에 의한 
영상 관람 정보 제공 하는 방법 

ZS뼈전시 전시의 진행을 선택이 많은 어느 

(Participatory) 
한쪽으로 진행하는 방법이나 관람객의 
대답이나 참여를 통한 진행 방법 

X-1l; t셔f~:i 시연전시 신체 일부를 이용한 직접적인 행위를 

체험 (Performance) 통한 정보 전달을 꾀히는 방법이며 공예， 
공방 등의 체험 학습으로 하는 SH업 

실험전시 
실험을 통한 원리 체득하는 전시 

(Actural 방법으로 과학표떼나 이벤트에 활용 
Experience) 

놀이전시 전"1 내용을 소재로 한 게임이나， 퀴즈， 

(Playing) 놀이 들을 통해 전시 내용을 0 1해히는 
전시 방법 

현장을 재현때 그팽| 직접 가보는 
현장체험형전시 듯한 분위기를 제험하는 전시 농R엽， 

영호띤| 셋트장 쥬라기공원 등의 재현 

사진， 그림 자료 등을 이용히여 보조적인 
정지영상전시 설명을 통하는 전시 방법， 주로 슬라이드 

영~fQ l나 컴퓨터를 이용하는 전시 방법 

여。 
전시물의 설명이나 주제 전달을 위해 

상 보조적인 영상물 또는 주제를 내용으로 
도저-，여 o사 o 치시 l 영화처럼 묘떨어 관림히는 전시 영상 

전 
프로젝터，N영상모니터 등을 많이 

이용하는전시 농법 

{!-~~ 
시 3D입체 영상， 시률레이션 영상， 몰입형 

체험 특수영상전시 
대형 영상 등 오감 체힘 시스템， 조}석의 
움직임 부여 등 방법을 통한 박진감 
넘치는 영상을 구현히는 전시 S법 

모형， 현재에 없거나 가기 어려운 곳의 현장 
디오라마전시 상홍샤를 설명적으로 전시하는 농법 

때널전시 
그림이나 글로 설명적으로 하는 전시 

닝C〉}t tj에j 

특수연출전시 
영상과 모형， 움직임， 변화 등 다'y'한 
전시 매체의 복합적인 연출 방법 

〈표 1> 체험 전시의 유형 및 전시 방법 

12) 이윤경， 체힘 학습을 위한 과학관 전시 공간 계획에 관한 연구， 
홍익대 석론， p28, 1990 

13) 고도재， 디자인 체험 전시관의 전시 공간 구성 및 연출에 관한 

연구， 실내디자인학회 학술박묘대회 논문집l 저 1 5호， p105, 2003 
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2.5. 어린이박물관으| 교육 프로그램 

어린이박물관은 기존에 가졌던 수집·보관， 전시， 연구 기능 외 

에 교육이라는 부분이 강조되고 있으며 어린이박물관에서도 

가정- 중요한 부분은 교육이다 1 4) 디양한 주제의 교육 프로그 

렘을 통해서 핀람객에게 많은 메시지를 전히어야 한다. 교육 

을 위한 공간으로서 야린이박물관은 지나간 과거의 흔적인 전 

시물을 보관하는 곳이 아니라， 전시물은 다잉한 주제로 괴-거 

를 설명히고 디영힌- 벙식으로 어린이애케 진달하기 위해 시‘용 

될 자료들이다. 라고 피셔(Fi sher)는 정의 하고 있다 1 5) 그러 

므로 어린이박물관은 학교 밖의 교육에 대힌 한계를 극복할 

수 있는 보다 나은 여건을 마련힐 수 있으며 보다 심층적이고 

흥미로운 학습 기회를 가지게 된다. 또한 교육 프로그램을 통 

해 기촉 간 상호 작용은 어린이들의 정서 발달에 있어 중요하 

다 현대 사회는 가족괴- 함께히는 시간이 매우 부족하며 부모 

외 자식 간의 대화 시간도 부족하다. 하지만 어린이박물관의 

교육 프로그렘을 통해 가족이 함꺼1 침여힘으로써 가족 간의 

대회는 물론 유대감 및 가족애를 형성하여 부족한 가족 간 상 

호 작용을 대신할 수 있다 최근 조기 교육 및 지적 성취에 

대한 기대가 인식이 높아지면서 여가시간을 유익하게 보내려 

는 부모들의 욕구외 맞물려 어린이박물관 교육 프로그램의 중 

요성과 펼요성이 높아지고 있다 16) 

2.6. 소결 

어린이박물관의 전시 공간은 어린이의 침여적이고 직칩 치1험 

적인 전시 공간을 경힘 할 수 있도록 어린이의 행동 특성을 

피역히여 어린이 스스로 관람 행위를 계획하고 전시물괴의 싱 

호 작용히여 전시물의 교육적 목적을 확실히 이해하고 능동적 

으로 교육 될 수 있어이: 한다. 

또힌 어린이박물관의 전시 연출은 직접적인 체힘을 우선시 히 

며 전시물을 직접 만져보고 참여핸 형식으로 운영되어야 한 

다. 흥미와 관심을 유빌시키기 위해 다영힌- 전시 연출을 통해 

자유롭게 전시물과 점촉히고 입체적인 전시 연출이 적용 되어 

야 체힘을 통해 어린이의 창의성 향상괴 더불어 인지 능력이 

게넬될 수 있는것이다. 

어린이박물관의 가장 중요한 부분은 교육이다 교육을 위힌 

공간으로서 어린이박물관은 전시물을 다잉한 주제로 과거 역 

사를 설명하고 여리 가지 방식으로 어린이에게 전달히카 위해 

아린이박물관의 교육 프로그램의 중요성괴 필요성이 있다. 

또힌 교육 프로그램은 가족 참여로 이어져 가족 간의 대회는 

물론 유대감 및 가족애를 형성히여， 가족 간의 상호 작용을 

14) 정선영， 어린이 박물관의 공간 디자인 특성에 관한 연구， 
연세대학교대학원 석논， p29, 2002 

15) Speaker, Kathryne, An Examination of Selected 
Characteristics of Hands-on Children’5 Museum 
Temple U niversitι ED.D.1994 

16) 서자현， Sykes의 박물관 학습 이론에 의한 어린이박물관의 
공간 계획에 관한 연구， 건국대 석론， p13, 2008 

이꿀어 넬 수 있디 띠라서 어린이들에게 질 좋은 교육 및 문 

화 환경을 제공히는 것은 매우 중요-히다. 어린이박물관은 이 
러한 기능을 대신힘으로써 어린이들에게 교육의 장으로써 그 

역힐을 힐 수 있다 

3. 국립어린이박물관의 전시 연출 현황 

3.1. 조사으| 개요 

고유한 특정과 설립 취지에 d봐 국립이린이박물관은 걱각의 

특성을 가지고 운영되고 있다. 전시 연출 현황 조사외 분석을 

통해 설립 취지와 기획 의도에 맞게 올바르고 효율적인 관램 

이 이루어지고 있는지를 살펴보고， 효괴적인 체힘 전시 연출 

을 위한 새로운 빙반을 모색하도l자 한다. 

국립어린이박물관의 전시 연출 현횡을 살펴보기 위한 조사 대 
상 범위는 2000년 이후에 게관 또는 재개관한 국립어린이빅 
물관으로 기준히였다 조사 대싱은 총 6개로 서울특별시， 청 
주시， 부여군， 굉주굉역시， 경주시에 각각 위치히고 있다 조 

사 방법은 현장을 방문히여 관찰 조시를 하였으며， 참고 문힌， 

홈페이지 등을통해 종합적인상홍1을 정리하고 기술하였다. 
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2005 
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1 ， 1 23/지상2층 

2 2003(2010) 
국립 서울시 증로구 

민속 서1종로 
993/지상1 -2층 

3 1998(2004) 
국립 청주시 상당구 
처o三 ’ 740/지상1층 

4 2011 
국립 부여군부여읍 
부여 703. 9 1/지상1층 

5al | 2006 
「블 | 광주시북구 
。.， I 480.86/지상1층 

6. 2005 
국립 | 경주시 일정로 
경주 I 560/지하1층 

「3 

〈묘 2> 조사 대상 박물관의 개요 
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3.2. 조사으| 결과 

3.2.1. 국립중g뻐린이박물관 

국립중잉어린이박물관은 2005년에 용신으로 이전 게관히면서 

독립적 부설 빅물관으로 개관하였으며 최초의 국립어린이박물 

관이다. 띤적은 1，1 23m'으로 조성되었다 주 관럼대상은 역사 

흐L습이 시직되는 초등학교 3-4혁년 아이들이며， 이들의 눈높 

이에 맞추어 전시 구정과 전시물이 개발되어 운영되고 있다. 

히지만 전시관람 이동의 연령에는 제힌을 두지 않고 있다 

특정은 단순히 지식과 정보의 전딜 역할이 이니라 전시물과 

상호 작용을 통해서 좀 더 즐겁게 학습 힐 수 있는 공간으로 

모든 전시물을 직접 눈으료 보고 손으료 만처보며 가슴으로 

느낄 수 있는 체힘 전시로 구성되어 스스로 학습할 수 있는 

능동적인 참여를 유도히고 있다. 

전시는 고고학적 방법으로 우리의 역시를 체힘해 볼 수 있는 

4개의 큰 영역에 577H의 코너로 구성되어 있다 전시 내용은 

옛날 사람들의 생휠 모습을 알아보는 “재미있는 과거로의 여 

행”이라는 큰 주재 히이l 주거， 농경， 음악， 전쟁으로 구분된 

소주제를 영상괴- 모헝， 그래픽， 처1힘 등 다영한 방뱀을 통해 

직접 경힘할 수 있도록 히였다 17) 또한 전시장을 비롯하여 부 

속 시설로 체험 교실과 영상실， 야외 전시 마당으로 구성 되 

어있다. 이 공간에서는 어린이와 가촉 및 교사 등을 위한 다 

양한 교육 프로그램이 진행되고 있다. 

3.2.2. 국립민속어린이박물관 

국립민속어린이박물관은 2003년 초등학교 교과서에 나오는 

민속 내용을 주제로 개관된 이후， 201 2년 전면적인 게보수를 

실시히여 “흥부이이끼”리는 주제를 가지고 재개관히였다. 띤 

적은 993m2으로 조성 되었다. 

이용 대상 아동의 연령에 제한을 두지 않고 있으며， 특징적인 

내용은 경복궁내에 소재되어있고 우리나라의 민속 문회를 직 
접적으로 체험 할 수 있도록 전시 구성되어 있다 

구체적으로는 자석으로 차례상 차려보기， 한복 입어보기， 집 

지어보기， 특수 영상 등 여러 모형과 영상 자료 등을 통해 어 

린이들이 전시물을 직접 만져보고 느낌으로써 우리나라 문화 
의 다양함을 이해할 수 있는 체험형 어린이박물핀이다. 또한 

교육 프로그렘은 다잉한 제층괴 연령층이 침여 할 수 있는 매 
우 다영한 주제로 운영되고 있다. 

그리고 효율적인 관람괴 교육적 체힘을 극대화하기 위히여 관 
람 인원과 시간을 제한히고 있으며 일일 총9회로 진행되면 일 
회 관람 인원을 60맹으로 지1한하여， 한 시간 동안 모든 체힘 

즐길 수 있도록 하고 있다 1 8) 

17) 국립중앙박물관 어린이박물관 홈페이지 
http://www.museum.go.kr/ 

18) 국립민속박물관 어린이박물관 홈페이지 
http://www.kidsnfm.go.kr/ 
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3.2.3. 국립청주어린이박물관 

국립청주박물관은 1998년 ‘아린이박물관’이라는 명칭으로 어 

린이를 위한 교육 공간으로 개관되었고 이후 2004년에 체힘 

이 가능힌 공간으로 재개관되었다. 변적은 74Om'으로 조성되 

었다 

이용 대상은 유아와 초등학생을 기준하고 있다 특징은 전통 

문화를 체험하며 역사를 이해하고 글로벌 가치관 형성 배양 

히는 것을 목표하고 있다. 이를 위한 벙법으로서 체험식， 상호 

작용직， 참여식， 재미있는 그리고 나아가 마음을 움직이는 전 

시를추구하고 있다. 

전시 공간은 주제와 성격에 따라 3개로 구분하고 있는데， 주 

로 우리의 역시를 소재로 한 내용이고 부분적으로 디:른 나라 

외 문화와 비교로 구성되어 있다. 문화 발굴의 가치외 중요성 

을 알아보고 우리 고장 문화 유산의 우수성과 특수성을 찾아 

기는 어린이 탐험대의 발굴 여행과 ‘선’을 띠라서 우리나라외­

세계 여러 나라의 문화를 비교해보고 우리 문호1만의 특정이 

무앗인지의 ‘선’따라 가보는 세계 여행으로 되어 있다. 

토기， 탁본， 인쇄 체험 등 옛 선조들의 문회를 직접 손으로 

느껴보고 관련 정보를 책을 통해 일아보는 치l힘 학습실 등을 

갖추고 있다 1 9) 

3.2 .4. 국립부여어린이박물관 

국립부여어린이박물관은 2011년에 개관 한 국립어린이박물관 

으로 가장 최근에 개관한 국립어린이박물관이다 면적은 

703. 9 1m'으로 조성 되었다. 이용대상은 연령에 제한을 두지 

않고있다 

특정은 스스로 느낄 수 있도록 구성하여， 즐기띤서 l페울 수 

있는 에듀테인먼트의 공간을 목표로 조성 되었으며， 전시 주 

제는 “백제금동대향로와 떠나는 여행”으로 어린이들이 벡제금 

동대향로외 벡제문회를 재미있고 의미 있게 체험하는 공간으 

로 구성 되어 있으며 전시 공간은 6개 존으로 나누어 전시되 

고있다. 

6개 존은 환영의 존， 백제금동대향로를 찾아서 천상지상·수중 

세상 존， 향로 속 세상 존 사비 동물원 및 백제사람 되어보 

기 체험 존， 백제 탑 쌓기， 백제 문양， 백제 왕왕비 처l힘 존， 

마지막으로 소원 빌기 및 휴게 존으로 구성 되어 있다. 어린 

이 눈높이에 맞춘 디양힌 놀이로 백제금동대향로에 접근히여 

백제 문호}를 손으로 직접 만져가며 이해하고 느낄 수 있도록 

전시 구성히였다 20) 

3.2.5. 국립광주어린이박물관 

국립광주어린이박물관은 2006년에 개관히였으며， 맨적은 

19) 국립청주박물관 홈페이지 http://cheongju.museum.go. kr/ 

20) 국립부여박물관 홈페이지 http ://buyeo. museum.go. kr/ 
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480.86m'으로 조성 되었다. 특정은 체험형 전시로 구성히여 

상호 작용， 참여， 재미， 정신과 마음을 움직이는 전시를 목표 

로히고 있다. 

전시 주제는 “힌곽의 역샤’ 특히 광주 및 전남의 지역적인 소 

재를 중심으로 힌 지역화의 경향이 보이고 있다. 지역에서 발 

견되었거나 관련성이 많은 유물， 유적을 소재로 어린이들이 

쉽게 지역의 역사와 문화를 이해할 수 있도록 구성되었다2 1) 

이 박물핀은 일반 역사박물관의 어린이박물관과는 달리 고대 

공룡시대를 느낄 수 있는 전시 연출이 특징이 있고 다양한 

교육 프로그램괴 활동 프로그램이 운영되고 있다 

전시장은 꽁룡 나라외 생활시를 보여주고 있으며 한옥 코너는 

한옥의 주요 구조부와 형태를 모형으로 축소히여 직접 조립해 

보는 전시물을 갖추고 있다. 현악기의 소리， 범종의 소리를 들 

어보고 춤도 추며， 돌도끼로 나무를 잘라보며， 토기에 음식을 

담고 저챙，11보는 “눈감고도 보여요”의 감각과 느낌 체힘코너 

도있다. 

발굴 탐험대외 선λ씨대 도구의 이용 및 집과 마을을 연출해 

놓고 있어 딩시의 생활사를 체힘하도록 구성하고 있다. 교육 

프로그램 운영은 가족과 단체들을 위해 다양한 프로그램이 개 

발 시행 되고 있다 

3.2.6. 국립경주어린이박물관 

국립경주어린이박물관은 2005년 개관하였다. 면적은 560m2으 

로 조성 되었다. 이용 대상은 어린이와 동반하는 기측이 함께 

침여할수 있다. 

특징은 “신라의 문화와 역샤’에 관련된 주제를 선정히여 체힘 

괴 영싱물， 교육 프로그램을 통해서 이동에게 흥미와 호기심 

을 고취시키고 이해를 도모하고 있다. 전시는 체힘의 유형에 

띠리-서 세 기-지로 구분하고 각 포너기- 마련되어 있다. 

모든 전시 코너는 이동의 1-}<> 1예 상핀없이 동반힌 기족과 힘 

께 침여 가능하게 구성되어 있다 22) 어린이박물관은 영상 자 

료인 연꽃에 비치지 않는 탑， 꿈을 사서 왕비가 된 소녀， 알 

에서 태어난 첫 임금， 금궤에서 니온 이이의 설화 이야기 묘 

너와 삼층석탑과 첨성대， 황남대총과 천문대를 블록으로 조립 

하고 토우정식목헝아리， 굽다리 밀무늬， 목헝아리 토기의 조각 

맞추기 코너로 구성되어 있다. 

21) 국립광주박물관 어린이박물관 홈퍼|이지 
http://gwangju.museum.go.kr/ 

22) 국립경주박물관 홈페이지 http:;/buyeo. museum.go.kr/home/ 
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3.3. 조사 결과으| 분석 

박물 .ïl!.-& 전시공간 전시내용 전시연출 
-tP경 프로그램 

어린이의 
연렁에맞춘 주거， 농경， 

국립 
상설전시와 

부분펴쐐헝 전쟁，음악 
체험식 

연관되는 전시형태 
중앙 주제를통한 

역사 

.ïil~ 

2 다~한계층과 “흥부이야기 
스토리를가진 

연령을 소「。一 ” 
국립 대상으로매우 

폐쇄형 흥부전 
체형식 

민속 다St한교육 민속，풍속 
전시연출 

3 유아‘ 초등학생 
어린이 
탐험대의 체험식 

국립 대상역사와 폐쇄형 
빌낼여행과 전시형태 

청주 문화의이해 
‘선’ 역사 

4 어린이대S빽의 백제금동대향 
체험식 

국립 역사， 문호띤l 부분펴|해형 로오} 떠나는 
전시형태 

부여 .2-& 역사여행 

5 다~한 계층과 

국립 
연령층에 맞는 

펴|쇄형 
신나는 체힘식 

우리문화재 역사체험 전시형태 
고。}-X「 ïil-& 

6 어린이와 
흥미진진한 체힘형 

국립 가족대상 오푼형 
겨。-Z「 박물관교실 

신라문화체험 전시형태 

〈묘 3> 조사 결과의 분석 

〈표 3)와 같이 국립민속어린이박물관을 제외하고 각 어린이 

박물관에서 역사에 대한 주제로 구성되어 있으며， 일%에l서 

쉽게 접히지 못한 전시물이 대부분 설치되어 있어 모형， 디오 

래J}의 관람 행태와 같이 치1힘형 전시 연출을 보이고 있었다. 

반띤 국립민속어린이박물관은 전래 동회 중 하나의 이야기를 

전시 연출 프로그램으로 구성히여， 이이:기의 주인공이 되어 

스토리기 있는 체힘형 전시 형태로 우리의 전통 민속 문화를 

주제로하고있다. 

전시 공간 구성은 국립경주어린이박물관을 제외히고 모두 폐 

쇄 또는 부분 폐쇄 형페로 동선을 따라 각 존마다의 주제를 

기-지고전시되고 있다 

교육 프로그램은 조사 대상 국립어린이박물관 모두 어린이와 

기촉 대상으로 박물관의 전시외 연관 된 주제로 프로그램을 

운영하고 있으며 특히 국립민속어린이박물핀에서는 다영한 계 

층 및 연령층을 대상으로 매우 디양한 주제로 많은 교육 프로 

그렘을 운영하고 있다 

3.4. 소결 

조시- 대상 어린이박물관의 전시 연출은 대부분 처l힘을 위주로 

하고 있으며 만들기 등의 기족 동반 교육 프로그램도 많았다. 

또한 체험헝 전시 연출은 오감각 종 시킥; 촉각괴- 청킥을 많 
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이 이용힌 전시 연출 방법으로 나타났으며 후각， 미각을 이용 

한 전시 연출은 거의 이루어지고 있지 않았다 이는 국립박물 

관이 가지고 있는 역사라는 주제의 한정과 정해진 전시 공간 

으로 전시물의 설치가 제한되어 있어 디끽적인 체험헝 전시에 

띠른 다영한 감각 요소의 치1험이 이루어지지 않고 있는 것으 

로보였다. 

반면， 국외 어린이 체힘 전시 공간은 물을 이용한 체험 전시， 

바람을 이용한 체험 전시， 실형의 식물 및 동물을 이용한 체 

험 전시 등， 어린이의 오감을 충분히 만족시키는 체힘 전시로 

구성되어 있다. 우리나라도 기존의 획일적인 전시 방댐에서 

벗어나 어린이의 오감을 자극힐 수 있는 다양한 체험형을 이 

용한 전시 연출이 구성되어 어린이의 관람 행태가 다양히케 

이루어질 수 있도록 해야 힐 것이다. 

4. 국립어린이박물관 전시 연활u 땐f 

관심도， 흥口|도， 이해도， 만족도 현황 

4. 1. 조새| 개요 

박물관의 기장 큰 전제인 관람객의 반응을 알기 위한 관람객 

과 전시 연출의 상호 관계를 조사 분석히였다 

관림객의 전시 연출 현황에 대힌 관심도 흥미도 이해도1 만 

족도 설문 조사는 어떤 전시 띤출 망댐이 관람객에게 어떻게 

반영 되는지 알 수 있는 자료가 되며 이 조사 결괴는 어린이 

박물관의 전시연출 t햄을 설정히는데 중요한 자료가 되는데 

그목적이 있디 

조사 방법은 20 1 2년 10월 OS일부터 12웰 08일까지 국내 6군 

데 국립어린이박물관11서 각 SO명씩 총 300명의 주 관람 대 

)..J-<건 어린이와 부모님을 대상으로 설문 조시를 시행히였으며 

통계분석 자료로 활용히였다: 자료는 빈도분석， Likert S점 척 

도와 백분율을 활용히여 분석하였다. 

첫째， 국내 6개 국립어린이박물관의 이용자 특성과 이용자의 

관심도를 조사 분석하였다 

둘째， 일반 관람자의 만족도、 흥미도 이헤도를 교육 프로그랩， 

공간 구성， 전시 연출을 기준으로 조사 분석하였다. 

셋째， 전시 연출에 대한 관람객의 흥미도 이해도 상호 관계르 

조사 분석하였다. 

4.2. 조사으| 결과 

4.2.1. 일반적인 사항 

설문 조시 문항 중 응답지에 대한 일반적인 시헝에 대한 통제 

는 l친도 분석을 실시하였으며， 그 결과는 디음 〈표 4>과 같 

다 

- 8 -

구분 응답지수 떠선E 

여자 177 5900% 

성별 남자 123 41.00% 

합겨l 300 100% 

유아및 10대 01하 110 36.67% 
어린이 10CH 103 34.33% 

20대 2 0.67% 

연령 30대 47 15.67% 
성인 

40대 33 11 .00% 

50대 이상 5 1.67% 

합계 300 100% 

1 호| 118 39.33% 

2회 81 27.00% 

이용 3호| 37 12.33% 
빈도 4호| 5 4.33% 

5회 이상 51 1700% 

합계 300 100% 

〈표4> 설문조사의 일반적 사항 

국립어린이박물관의 관람객의 성별분류를 보띤 응답자 300명 

중 여자가 177명 (59%)로 123명 (4 1%)의 님자보다 높게 나타 

났으며， 연령별로는 10대 이하가 110명 (36 . 67%)로 가장 많았 

으며， 10대 103맹 (34. 33%) ， 30대 47맹(15.67%) ， 40대 33명 

(1 1%) , SO대 이상 5명 (1 .67%), 20대 2명 (0.67%)의 순으로 

조사되었다 

그리고 이용 빈도를 보띤 응답자 중 월 기준 l회 이용자가 

118명(39.33%)로 기장 많있으며 2회 81 탱(27.00%，) 5회 이 

상 Sl 명(17%) ， 3회 37명 ( 12. 33%) ， 4회 5명 (4.33%) 순으로 

조사 되었다. 하지만 종합적으로 볼 때 이용 빈도는 월 기준 

l회 방문자 118명(39.33%)보다 2회， 3회， 4회， 5회 이상 182 
명(60.67%) 방문한 이용자를 합한 재방문의 빈도기- 높은 것 

으로 볼 수 있다 이는 주기적으로 자주 이용히는 비중이 높 

은것으로볼수있다 

4.2.2. 국립어린이박물곤뻐| 대한 관심도 

국립어린이박물관 이용자 중 어린이박물관의 관심도는 3. 62로 

보통을 상회히、는 결고까 나타나 응답자의 대부분이 어린이박 

물관에 관심이 높은 것으로 조사 되었으며 이는 어린이박물 

관의 필요성을 획인힐 수 있다 조사 대상지벨 관심도는 국립 

경주， 국립부여， 국립청주， 국립중앙， 국립민속， 국립광주 순으 

로 높게 나타났다. 국립경주박물관11 대한 관심이 특히 높은 

것을확인할수 있었다. 
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2. 3 4 5. 6. 
평균 

구 분 국립 국립 국립 국럽 국립 국립 

중앙 ~깅~ 처。즈l 부여 。「a-T 켜。-1「 
관심도 

관심도 3.60 3.60 3.62 3.68 3. 58 3.70 3.62 

〈표 5) 어린이박물표뻐| 대한 이용자관심도 

국립어린이박랄뻐| 대한 E똑도 

1에서는 국립어린이박물관 이용에 따른 민족도를 피익 

교육 프로그램， 공간 구성， 전시 연출을 기준으로 각각 

F 만족도를 조사하였다. 

구 분 교육프로그램 공간구성 전시연출 평균 

1 국립 
3.62 4.04 3.98 3.88 

Ez5。。f

2 국립 
3.60 3.88 4.02 3.83 

디2.!~ 

3 국립 
3.30 3.66 3.78 3.58 

처o즈 ’ 
4 국립 3.62 4.76 3. 52 3.96 
부여 

5 국립 3.64 3.72 3.66 3.67 
광주 

6 국립 
3.14 3.68 3.46 3.42 

겨。-Z「 

평균 3.48 3.95 3.73 3.72 

관계기 있는 것으로서 이는 공긴괴 시설애 대해 계속적인 판 

심과 변화가 필요한 것으로 평가되었다. 

전시 연출에 대한 만족도는 평균3.73으로 나티났다 국립민속， 

팍립중앙， 국립청주 순으로 높았으며， 국립광주， 국랩부여， 국 

립경주에서 낮게 나티났다 

국립어린이박물핀의 기준벨 만족도 조사를 통해 박물관 개선 

을 위한 대밍- 부문의 우선 순위를 핀단힐 수 있었다. 

4 

4.2.4. 국랍어린이박물곤뻐| 대한 흘미도 

국립어린이박물관을 이용히는 유아 및 어린이와 성인을 대상 

으로 각 박물관에 대한 흥미도를 조사히었으따， 흥미로웠던 

전시연출 대싱에 대한 전시 기법의 비중도 조사히였다. 

최초 

히고자 

의 

구분 유아및 어린이 {1<(! 평균 

1 국립 
4.20 3.64 3.92 

동그아。 

2 국립 
4.12 3.92 4.02 

민속 

3 국립 3.76 3.56 3.66 
처o즈 l 

4 국립 
3.80 4.00 3.90 

부여 

5 국립 3.95 3.73 3.84 
고C〉}-Z「 

6 국립 
3.65 3.63 3.64 

7tij-;「ξ

평균 3.82 3.84 3.83 

〈표 7) 어린이박물표뻐| 대한 이용자흥미도 

〈표 7) 어린이박물관에 대한 이용자 흥미도를 살펴보면， 조사 

대상 어린이박물관의 핀람자 흥미도는 어린이와 어른 모두 평 

균 3.82 이상으료 보통을 상회히는 결과가 나타났다 그 중 

기장 흥미..'I.7} 높은 박물관은 국립민속(4.02)이었으며， 이어서 

국립중잉 (3. 92) ， 국립부여(3.90) ， 국립핑주(3.84) 순이었다. 

~않
 좌
 
G 

로
 평
 만띤， 유아 및 이린이를 기준했을 때는 국립중잉 (4.20) ， 국립 

민속(4.l 2) ， 국립굉주(3.95) 순이었으며， 성인의 경우는 국립부 

여(4.00) ， 국립민속(3. 92) ， 국립굉주(3.73) 순으로 나타나 조시­

대싱찌 띠른 편.:ï-}를 획인 할 수 있었다. 

좌
 맨
 렘
 다 

여o 디 
인 

사 
설 상 실 모 오 체 i등:극 

터 
빈 

항 진 명 물 형 라 험 01 
렉 

기 도 
s-a1 X‘~ 

} C』3

처| X‘~ ;‘셔- 마 전 전 
EI 

타 흩~ 
;‘셔-

닙 

시 
시 

2‘~ 시 시 전 시 시 
전 

겨| 

시 시 
시 

1 국립 2 8 30 0 o 47 10 2 o 100 
중앙 2% 8% 30% 0% 1% 0% 47% 10% 2% 0% 

2 국립 7 2 20 2 3 3 40 20 2 100 
민속 7% 2% 20% 2% 3% 3% 40% 20% 2% 1% 

3 국립 o 3 17 4 17 5 50 3 o 100 
정주 0% 3% 17% 4% 17% 5% 50% 3% 1% 0% 

- 9 

서1 

균。 

님 ,-
;;<. 
..,-;:::-

。1조: 
λç<.-

만족도에 

것을 

기
μ
 
리
닙
 리
님
 

공
 국
 
국
 G 
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4 국럽 0 10 20 5 6 3 36 5 15 o 
100 

부여 0% 10% 20% 5% 6% 3% 36% 5% 15% 0% 

5 국립 6 2 6 5 22 5 50 3 o 
100 

고。}-Z「 6% 2% 6% 5% 22% 5% 50% 0% 0% 1% 

6 국립 0 3 10 4 17 5 50 11 o 0 
100 

겨。-Z「 0% 3% 10% 4% 17% 5% 50% 11% 0% 0% 

평균 
15 30 103 20 66 21 273 50 20 2 600 

3% 5% 17% 3% 11 % 4% 46% 8% 3% 0% 100% 

〈표 8> 전시 연출 방법에 대한흥미 비중도 

〈표 8)는 조사 대상 박물관의 전시 연출 벙법에 대한 흥미 바중 

도를 나타내고 있다 전체 평균을 기준으로 살펴보띤， 체힘 전시 

가 46%.로 가장 높고 이어서 영상매체 전시(17%) ， 모형 전시 

( 11%), 놀이 전시(8%) ， 설맹문 전λ1 (5%) ， 디오라마 전시(4%) ， 

실물 전시， 인터렉티브 전시， 사진 전시 끽킥- (3%) 순으로 나티났 

다. 어린이박물관의 특징적인 상홍L을 잘 반영히는 결괴로 모든 

조사 대상의 박물관11서 체힘 전시의 비중。1 가장높게 나티났다. 

사진 전시， 설명문 전시 같은 간접적 체힘보다 직접 조직히-고， 

행동하며 움직이는 체험 전시 연출이 관람자로 하여금 흥미를 

더 주는 것으로 나타났다. 

4.2.5. 국립어린이박물곤뻐| 대한 이해도 

국립어린이박물관을 이용히는 유아 및 어린이와 성인을 대상 

으로 한 각 박물관11 대한 이해도를 조사 히였으며， 가장 이 

해o-r는데 도움이 되었던 전시 띤출 대/에 대한 이해 정도름 

조사하였다. 

구분 유아 및 어린이 성인 평균 

1 국립중앙 3 .5 1 3.2 1 3.36 

2 국립민속 3.67 3.77 3.72 

3 국립정주 3 .72 3 .56 3.64 

4 국립부여 3 .46 3 .42 3.44 

5 국립광주 3.62 3.74 3.68 

6 국립경주 3.32 3 .40 3.36 

평균 3 .55 3 .5 1 3 .53 

〈묘 9> 어린이박물곤뻐 | 대한이용자의 이해도 

〈표 9)의 어린이박물관11 대한 이용자의 이해도 결괴를 보면， 

유아 및 어린이가 3. 55로 성인의 3. 5 1보다 높게 나터났다. 

그리고 박물관별로 보띤 유이- 및 어린이의 경우， 국립창주 

3. 72, 국립민속 3.67 , 국립광주 3. 62 순으로 높게 나타났으며， 

성인의 경우는 국립민속 3. 77, 국립굉주 3.74 , 국립청주 3.56 

의 순으로 나타났다 

국립민속은 어린이， 어른 모든 이용지에게 이해도가 높게 나 

티났으며， 국립경주는 유아 및 어린이와 아른 모든 대상에게 

낮게 니타났디 

10 -

설명 여o사o 디오 인터 
항 사진 실물 모형 체험 놀이 렉티 빈도 
옥 전시 

문전 매체 
전시 전시 라마 전시 전시 닙전 

기타 
합계 

시 전시 전시 
시 

1 국립 5 3 12 10 3 5 49 13 3 0 
100 

중앙 5% 3% 12% 10% 3% 5% 49% 13% 3% 0% 

2민국속립|1 11 2 18 3 3 3 36 20 2 
100 11% 2% 18% 3% 3% 3% 36% 20% 1% 2% 

3 국립I 4 9 19 6 17 5 23 10 7 o 100 
청주 4% 9% 19% 6% 17% 5% 23% 10% 7% 0% 

4 국립 2 18 2 6 5 36 20 8 o 
100 

부여 1% 2% 18% 2% 6% 5% 36% 20% 8% 0% 

5광국주립 1 5~o 6 10 3 8 46 20 o 
100 6% 10% 1% 3% 8% 46% 20% 1% 0% 

6 국립 I 7 8 10 5 10 5 38 15 2 o 
100 

켜。? 1 7% 8% 10% 5% 10% 5% 38% 15% 2% 0% 

평균 
33 30 87 27 42 31 228 98 22 2 600 
5% 5% 15% 5% 7% 5% 38% 16% 4% 2% 100% 

〈표 10> 전시 연출 방법에 대한 이해 정도 

〈표 10)은 죠사 대상 박물관의 전시 연출 방법에 대한 이해 

정도를 물은 결괴이다. 전체 평균을 보면 체험 전시가 38%로 

기장 높게 나타났으며， 이어서 놀이 전시 16%, 영싱매체 전 

시 15%, 모헝 전시 7% , 사진전시， 디오리-Ð]-， 설명문 진시가 

걱킥- 5.0%, 인터랙터브 전시 4 % 이었다 

직접 조직히고， 행동하며 움직이는 체힘 전시 연출이 관림자 

로 히여금 이해히는데 쉽고 효율적이라는 시실을 확인할 수 
。l o-lrl
λAλλ-1 

4.3. 조사 결괴의 분석 

〈표11)은 국내 국립어린이박물관 시례 조시를 통해 걱 국립 

어린이박물관에 나타나는 관람객의 관심도1 만족도 흥미도 

이해도를 설문 조사한 결과이다 

박물관영 관심도 E딛즉도 흥미도 이해도 평균 

1 국립중앙 3.60 3.88 3.92 3.36 3.69 

2 국립민속 3.60 3 .83 402 3.72 

3 국립청주 3.62 3.58 3.66 3.64 3.62 

4국립부여 3.68 3.96 3.90 3.44 3.74 

5 국립광주 3.58 3.67 3.84 3.68 

6 국립경주 3.70 3 .42 3.64 3 .36 3 .53 

평균 3 .63 3.72 3.83 3 .53 3.67 

〈표 11 > 조사결과의종합분석 

〈표 ll) 전치1 어린이박물관에 대한 조사 내용을 종힘히띤 만 



Journal of Aπ & Design Research 

족도와 흥미도가 높게 나티났고 관심도외 이해도가 상대적으 

로 낮게 나타났다. 

각 국립어린이빅물관에 대한 관심도에 있어서는 국립경주 

3.70, 국립부여 3.68 순으로 높고 국립광주(3. 58)애서 낮게 

나타났다. 만족도의 경우 국립부여애서 3.96으로 가장 높게 

나타났고 이어서 국립중앙 3.88, 국립민속 3.83 순이었다 
흥미도의 경우는 국립민속이 4.02로 가장 높게 나타났으며， 

이어서 국립중잉 3.92, 국립부여 3.90 순이었으며， 국립경주에 

서 가장 낮게 나타났다. 이해도는 국립민속이 3.72로 가장 높 

고 이어서 국립핑주 3.68, 국립청주 3.64의 순이았다 국럽중 

앙과 국립경주가 3.36으로 기장 닛았다. 

흥미， 이해， 만족도를 기준한 전체의 평균값은 국립민속 3.79, 

국립부여 3.74 순으로 높고 국립경주 3.53, 국립청주 3. 62순 

으로낮게 나터났다. 

특정적인 내용으로 얽혀지는 점은， 국립민속박물관의 경우 평 

소의 관심도는 낮았지만 잔시 관람을 통한 이해도와 만족도 

특히 흥미5:7} 높게 나타나고 있었다. 반띤 국랩경주믹물관은 

평소의 관심또기 높은데 반승배 홍미도 만족도 이해도는 낮 

은 것으로 나타나 이에 대한 보완이 요구되고 있다. 국럽부여 

박물관의 경우는 만족도 흥미도 관섬도가 높은데 밴1여 이 

해도가 낮게 니터-니-고 있었다. 

〈표 1 2>는 전시 연출 방법에 대한 흥미 비중도와 이해 정도 

르 나타내는도표이다. 

항목 설명 여o사o 디오 
인터 

사진 
문전 매체 

실물 모형 리마 
처|힘 놀이 랙터 

기타 
빈도 

흥이해미도도 
전시 

시 전시 
전시 전시 전시 

전시 전시 브전 합계 
시 

1 국럽 2 8 30 0 o 47 10 2 o 100 

중앙 5 3 12 10 3 5 49 13 3 0 100 

2 국립 7 2 20 2 3 3 40 20 2 100 

민속 11 2 18 3 3 3 36 20 2 100 

3 국립 o 3 17 4 17 5 50 3 0 100 

청주 4 9 19 6 17 5 23 10 7 0 100 

4 국립 0 10 20 5 6 3 36 5 15 0 100 

부여 2 18 2 6 5 36 20 8 0 100 

5 국립 o 3 10 4 17 5 50 11 o 0 100 

고。}TZ 6 2 6 5 22 5 50 3 o 1 100 

6 국립 5 6 10 3 8 46 20 0 100 

켜C3-Zr- 7 8 10 5 10 5 38 15 2 o 100 

〈표 12> 전시 연출 방법에 대한흥미 비중도와 이해 정도 

어린이박물관에 있어서 흥미롭고 이해하기 쉬운 전시 연출 방 

뱀에 대한 질문애 체험 전시기- 기정 높은 1:l 1중으로 중요하게 

판단하고 있으며， 이어서 영상매체 전시， 놀이 전시， 모형 전 

시 순으로 나티났다. 반면 설명문 전시와 사진 전시는 매우 

낮게 니넥났다 

이는 치1힘헝 전시기- 어린이 스스로 생각히고 탐구힐 수 있어 
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움이 되는 전시 연출 방뱀이라고 확인 할 수 있다. 

이 전시 연출 빙법에 대한 흥미도외 이해도 조시를 통해 향후 

의 개선을 위한 대상 요소의 우선 순위를 핀딘승1는데 있어 기 

준할수 있는결괴어다 

4.4. 소결 

조사 결과 이용자 성별은 여자의 비율이 높았으며， 방문자 연 

령데는 10대 전후가 가장 많았으며， 이용 빈도는 처음 방문지­

의 빈도가 높게 나타났지만 전체적으로 2회 이상 방문자의 빈 

도를 합힌 채방문자 빈도가 l회 방문자 보다 높게 나타났다 

평소의 관심도애 있어서는 3.48로 보통을 싱회히는 결과가 나 

와 응답자 증 많은 사림이 어린이박물관에 관심을 가지고 있 

었다. 어린이박물관에 대한 지속적인 관심괴 개선 노력이 필 

요함을 확인할 수 있었다. 

전체적인 곽립어린이빅물관 만족도는 3. 35로 보통을 상회하는 

결과였으며， 종합적인 만족도는 국립부여어린이박물관이 가장 

높게 나타났으며， 이어서 국립중잉어린이박물관， 국립민속이린 

이빅콸핀 순으로 나티났다 교육 프로그램의 만족도는 국립광 

주어린이빅물관이 높게 나타났으며 공간 구성은 국립부여어린 

이빅물관이 높은 민족도를 나타냈다 그러고 전시 연출은 국 

립민속어린이박물관이 높은 만족도로 나티났다. 이 조사 결과 

를 통해 각 각의 국립어린이박물관의 개선을 위한 우선 요소 

를 판단할 수 있는 결괴이다 

이어서 각각의 국립어린이박물관의 흥미도외 이해도 평균결괴 

는 3. 53이상으로 보통보다 싱회 하는 조사 결과가 나타났다. 

이는 응답자의 대부분이 흥미롭고 이해하기 쉬었다고 라고 평 

가 히였으며， 기장 흥미롭고 이해히카 쉬운 전시띤출은 두 질 

문 모두 직접적인 체힘으로 인한 전시 관람이 38%이상 높게 

조사 되었다. 반면 설명문 전시와 사진 전시는 매우 낮게 조 

사 되었다. 이는 치l힘 전시가 어린이 관람자로 히여금 오랫동 

안 기억되며 가장 흥미롭고 이해에 도움이 되는 전시 연출 방 

뱀이라고 획인 할 수 있다. 

어린이박물관은 어린이 스스로 생각하고 탐구 할 수 있는 체 

험형 전시 연출이 조사 결과 관람객애게 홍미롭고 이해히카 

쉽다고 나타났다. 이 결괴는 단순히 전시물을 보고 시각적으 

로 감/핸}는 전시 연출보다 손으로 직접 만지댄서 모든 감각 

을 통해 얻은 경힘이 교육적인 부분에서 쉽게 다가갈 수 있 

다. 라는 체험형 전시 연출의 중요성을 보여주는 결괴이다. 그 

리므로 흥미롭고 이해하기 쉬운 적극적인 침어를 유도 히는 

체험형 전시 연출은 다각적인 방향으로 연구 발전 되어야 한 

다. 
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5. 결론 

사회 변호}에 따른 어린이박물관에 대한 관심은 어린이박물관 

수의 증가로 이어지고 있다 본 연구는 국립어린이박물과의 

전시 연출 현황에서 나티난 특징적인 사항들을 도출히여， 미 

래 어린이박물관의 발전 벙횡F애 역힐- 할 수 있는 지침적인 기 

준을 제시하면 다음과 같다. 

첫째， 이론연구를 통해 어린이박물관의 전시 공간， 전시 연출， 

교육 프로그램의 특정에 대해 고챔 본 결과 어린이박물관은 

어린이의 침여적이고 직접 체험적인 전시를 경힘 할 수 있도 

록 어린이의 행동 특성을 피믿F히여 어린이 스스로 관람 행위 

를 제획할 수 전시 공간괴- 전시물과의 상호 직용히는 전시 매 

체를 통히여 전시붙의 교육죄 목적을 획실히 이헤히고 능동죄 

으로 교육 되어 있어이 힌디 또한 교육 프로그램은 가족 참 

여로 이어져 기족 간의 대회는 물론 유대감 및 가족애를 형성 

히여， 가족 간의 상호 작용을 이꿀어 내어이: 힌다 

둘째， 현장 조시를 통해 국립어린이박물관의 전시 공간， 전시 

연출， 교육 프로그램 특정을 조사한 결과 각각의 어린이박물 

관은 체힘을 통해 지식을 습득하고 흥미를 느낄 수 있도록 체 

험형 전시 연출을 목표로 구성되어 있었다 하지만 전시연출 

은 주로 시각， 청각， 촉각을 중심으로 대부분 이루어지고 있었 

으며 관람자의 오깜에 대응힐 수 있는 체힘헝 전시 연출에 대 

한 적극직인 지향적 노력이 요구되고 있디: 

셋째， 설문 조시를 실시하여 피익한 결과 조사대상 국립어린 

이 박물관은 사회의 맨화 속에 재방문율괴 관심도가 높았다. 

이는 시대 흐름에 맞는 최신 띨티미디어 기기 등을 적용한 최 

신 전시 띤출 및 매치1의 개발이 필요히며 이린 흥미를 유발시 

킬 수 있는 연구 개발을 통해 관람객의 이해도를 높여 어린이 

박물관의 꾸준한 관심과 벙-문을 유도해야 한다 

어린이박물관의 전시 연출에 관한 조사 결과 시각적 평띤매체 

보다 복합적인 매체를 휠용히여 연출힌 전시물이 이해와 흥미 

가 높있다. 이는 어린이박물관은 정보의 습득， 지식의 공간이 

이닌 놀이를 통한 체험으로 스스로 생각하고 탐구하여 지식을 

습득하는 공간 즉 오감각적 체험 공칸을 통해 교육적 효과를 

극대화할수있다 

마지막으로 어린이를 위한 전시는 교육적 기능의 개념과 더불 

어 가족이 함께 참여하고 체험 히는 공간으로 가족의 여가 시 

간을 책임지는 문화 공간으로 다양한 제층 및 연령층을 대상 

으로 디잉한 주제로 교유 표로그렘 및 전시 연출이 운영되어 

야 한다. 

어린이를 위한 박물관은 단순히 눈으로 보는 전시 연출은 더 

이상 흥미를 줄 수 없으며 체힘을 통해 지식을 습득하고 흥미 

를 느낄 수 있도록 전시 연출 되어이: 힌다. 바람을 이용 하기 

나 후각을 이용하는 등 오 감각을 모두 이용 히는 전시 연출， 

흔자가 이닌 또래 어린이들이 같이 참여 할 수 있는 전시 연 

출 그리고 최신 멜티미디어를 활용한 복합적 전시매체의 연구 

를 통해 어린이의 김각을 지극하여 흥미와 이해를 최대한 높 

여이: 힌디 그러므로 7,:fZf 지극괴- 처l힘을 똥힌 다잉한 교육 

프로그램과 전시 띤출의 지속적인 연구외 투자가 이루어져야 

할것이다. 
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(요돼 

본 연구는 캠핑장 이용자들이 최대한 만족할 수 있는 

주변 환경 및 시설물에 대해서 개선빙안을 마련히기 위 

해 서울시 난지캠핑장의 이용지를 대상으로 의식분석 및 

중요도와 만족도에 관한 조시를 실시하고 SPSS 21.0 벼 
전을 이용히여 통계분석을 실시하였다. 그 결과 디옴괴­

같은결괴를얻었다 

캠핑장 선택 시 가장 중요히케 생각한 부분은 접근성이 

며， 같이 오는 구성원들은 동료 및 친구기- 대부분이었다. 

캠핑장 재방문 히겠다고 용답한 이용자가 익， 90%.로 그 

이유로 접근성이 편리하기 때문이라고 답했다， 

이용자들이 가장 중요하게 생각한 부분은 캠펑장 내 악 

취 관리이며， 가장 높은 만족도를 나티넨 항목은 캠핑장 

주변 놀이시설 이였다 

마지막으로 난지 캠펑징이1 대한 정결한 이미지를 높이고 

시설물 보왼 및 수량을 추가히여 디영힌 계층을 배려하 

는 것이 난지 캠핑정 밀전꾀- 선진 캠핑문회를 위해 필 

요히다고사료펀다 
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(중심어) 

캠핑장，의식실태，중요도，만족도 

(Abstract) 

The pUfpose of cll is study is to set up an 
improvement plan for the surrounding environment 
and facility that users can be satisfi ed. We have 
sUfveyed on Nanj i campsite users for their 
awareness, importance and satisfaction towards the 
campsite, and conducted a statistic anaJysis with 
SPSS 21.0 version. [n conclusion. we have come to 
three results. 

According to the sUfvey, the most important 
e1ement when choosing a campsite was accessibili ty, 

and most of them come to cl1e campsi te wi th thei r 
colleagues or friends. 90% of the users answered 
that 마ey would visit the campsite again because 
they had easy access to clle place. 

Most importantly considered facts about the 
campsite were the odor management within cl1e 
area. ηle highest satisfactory element about the 
place was recreation eq미pmen t. 

Lastly, we argue that it is essential to improve 
c1eanness, increase cl1e quantity of 떠cili t i es to make 
Nanji Campsite a better place for various types of 
users. 

(Keyword) 

camping ground , situation consciousness, 

importance, satisfaction 
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1. 서론 

1.1. 연구의 배경 

우리니리는 고도의 경제성징으호 곽민소득이 헝정됨에 띠 

라 예전에 불 수 없었던 여가에 대힌 기치핀의 변회외 여 

기 시긴의 증기- 추세가 나타나기 시직했으띠， 현대인들은 

이러한 일싱생휠에서 벗어나 심신의 피로와 긴장을 플띤서 여 

기를 즐기고자 하는 욕구를 강히케 지니고 있다. 그리고 휴가 

분신제도 및 틴펙적인 근무제도， 개인소득 증대 등으로 인 

해 일l.!..디는 야기를 중시히는 기치관의 정펌 등으로 우리나 

라의 리조트 레저 페틴은 새로운 환경을 맞이하게 되었다. 

최근 휴가나 여기를 즐기려는 이용객들이 주로 찾는 휴양지는 

이동과 접근이 팬리히고， 가촉중심으로 휴식을 즐길 수 있는 

욕구를 충족시켜줄 수 있어야 한다. 현재 이웃도어 레크레이 

션이 방송매체 및 미디어 홍보에서 많은 각광을 받고 있으며， 

이로 인해 수많은 캠핑장들이 갑작스럽게 등정하게 되었고 

이에 대한 적절힌 재제 및 흰경적인 김토기 이루어지지 않은 

상데로 겁작스런 많은 캠핑장 이용으로 인해 폐수 및 오수 관 

리 문제 등 환정적인 문제를 이끼 시키게 되었다 환경 문제 

외 더불어 캠핑애 대한 법적 사회적 제도나 이용 인식이 이 

직 많이 부족한 것이 현실이며， 이러한 현실적인 문제와 더불 

어 캠핑에 대힌 바람직한 발전 방fSt이 확립되어야 한다고 본 

다. 

1.2. 연구목적 

본 연구는 요즘 한창 각광받고 있는 캠핑이용에 대한 실제 이 

용객들의 의식실태나 만족도 및 중요도에 관한 연구이다 이 

러한 캠핑문회의 급성장괴 급격히 벤회히는 여기환경에 맞추 

어 캠핑시설 및 주댄 흰경을 변회시키고 효율적으로 대응함으 

로써 이용자f들이 최대한 만족할 수 있는 주떤 환경 및 시설물 

에 대해서 개선맹인-을 마련하기 위해 본 연구가 진행되었다 

연구를 진행히띤서 캠핑에 관한 선행연구를 조시- 힌 결괴 캠 

핑장 이용객의 행태분석을 조사한 선행연구가 많았으며 그 연 

구대상은 일반적인 리조트인 스키장이 가정 많았고 본 띤구 

에서 연구히는 바와 같이 하나의 특정 대상을 연구한 사례는 

극히 적은 실정이며， 더군다나 캠핑장에 대한 연구는 연구대 

^d-이 주로 국립공원장의 야영장이나 청소년 야영정에 대한 이 

용실태에 관한 연구 조사가 대부분이었다 이에 본 연구는 징 

소성에 있어 선행연구와의 대동소이히나 요즘 한창 각굉받는 

특정 대싱치인 야외 캠핑장을 이용히는 시림들의 목적과 잉}이 

한 부분이 있어 본 연구의 대상을 서울에 인점힌 오토캠펑징­

으로정했디 

이러한 점을 김안해 볼 때， 본 띤구가 서울 인근 캠핑장을 대 

상으로 히여 이용객의 의식실태를 분석히고 이용 만족도 및 

중요도를 1:11팅으로 캠핑징의 개선벙언을 모섹히는 것은 큰 의 

미가있다고 본다 
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1.3. 연구범위 및 방법 

본 연구는 캠핑장 이용객들의 의식분석과 캠핑시설 및 환경에 

대힌 만족도와 중요도를 조사히는 것으로 우선 문헌조사와 더 

불어 실제 난지캠핑징의 이용객을 대상으로 설문지를 이용한 

띤담조시키- 이루어 졌다 

본 연구의 시례지역은 2002년부터 운영되어 온 서윷시 미-포 

구 잉밤 월드컵경기장 주댄 힌강시민공원에 위치하고 있는 난 

지캠핑징이다 난지캠핑장 주변이l는 야구장， 노을공원， 히늘공 

원， 생티1공원 등 다잉한 이:외 놀이시설과 산책로들이 있어 도 

심 속의 캠핑장으로 해가 거듬될수록 이용자들이l기1 많은 관심 

과 시랑을 받고 있는 추세이다 

대상지인 서울시 난지캠핑징은 서윷시 미-포구 싱임동 495-81 
에 위치하고 있으며， 서울시 최초로 한강을 바리볼 수 있도록 

조성펀 캠핑장이다. 주떤에는 다잉힌- 레저스포츠 시설 및 산 

책로들이 있으며 텐트를 이용히여 숙영이 기능한 시설이 왼비 

되아 있어 가족단위 및 단채 이:영객들 즐길 수 있는 휴영껴건 

이 갖추어진 캠핑장이다 

문헌조사는 2002년부터 201 3년 8월까지의 난지 캠핑정에 대 

한 내부 자료들을 수집하고 조사분석히였으며 이용객들에 대 

한 설문은 캠핑 성수기인 2013년 8월~9월까지로 힌정히여 

초사히였다. 이는 연중 이용힐 수 있는 휴잉:시설이니- 리조트 

이용객의 이용 특성을 김인헤 이를 여름 최고 성수기라 판단 

했다， 

설문조사에 있어서는 난지캠핑장 이용객을 대상으로 의식분석 

및 중요도외 만족도에 관한 조시를 실시하였다 2013년 8 
월~9월끼지 만 18세 이상인 피섣문자-011 7.11 총 120부의 설문 

지를 배포한 결괴 응답이 불성실한 18개의 설문지를 제외한 

102매를 최종 유효표본으로 확정히였다 표본의 추출벙법은 

획률적 추출방법 중 무직-위 추출방법을 이용히였고 설문조사 

의 내용은 일반적인 관광행테이1 관힌 문헌자료를 참ξF히고 해 

당 오토캠핑장의 특성을 검토하여 작성하였다. 

설문문항은 응답자의 인적사항 5개 문항， 난지 캠핑장 이용관 

련 15개， 난지캠핑장 시설 및 주변 환경에 대한 만족도 및 중 

요도 관련 24개， 난지캠핑징의 전체적인 이용 만족도 관련 5 

개의 문항으로 구성되어있다. 모든 설문 문항은 선택형 객관 

식으로 작성되어 있으며. 난지캠핑장의 일반현황 및 분석은 

인터넷 홈페이지(www.na nji camping.co.kr) 및 현장조사를 통 

해 조시했으며， SPSS 21.0 버진을 이용히여 통제분석을 실시 

히였다 

1.3.1. 대상지 개요 

현재 서울시에 위치힌 캠핑징들을 보띤 총 4곳으로 난지캠핑 

정을 제외한 캠핑장들은 주띤 신책로 및 공원이 띤제되어 있 

이 대지면적이 난지캠핑장에 비해 상당히 크다 난지 캠핑장 
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의 운영주체는 서울시았으니- 2009년도부터 외부업체에 운영 

권을 넘겨 사기업이 현재 운영하고 있다. 연 평균 하루 약 

600여명이 찾을 정도로 많은 시민들이 이용하고 있으며， 성수 

기 비수가 상관없이 동일 가격으로 이용할 수 있다. 서울시 

내 캠핑장 현황은 이래 〈표 1)외 같다 

구분 위치 수용인원 대지면적 

난지 서울시 마포구 캠핑장 227장 
약30，000며 

?CH31 C1>|1C>} 49581 수용인원 Q，~OO명 

노을 서울시 마포구 캠핑장 120장 
Q，1Z46，αXJ에 

;>Hnl;2. f 243-60 수용인원 Q，l'500명 C그 00 

둥링구 서울시 중랑구 캠핑장 47장 
Q，~70，αXJr끼 

9C그H:a C>lXC>} 망우동241-20 수용인원 Q，i230명 

7C>ECE> 서울시 둔촌동 
오토캠핑장 8장 

캠핑장 ’ 49동 믿티 25，αXJ머 
그런웨이 562 

수용인원 Q，i208명 

〈표 1> 난지 캠핑장시설물 

서울시 마포구에 위치하고 있는 난지캠핑장은 남서쪽으로는 

한강이 흐르며 북동쪽으로는 노을공원과 히늘공원이 걸쳐저 

있다. 과거 이 장소는 1975년부터 서울의 모든 쓰레기를 수용 

하면서 주변 환경오염이 심각해지기 시작했으며， 1995년부터 

이곳 매립지를 페쇄하고 훤경복원 작업을 함으로써 난지캠핑 

장 북쪽에 위치한 노을공원과 히늘공원이 생겼다. 

난지 한강공원은 생태헝 터1미꽁윈 조성을 목적으로 기존의 마 

른 습지부에 한깅물을 유입히여 57,600m2 규모의 생태 습지 

원을 조성하였다. 휴식과 생테체험 휠동이 함께 가능한 생태 

체힘학습장으로 널리 이용되고 있으며， 최대 970명까지 이용 

기능한 한강공원 유일의 생태캠핑장을 기}챙애 시민에가1 여 

기공ιL을 제공히고 있다 。떼 〈그림 1>은 난지캠핑장의 헝공 

사진모습이다 

〈그림 1> 난지캠핑장 펑면도 및 조감도 

난지 캠핑징은 익， 29 ，000m2로 난지공원 안이1 속해 있으며 깅­

변의 자떤성을 유지하띤서 시민들에게 여가학습휠동 기회를 

제공하고 있다. 2002년 당시 월드컵대회 떼 필요한 시설들을 

지원히는 정소로 휠용하기 위해 난지 공원과 캠핑징이 만들어 

졌다 주변의 평호냉원 및 히늘공원과 노을공원의 연제와 풍 

성힌 볼거리기 제공되어 이용지들의 욕구를 충족시켜왔다. 

〈그림 2> 난지 한강공원 

2. 이론적 고잘 

2. 1. 캠핑죠번| 개념 및 유형 

캠핑장이란 캠핑객들이 1박 이상 야영을 하면서 여가 활동을 

힐 수 있는 장소를 의미히는 것으로 인류와 시작과 더불어 캠 

핑도 시작되었다고 볼 수 있을 정도로 오래 되었으며 근대 레 

지로서의 캠펑은 19세기 후반 미국의 거너리 학교에서 교육 

목적으로 처음 시작 되었다. 

캠핑장은 방문객의 이용형태를 기준으로 단기체제형， 원심형， 

장기체제형， 산림형， 피크조절형， 시설형， 이갱지형으로 분류 

되고 그 세력권에 따라 접근이 용이하고 단기간의 야영활동 

이 많은 도시인접형과 광역적 아영활동의 근거지가 되는 거점 

활동형 그리고 장기간의 선형적인 야영활동이 이루어지는 연 

제헝으로 나누어진다. 이용목적에 따른 캠핑장의 분류로는 경 

유형과 체재형의 두 가지 형태로 분류할 수 있다. 캠핑의 휠 

동 분류는 이용자들의 목적에 의한 것과 생활의 기능적인 띤， 

캠핑을 이용하는 시기 등에 따라 구분할 수 있으며， 그 분류 

는 아래 〈표 z 같다 

구분 ~띠 <>;〈아〉 드 if~ 

방문객 단기 체제형， 장기 처써|형， 원심형， 산림， 

PC그~lèJ~QI 이용형태멸 피크 조절형， 시설형 o썽지 

유형 
세력권 멸 도시 인접형， 거점 활동형， 연계형 

톤ι=1E r 

이1요모 ..，처「 벼 E 경유형，체제형 

E-E1X - f1 낭 2예 
레져 스포츠 취미j 휴식， 우|락， 교육， 

캠핑의 
훈련， 봉사야영 

활동 
인원구성 별 

가족，그룹，동호인， 젊으니，부부，노년 
톤미，，2 야영 

인원규모별 단독， 2인 이상， 소집단， 단체 야영 

〈표 2> 캠핑장 및 캠핑 활동의 유형 분류 
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2.2. 캠핑￡쁘| 구성요소 

캠핑장을 구성히는 요소는 크케 숙박시설， 공급처리 기반시설， 

관리시설 등으로 구분 할 수 있으며， 숙박시설은 게별텐트1 임 

대벤트 케빈， 리어프 캡슐， 트레일러 히우스로 구성되어 있고 

공급처리 기반시설은 급수시설， 하수시설， 전기·통신시설로 구 

성되며， 관리시설은 관리 사무소 주치장 시설， 센트럴 롯지 

(Central Lodge) 등으로 구성된다. 

라이프 캡슐(Li fe Capsu l e)은 설치 및 해체가 기능히여 구조 

적으로 경직되어 있는 기존 숙박시설보다 인원의 유동성애 따 

른 적응정이 높고 좁은 공간에서도 다수의 인원을 수용할 수 

있으며 재질은 F.R. P로써 가볍고 깅하며 반영구적인 특징을 

가지고 있다. 일본과 구미에서는 많은 보급이 되어 있으며， 우 

리나리에서도 향후 관광지의 숙박시설에 많은 기여를 힐 것으 

로 기대 된다. 아래 〈표 3>는 캠핑장의 구정요소를 정리한 것 

이다. 

구분 구성요소 

개별텐트 

임대텐트 

:/‘누님~Á Iλ EEj 캐빈(Cabin) ， 방갈로(Bungalow) 

라이프 캡슐(Life Capsule) 

트레일러 하우스(Trailer House) 

공급처리 급수시설， 하수시설， 전기 통신시설， 

기반시설 기타위샘시설 

관리시설 랜| 땀소 , 주;;' 1장 ÁI설 선돈럴 롯지(Cen벼| 띠흉) 

〈표 3) 캠핑장의 구성 요소 

3. 결과및고찰 

3.1. 난지 캠핑죠쁘| 시설분석 

시설물은 회장실이 2동， 샤워실이 2개， 개수대는 총 5개가 있 

으며 이외테이블의 경우 각 만트미다 배치기 되어 있는 것이 

아니라 5~6개의 텐트 당 1개씩 배치가 되어있다. 주차시설은 

익， 1 20대 수용으로 이 부분은 난지캠핑장 바로 잎에 위치한 

주차장만 포함된다. <표 4>은 캠핑장 나l 시설물 현횡을 니티 

낸것이다. 

시설물 -A「 E 。t

호엠실 2 동 

샤워실 2 개 

개수대 5 개 

아외테이블 60 개 
편의시설 1 개 
주차장 약 120 면 
전기 사용 불가 

〈묘 4) 난지 캠핑장 시설물 현황 

난지 캠핑정의 수용인원은 익 1200 1칭으로 총 227게의 텐트 
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설치가 기능하며 캠핑장 정면에는 어린이들을 위한 생테치1힘 

학습장이 있으며， 서쪽에는 주치조}이 구비되어 있다. 차량 수 

용 대수는 127대로 모든 인원을 수용할 수는 없다. 히지만 난 

지공원 주치장은 총 600대를 수용할 수 있을 정도로 주지꽁 

간이 많기 때문애 대부분 난지공원 주챔에 주치를 하는 경 

우가있다. 

〈그림 3) 난지캠핑장호}장실 및 시설 

난지 캠핑장은 총 5구역으로 나누어져 있으며， 각 구역마다 

특정을 지나고 있다 A구역은 지유텐트 설치 구역으로 자가 

텐트가 필요하다.B와 C구역은 일반 텐트들이 설치되어 있어 

최대 4~6명까지 수용 기능히며 D구역의 경우 6~20명까지 

대규모의 이용자들만 예약을 할 수 있으며 텐트는 대규모를 

수용하기 때문에 내부도 판상처럼 되어있다. 난지 캠핑장의 

구역별 특정은 이래 〈표 5>과 짙다. 

구역 

자유텐트구역으로 턴트가 
설치되어 있지 않음 

특징 

A- 1 I 
| 이용자들이 자가텐트를 A-2 I 
1 가져와 숙영을 하는 장소 

B/C 

사이트는 총 44개가 준비 

임대 턴E가 설치되어 있음 

인원수별로 다g띤f거| 
4인용은 가족텐트 /6인용은 
케빈텐트 그늘믿텐트가 
설치됨 

B구역의 경우 층 65개의 
텐트가설치됨 

C구역의 경우는 B구역보다 
적은 24개의 그늘막먼트가 
설치 
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D 

자유 

오직 단체인원만 수용 기능 

6인부터 20인까지 수용이 
가능하며 층 3 1 개의 
몽골단E가설치됨 

대규모그룹으로오기 
때문에 단E 사이의 간격도 
릉더 여유로움 

예으띨 하지 않은 이용객들이 자유롭게 캠핑을 즐길 
^ 01으 --,- MO 

턴트설치 및숙박을할수없으며， BBQ 및 ζ풍 
시설물을 자유롭게 0 1용기능 

수용인원은 약 200명 

〈표 5> 난지 캠핑장구역별 특징 

자유구역인 경우는 예약을 하지 못한 이용자들이 자유롭게 사 

용할 수 있으나 다른 구역간의 이동은 불가능하며 오직 자유 

구역에서만 이동이 가능하다. 난지 캠핑장의 구역별 구분을 

나타낸 평면도는 이래 〈그림 4>외 같다 

〈그림 4> 난지캠핑장평면토 

3.2. 난지 캠핑장 이용객| 의식실태 분석 

3.2.1. 인구통계학적 분석 

조사대상자의 일반적인 특성을 실피보기 위해 빈도분석을 실시 

하였으며， 그 결과 설문조사 응답자의 성낼은 넘치 46맹(44%) ， 

여자 58명(569에으로 여자의 비율이 g낀} 높았지만 남성의 비 

율도 45%에 가까울 만큼 남성의 침어율도 높은 것을 알 수 

있다 연령대은 20~30세(659찌 ， 30~40세(17%)， 40~50대 

(9.5%), 50세 이상(8.5%)으로 나타났다 대부분 20대의 이용 

객들이 기장 많었으며， 디음은 30대가 많었다. 이용객들의 주 

거지는 경기도(47.5%)순으로 가장 많았고 서울 강남권 

(34.5%), 서울 강북권(13.5%)가 뒤를 이었다. 기타지역(4.59에 

에는 대구， 인천， 천안 등 다영한 지역에서 방문했다. 직업에 

있어서는 대학생(36.5%) ， 회사원(36.5)， 주부(12%) ， 공무원 

(5.5%), 주부{5.5%) ， 서비스원(4%)로 대학생과 회사원의 비율 

이 같은 동시에 기장 많었다. 

대부분의 이용지들이 경기도에서 온 이용지들로 서울 전치l지역 

의 이용자외 비슷힌 양상을 보였다. 이는 서울 근교 시민들이 

가벼운 여가 시간을 보내기 위해 많이 찾는 것으로 파악된다. 

구분 요인 빈도(명) 백분율(%) 

LC3} 46 44% 
서。벼2 

여 58 56 % 

결혼 기흔 32 31 % 

여부 미흔 72 69 % 

20-30서| 미만 68 65 % 

30-40세 미만 18 17 % 
연령 

40-50세 미만 9.5 % 10 

5001상 8 8.5 % 

강북권 14 13.5 % 

까。나디쿼」 36 34.5 % 
거주지 

경기도 49 47 .5 % 

기타 5 4 .5 % 

대학샘 38 36.5 % 

공무원 6 5.5 % 

자영업 6 5.5 % 
X-1|。는~ 

;ξ 는j 

-,---,- 12 12 % 

회시원 38 36.5 % 

서비스직 4 4% 

〈묘 6> 조사대상자의 인구학적 특성 

3.2.2. 일반적 특성 분석 

이용자의 난지 캠핑장 방문 동기는 피서 및 휴식(75%)이 가장 

높았으며 다음으로는 단체행새21%)로 방문하는 경우가 많았 

다. 1년에 캠핑장을 방문히는 횟수는 1~2회가 84.5%.로 가장 

높았고 3~5회는 13.5%, 6~9회는 2%.로 나타났다. 평균 캠핑 

정에 머무르는 시간은 1박2일(74%) ， 6시간 이하(15. 3%) ， 12시 

간 이히{9.7%) ， 그리고 2박 3일은 1%.로 대부분 1박 2일 일정 

으로 캠핑을 즐기는 것으로 나타났다. 난지 캠핑징이l 대한 정 

보 습득은 대부분 지인들에 의히](53.8%)서 얻는 경우가 가장 

많았고 인터넷(34.6%) ， 본인의 의새9.6%)가 다음 순 이였다. 

캠핑객들이 주로 이용히는 교통수단은 승용차가 52%.로 절반 

이상을 차지했고 승합차가 25%, 일반 버스 및 대중교통 

(21%), 도보는 2%.로 나바났다. 난지 캠핑~}On 오는데 걸리는 

시간은 1~2시간 이내가 61.5%, 1시간 이내가 30.8%, 3~4시 

간은 5.7%， 5시간 이상은 2%라는 결과를 얻었다. 

비율 
구분 빈도 

(%) 
피서 및휴식 78 75 

방문동기 단체행사 22 21 
기념여행 4 4 
1-2회 88 84.5 

1 년간방문 횟수 3-5호| 14 13 .5 
6-9회 2 2 
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6시간이하 

머무르는시간 
1 2시간 이내 

1 박 2일 

2박 3일 

본인의사 

난지 캠핑죠때! 대한 기족및친구 

~!:i:걱- ζ I=l느드 -「i 컴퓨터(인터넷) 

팝플렛 

승용차 

주로 이용히는 승홀「차 

교통수단 고속버스및 일반버스 

도보 

1시간이하 

난지 캠핑농뻐|서 1 -2시간 

오는데 걸린 시간 3-4시간 

5시간이상 

나;< 1 ~그H피 o차 o으 '" 
접근성의 용이함 

시설물 만족 
선택하는데 

저렴한비용 
가장큰 비중 

9C1H끄C〉1자C〉 -ZT-벼~ 화 ~켜ζJ4。」」이'-' 

단일기족 

난지 캠핑장을함께 복합기족 

이용하는 구성원 직장동료 및 친구 

연인 

2-5인 

동반지수 6-10인 

11 -20인 

운영권에 대해 
비람직하다 

바람직하지 않다 

고비용 

바람직해| 않다면 시설물 관리 

그이유는? 서비스 

이용관리 

난지 캠핑￡빙| 운영 개인 

관리는어디서 히는 공영 

것이 바람직한가? 관광협회 및 레저협회 

재방문여부 
다시방문 

방문하지 않는다 

비용절감 

재방문효H각면 
주변환경에 대한 묘택 

접근성의 편리 
그 이유는? 

편의시설 및 

시설이용묘탁 

재방문을하고싶지 
환경의열악 

시설물열악 
않다면 그 이유는? 

서비스불묘택 

〈표 7) 응답자의 일반적 특성 
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16 15.3 

10 9.7 
77 74 

10 9.6 
56 53.8 
36 34.6 
2 2 
54 52 
26 25 
22 21 
2 2 

32 30.8 
64 61.5 
6 5.7 
2 2 
44 42 .3 
18 17.3 

30 28.8 
12 11 .6 
24 23 
12 11 .5 
60 57.7 
8 7.8 
76 73 
21 20 
7 7 

62 59.6 
42 40 .4 

16 38 
18 43 
6 14 
2 5 
6 5.7 
72 69 
26 25 .3 

92 88 
12 12 
16 17 
24 26 
38 42 

14 15 

2 16.6 
8 66.8 
2 16.6 
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3.3. 난지 캠핑장 이용객의 중요도 및 묘탁도 분석 

3.3.1. 중요도-~똑도 항목 신뢰도 분석 

항목이 
구분 

수정된항목 
삭저펀경우 

전체상관관계 Cronbach’s Alpha 
주변환경 및 미관 760 868 

전반적인 
713 871 

분위기와 이미지 

주변건물에 대한이미지 545 .876 

캠핑g뻐| 대한 청결 652 ‘873 
RI그Hn〈〉|자C〉 -ZT-벼'-' -끼‘\-으C그 323 883 

캠핑죠빙| 규모 및크기 .351 881 

캠밍장까지의 접근성 606 875 
캠밍장까지의 

316 881 
교통 혼잡성 

캠핑장까지의소요시간 275 .882 

호}장실 이용시설 695 871 

샤워실 이용시설 488 877 

호|캉실， 샤워실 이미지 .593 874 

캠핑장내매점 및 
450 878 

편의시설 

시설물의 수량(호댐실) 679 873 

보안및 경비시설 ‘ 373 880 

안전 및의료시설들 171 886 

캠핑장 내 배려시설 288 883 

캠핑장주변놀이시설 157 887 

캠핑장내주차시설 .697 871 
캠핑장자체적인 

007 .889 
프로그램 

캠핑장직원의 태도 494 .877 

캠핑장까지의교통비용 222 884 

캠핑장이용가격 599 874 

캠핑장 내 익연| 및 냄새 ‘ 662 872 

Cronbach's Alpha 0.878 

〈표 8) 중요도항웹| 관한신뢰도 

중요도 및 민족도에 관한 항목 48개에 대한 신뢰도 및 티딩 

성 검토를 위한 신뢰도분석을 실시한 결괴 중요도 및 만족도 

애 대한 항목의 Cronbach’s Alpha값이 0.742와 0. 878의 결과 

를 얻어 일반적으로 사회괴학 분이페서 신뢰성이 있다고 핀단 

하는 0.60보다 높은 수치로 나타나 본 연구에서 샤용된 중요 

도 및 만족도의 항목에 대한 신뢰도가 검증되었다. 
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수정된항목 
항목.0 1 

구분 삭제된경우 
전체상관관계 Cronbach’5 A1pha 

주변환경 및 미관 .291 742 

전반적인 
364 738 

분위기와이미지 

주변건물에 다한이미지 296 742 

캠핑죠때| 대한 정결 263 7L따 

9CH〕끄 。|자 。 -Z「벼고 人」으C그 299 741 

캠핑장의규모및크기 318 740 

캠핑장까지의 접근성 390 734 

캠핑장까지의 
.293 742 

교통혼잡성 

캠핑장까지의소요시간 225 746 

호댐실 이용시설 -.068 760 

샤워실 이용시설 123 751 

호}장실， 시워실 이미지 050 757 

캠핑장 내 매점 및 
034 760 

펀의시설 

시설물의 수량(호암실) 175 749 

보안 및 경비시설 281 742 

안전 및의료시설들 606 .723 

캠핑장 내 배려시설 582 727 

캠핑장주변놀이시설 136 751 

캠핑장 내 주차시설 207 748 

캠핑장자체적인 
542 .725 

프로그램 

캠핑장직원의 태도 456 73 1 

캠핑장까지의 교통비용 096 756 

캠핑장이용가격 530 723 

캠핑장 내 gt추| 및 냄새 514 725 

Cronbach's Alpha 0. 742 

〈표 9) 만족도항목에 관한신뢰도 

3.3.2. 중요도분석 

난지캠핑장 이용 진 이용자들이 난지 캠펑장의 이용 시 중요 

하게 생각히는 변수로는 캠핑장 네 익취로 선택했다. 다음으 

로는 캠핑장 주변 환경 및 미관， 회장실 이용시설， 캠핑장 내 

주치장의 세 가지 항목이 같은 중요도를 나타내었다 낮게 평 

가펀 부분으로는 캠핑장 내 이벤트1 캠핑장 주변 놀이더， 캠핑 

장의 규모 및 크기， 캠핑장 내 회장실 및 샤워실 이미지가 있 

다. 

평가 항목 중요도 
표준 

순위 
펀차 

캠핑장주번환경 및미관 4.24 1.04 2 

캠핑장의 전반적인 분위기와 이미지 4.04 0.83 6 

캠핑장 주변건물에 대한 이미지 3.80 0.88 15 

캠핑ε뻐| 대한 청결 3.98 0.84 9 

9CjHnC3|자C3 -XT-벼i...! -λ~~그 3.74 1.07 16 

캠핑장의 규모 및크기 3 .46 0.84 22 

캠핑장까지의 접근성 4.02 0.74 7 

캠핑장까지의 교통 혼잡성 3.84 0.79 13 

캠핑장까지의 소요시간 3.90 0.79 12 

캠핑장 내 호냄실 이용시설 4.24 1.00 2 

캠핑장 내 샤워실 이용시설 4.02 0.96 7 

캠핑장 내 호}징실 및 샤워시설 이미지 3.60 0.90 21 

캠핑장 내 매점 및 편의시설 3.84 0.71 13 

시설물의 수량(호냉실， 샤워실， 탁재 4.06 0.79 5 

캠핑장 내 보안 및 경비시설 3.66 0.85 19 

캠핑장 내 안전 및 의료시설들 3.74 0.94 16 

캠E앙 내 닝뼈)..1설(어린이 노인 slOH9-) 3.92 0.94 11 

캠핑장 주변 놀이시설(놀이터， 정원) 3.38 1.00 23 

캠핑장내주차시설 4.24 1.00 2 

캠핑장 자체적인 이벤트 및 프로그램 2.92 0.85 24 

캠핑장 직원의 태도 3.68 0.94 18 

캠핑장까지의 교통비용 3.66 0.82 19 

캠핑장 이용 가격(대여료 및 주치비) 3.94 0.82 10 

캠핑장 내 악취 및 냄새 4.26 0.88 

〈표 10) 중요도분석 결과 

3.3.3. 묘똑도분석 

난지 캠핑장 이용 시 만족했던 변수로는 캠핑장 주변 놀이시 

설에 대한 부분이 가장 높게 나왔고， 다음으로 캠핑징까지의 

교통비용， 캠핑장 내 호}장실과 샤워실 시설 순으로 만족도가 

높게 나타났다. 반대로 시설물의 수량， 캠핑장 내 안전 및 의 

료시설들， 캠핑장 내 이벤트1 캠핑장 내 배러시설의 순으로 민 

족도가낮게 평가되었다 

- 22 -
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평가항목 중요도 
표준 

순위 
펀차 

캠핑장주변 환경 및 미관 3.44 0.93 13 

캠핑죠언| 전반적인 분위기와 이미지 3.58 0.70 9 

캠핑장 주변건물에 대한 이미지 3.48 0.74 11 

캠핑ε뻐| 대한정결 3.02 0.87 20 

9IH그n。1차。 -Z「벼L.，! -λt:~그 3. 10 0.93 18 

캠핑장의규모및크기 3.66 0.85 6 

캠핑장까지의 접근성 3.62 1.05 7 

캠핑장까지의 교통 흔잡성 3.46 107 12 

캠핑장까지의 소요 시간 3.5 0.93 10 

캠핑장 내 호않}실 이용시설 3.86 0.67 3 

캠핑장 내 샤워실 이용시설 3.7 0.71 5 

캠핑장 내 호PCJ실 및 샤워시설 이미지 3.72 0.83 4 

캠핑장 내 매접 및 편의시설 3. 14 0.97 17 

시설물의 수량(호암실， 샤워실， 탁재 2.44 0.84 24 

캠핑장 내 보안 및 경비시설 308 0.80 19 

캠핑장 내 안전 및 의료시설들 2.8 0.78 23 

캠E앙 내 1:J1f2.~시설 어료10 1， 노인 농JOH우) 3.00 0.67 21 

캠핑장 주변 놀이시설(놀이터， 정원) 406 0.82 

캠핑장내 주차시설 3.34 0.94 15 

캠핑장 자체적인 이벤트 및 프로그램 2.94 0.84 22 

캠핑장직원의 태도 3.36 0.83 14 

캠핑장까지의 교통비용 4.00 0.97 2 

캠핑장 이용 가격(대겨료 및 주차비) 3.52 0.99 8 

캠핑장내 악취 및 냄새 3.20 0.99 16 

〈표 1 1) 만족도분석결과 

3.3.4. IPA 분석 

난지 캠핑장의 중요도와 만족도에 대한 산술 평균 값을 IPA 

Matrix에 표시한 것으로， Matri x의 범위는 측정에 시용된 척 

도의 범위외 같다. Matr i x의 중심점은 중요도 요인의 평균값 

괴 민족도 요인의 평균값이며 X축은 난지캠핑장 관련 요인의 

만족도를.Y축은 중요도를 표시히-였다. 

420 

390 

캠 
J괜 

3.60 

힘 E힘 

3.30‘ 

3.00. 
J힘 

필훌켈 
2.50 ]여 3.50 4.00 

〈그림 5) 난지캠핑장이용 만족도및중요도 IPA 분석 
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본 연구애서 중요도 요인의 평균값은 3.84이고 만족도 요인 

의 평균값은 3.15으로 나타났으며 분석 결과는 디음과 같다. 

제 1사분먼(좋은 성과 지속유지영역)은 난지캠핑장 이용 시 

중요도 및 만족도 모두 높게 지걱히고 있는 것으로 니티난 8 

개 헝목들이 헤딩펀다. 지금도 질 관리되고 있는 영역이지민， 

지속적으로 좋은 성괴를 창출하기 위해 앞으로도 계속적인 관 

심괴 함께 유지 및 핀리를 시켜 주어야 할 필요성이 있다 특 

히 회장실은 현행대로 잘 관리히여 꾸준힌 이용과 충족으로 

난지 캠펑장의 대표적인 시설 요인으로 관리할 펼요성이 있다 

고본디 

사분면 

제 1사분면 

제 2시분면 

제 3 사분면 

제 4 사분먼 

중요도 및 E넘i도 변수 

1 캠핑장의 주변 흔F경 및 미관 

2 캠핑장의 전반적인 분위기와 이미지 

7 캠핑장까지의 접근성 

8 캠핑장까지의 교통 흔잡성 

9 캠핑장까지의 소요 시간 

10 캠핑장 내 호냉실 이용시설 

11 캠핑장 내 샤워실 이용시설 

23 캠핑장 이용 가격(대여료 및 주차비) 

4 캠핑ε뻐| 대한 청결 

13 캠핑장 내 매접 및 편의시설 

14 시설물의 수량 

17 캠핑장 내 배려시설 

19 캠핑장 내 주차시설 

24 캠핑장내악취및냄새 

5 캠핑장주변소음 

15 캠핑장 내 보안 및 경비시설 

16 캠핑장 내 안전 및 의료시설들 

20 캠핑장 자체적인 이벤트 및 프로그램 

21 캠핑장직원의 태도 

3 캠핑장 주변건물에 대한 이미지 

6 캠핑장의 규모 및크기 

12 캠핑장 내 호녕}실 및 샤워시설 이미지 

18 캠핑장 주변 놀이시설 

22 캠핑장까지의 교통비용 

〈표 1 2> I PA분석에따른영역별 해당항목 

제 2사분떤(노력집중회의 영역)은 난지캠핑장 이용 시 중요하 

게 여기는 반띤， 만족도는 기대에 미치지 못하는 영역의 헝꼭 

들로 6기l의 항목이 해당된다. 만족도의 수준을 높이기 위해 

가장 집중적으로 관리되어야 할 영역이며 최소한의 관리로 최 

대의 효괴를 거둘 수 있는 영역이기도히디: 반띤에 이러힌 문 

제를 계속 벙치해 둘 경우 이용자들이 줄어드는 위기를 초래 

할수도있다 
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무앗보다 중요도는 높은 반면 이용객들의 만족도가 낮은 2시 

분변의 변수들에 대한 철저한 관리와 개선벙안이 필요하며 그 

중 특히 캠핑장 내 배려시설과 시설물의 수량이 많이 부촉힌 

것으로 나타나 이를 우선 고려힐 필요성이 있다고 사료된다. 

이를 위해 캠핑장 이용에 있어 우선적으로 갖추어야 할 기본 

적인 시설 획충과 다양한 연령대 별 l페려시설의 도입이 펼요 

하다고본다 

제 3사분면(낮은 우선순위 영역)은 넌치캠핑장 이용에 있어 

중요도와 만족도 모두 낮게 나타나는 항목들로 5개의 항목이 

해당된다 만족도도 낮지만 중요도도 그만람 낮이 자전거도로 

를 이용히는 이용객들에게 3711 영헝을 미치지 않은 것으로 
판단되므로 일부 개선하거나 현재보다 더 이싱 집중하지 않는 

것이 효율적이라 사료된다. 특히 캠핑장 ;;Z}:k11적인 이벤트 및 

프로그램 위한 노력은 큰 의미가 없을 것으로 본다. 

제 4사분먼(과잉노력영역)은 난지캠핑장 이용 시 중요히게 인 

식하고 있지 않은데， 그에 비해 만족도가 높게 나타나는 헝목 

들로 5개의 항목이 해당된다. 괴도한 투자나 관리가 수행되고 

있는 것으로 판단되므로 선택적인 유지가 필요할 것으로 보며 

위 항목들을 위해 투입된 노력이 다른 요인에 투입된다면 보 

다 좋은 효괴를 가져 올 수도 있을 것으로 사료된다 캠핑장 

주변 놀이시설은 중요도에 비해 만족도가 높은 것으로 보아 

적절힌 관리로 인힌 다영한 이용객들의 만족도를 유지 할 필 

요성이 있다고 사료된다. 

4. 결론및제언 
선진국 유형의 캠핑장 여건은 이미 성숙되어 있지만 현재 국 

내 캠핑장으로 운영되는 곳은 국제적 시설기준에서 본다변 대 

부분 최하위급 수준에 머물리 있다. 띠라서 우리나라에서도 

선진국 유형의 캠핑장이 휠성화되고 국민 여가휠동의 질을 높 

이기 위해서는 무앗보다도 국제적 시설기준에 부합하는 캠핑 

장의 조성이 필요히며， 캠핑장 공급 및 운영을 제약히는 요인 

들을 제도적으로 개선해 나가야 한다. 

본 연구는 이러한 배경과 필요성을 바탕으로 변회히는 여가환 

경에 효율적으료 대응히고 이용객의 취향을 최대한 반영하는 

캠핑장 시설의 획충괴 관리 운영상 개선탱언을 마련히키 위 

하여 서울시 난지 캠핑장 이용자를 대상으로 의식실태와 중요 

도 및 만족도 분석을 진행히였으며 그 결괴는 디음과 같다. 

인구통계학적 특성에 관한 분석 결과 응담자의 성비는 여성이 

높있고 연령은 20대가 가장 높았다 이용객들의 주거지는 경 

기도 지역이 기장 많았으며， 대부분 이용지들의 직업은 대학 

생괴 회사원으로 비슷한 비율을 보였다 

난지 캠핑정- 방문 동기는 피서 및 휴식， 1년에 캠핑장을 방문 

히는 횟수로는 l박 2일로 가장 높있으며， 캠핑장에 대한 정보 

는 지인들에 의해 얻은 부분이 가장 높았다. 캠펑장을 위한 

주요 교환단은 승용차가 제일 많았고 걸리는 시간대는 

1~2시간이 걸렀다고 응딩했다. 이용자들이 난지 캠핑장을 선 
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태 시 가장 중요히케 생각한 부분은 접근성이며. 같이 오는 

구성원들은 동료 및 친구가 대부분이었다. 현재 서울시가 단 

지캠핑장 운영권을 개인 사업자에게 준 부분에 대해서는 만족 

히는 담변이 대부분이었으며 만족히지 않은 답변에 대힌 가장 

큰 이유로는 비싼 비용 때문이라고 답을 했다. 이에 대해서 

이용지들에게 운영관리를 어디서 해야 하는지에 대한 응답에 

는 공영 지자체에서 해야 한다는 반응이 가장 높있다. 그리고 

캠핑장 재방문 여부를 묻는 과정에서 다시 방문한다고 응답한 

이용자가 약 90%.로 대부분 이는 접근정이 편리히-기 떼문이라 

고 선택했다. 재방문을 하지 않겠다고 응답한 이용지들은 그 

이유애 대해 시설물의 열악 때문이라고 답을 했다. 

난지 캠핑장 중요도에 관한 분석 결과， 이용자들이 가장 중요 

하게 생각한 부분은 캠핑장 내 악취관리이며. 다음으로는 캠 

핑장 주변 환경 및 미관， 캠핑장 내 주차시설， 캠핑장 내 화 

장실 이용시설， 시설물의 수량(호F장실， 샤워실， 탁자) 헝목들 

이 높은 중요도를 보여주었다 

난지 캠핑장 만족도에 관한 분석 결과， 가장 높은 만족도를 

응답빨 항목은 캠핑장 주변 놀이시설(놀이터， 정원)이며， 마음 

으로는 캠핑장까지의 교통비용 캠핑장 내 회장실 이용시설， 

캠핑정 내 샤워실 이용시설， 캠핑장 내 회장실 및 샤워시설 

이미지 항목들이 높게 나왔다 

IPA분석 결과， 1사분변은 중요도와 만족도가 모두 높은 영역 

으로 캠핑장의 주변 환경 및 미관， 캠핑장의 전반적인 분위기 

와 이미지， 캠핑장까지의 접근성， 캠핑장까지의 교통 혼잡성， 

캠핑장까지의 소요 시간， 캠핑장 내 호F장실 이용시설， 캠핑장 

내 샤워실 이용시설， 캠핑장 이용 가격(대여료 및 주차비)이 

포힘-01 되어 있다~ 2사분변에는 중요도는 높은데 비해 만족도 

가 낮은 영역으로 캠핑장에 대한 청결， 캠핑장 내 매점 및 

핀의시설， 시설물의 수량， 캠평장 내 배려시설， 캠핑장 내 주 

치시설， 캠핑장 내 악취 및 냄새가 포함되어 있으며， 제 3사 

분띤은 중요도와 만족도가 모두 낮은 영역으로 캠핑징 주변 

소음， 캠핑장 내 보안 및 경비시설， 캠핑장 내 안전 및 의료 

시설들， 캠핑장 자체적인 이벤트 및 프로그램， 캠핑장 직원의 

태도가 포함되어있다. 제 4사분띤은 중요도는 낮은데 만족도 

가 높은 영역으로1 캠핑장 주변건물에 대한 이미지， 캠핑장의 

규모 및 크기， 캠핑장 내 호냉실 및 샤워시설 이미지， 캠핑장 

주변 놀이시설， 캠핑장까지의 교통비용이 포함되어 있었다. 

위의 연구결괴를 바탕으로 난지캠핑장 활성회를 위히여 디음 

과 같은 제안을 하고자 한다. 

첫째， 난지 캠핑장에 대한 청결성 이미지를 높여야 한다. 캠핑 

%에 있어 가장 중요한 요소인 청결도는 이용자들이 가장 중 

요히카l 생각히고 관심을 가지고 있는 부분이다. 현재 닌지 캠 

핑징은 설립된 지 약 101관이 넘었으므로 매점 시설물， 테이 

블， 입구 등에 리모델령이 필요할 것으로 사료된다. 특히 입구 

부분 시설물에 대한 이미지가 낮게 평가되었기 때문에 더욱더 

리모델링에 대한 대책이 필요히다고 본다. 그리고 현재 악취 

부분에 대해서는 잘 관리되고 있지만 지속적으로 음식물 쓰레 

기 관리를 철저히카l 히여 악취를 풍기지 않도록 펀리해야 하 



Journal of Aπ & Design Research 

며 이로 인해 닌지 캠핑정의 시설물 및 주변 청결도에 대한 

이미지가 높아진다면 이용자들은 더 쾌적한 환경에서 캠핑장 

을 이용 및 만족을할수 있다고 본디 

둘째， 캠핑장 내 시설물에 대힌 보완 및 수량 추가가 필요하 

다. 캠핑장에 대한 시설물 부촉으로 이용자들은 좀 더 많은 

시설물을 보완해줄 것을 요청했으며 요청시설은 이:외 태이블 

및 의자 호1정-실 및 시위실 등 이였다. 현실적으로 야외 테이 

블의 경우 텐트외 데이블의 너1율이 5: 1 이상으로써 이용지들 

의 BBQ 및 취사는 텐트 잎에서만 기능하다. 특히나 회장실이 

2동밖에 설치되어있지 않이- 매년 성수기 때 많은 불만을 나티 

내고 있다. 이에 이용지들의 펀의를 위해 여러 시설물들을 보 

충한다면 캠핑장 이용에 대한 만족도는 더 높아질 것으로 예 

상된다 

셋째， 다잉한 제층을 위힌 매러시설 추가가 필요히다. 대부분 

의 이용자f들이 어린이 및 노인들을 배려해주는 시설물을 요구 

했다. 여름 성수기에는 기족단위로 놀러오는 이용객들이 대부 

분이며 그 중에서도 특히 어린이들이 많기 때문에 그들이 즐 

길 수 있는 시설물들에 대한 요구가 높았다 난지 캠핑장은 

캠핑장 뿐 아니라 주변 공원 및 산책로도 같이 겸해서 이용할 

수 있기애 캠핑장 내외 공간을 연제히여 어린이들 및 노인들 

을 위한 시설물들을 보충힌다면 가족딘위로 오는 이용자들의 

만족도는 높아질 것으로 시료된다 

이상의 연구결괴를 통해 본 연구는 난지 캠핑장의 중요속성과 

만족속성을 피익히고 IPA를 이용히어 보다 나은 난지캠펑장 

휠성화 벙안을 마련하고자 하였다. 그러나 실증 분석을 위한 

설문대상을 104장으로 곽힌한 점 및 성수기가 지나고 난 후 

이용자들의 설문을 하지 못했디는 점으로 인해 디양한 껴l층 

의 설문조사를 힐 수 없었기에 본 연구의 결과가 전체 이용자 

로 일반화하기에는 다소 무리가 있다고도 보며， IPA분석은 쉽 

고 l매르며 의미 있는 결괴를 제공힘에 있아 유용하지만 중요 

도외 만족도 두 요소만으로 난지 캠핑징에 대히어 평기를 하 

고 있다는 점괴， 매트릭스의 범위외 중심점의 위치애 띠라 그 

결과가 달라질 수 있어 결과를 일반회히기 무리가 있다는 것 

이 본 연구의 한계점이라 본다. 
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차'-;1디등 
I그-‘-，나」 ‘」

(요액 

본 계획은 농촌지역에서 공통적 특성으로 표현되는 농촌경 

관디지인코드를 청관징 1:1]애 휠용히여 지역주민의 삶의 젤 

헝;싱; 소득증대， 미을의 인지도 및 지역성 헝상을 도모하기 

위한 정관정비계획 수립을 목적으로 하고 있다 계획대상지 

는 충청남도 서친군 한산띤 통산리 136-] 동자북 미을이다 

동지북 미을의 입지여건， 인문흰-경， 경관특성 및 주민의식 

- 28 

등을 조사하여 농촌경관디자인코드를 도출히고 선정된 정핀­

디자인코드를 경관디자인 구상과 공간별 정관정비껴1획의 수 

렘에 활용하였다 동자북 마을 경관정비계획은 대상지의 지 

역성 및 경관특성을 반영하여 문호녕간 도임을 위한 다목적 

공간 조성， 커뮤니티센터 주변부 경관 증진을 위힌 주변정 

I~ l， 미을 진입부의 시인성 및 지역성 제고를 위한 진입도 

정 1:1 1， 빙-뭔 및 지역주민의 보행공간 향상을 위한 신책로 

조성 그리고 지역성이 나타나는 시설디지언을 포힘하고 있 

다 이를 통해 동자북 마을의 지역성과 경관특성을 높이고 

미을 인지도를 향상시키파 하였다 

(중심어) 

농촌경관，경관정비，농촌경관디자인코드 

(Abstract) 

This plan IS ail11l11g to establ ish a lanclscape 
l11aintenance plan for IInproving col11l11unity resiclent ’ 

quali ty of li fe, enlarging cOl11l11unity resiclenrs’ InCOl11e 
ancl il11proving vil lage’s awareness ancl regionali ty by 
Llsing rural lanclsca pe clesign code which expressecl 
C0l11111on characteristics at r미 al area to lanclscape 
l11a ll1tenance. 끼1i s plan’s target aI얹 is clongjabuk 
village at 136-1 Dongsan- ri , Hansan- l11yeon, 

Seocheon-gun, Chw1gcheongnal11-do. 깨is plan usecl 
a lanclscape clesign code which cleri vecl frol11 surveying 
on clongjabuk village’s location concl ition, hUl11an 
envirol1l11ent, lanclscape characteristic ancl sense of 
resiclents for establishing lanclscape clesign concept 
ancl Ianclscape l11aintenance plan by space. Dongjabuk 
village lanclscape l11aintenance plan inclucles 111따<'lI1g up 
l11ulti- purpose space f，α the intr여uct ion of αdtu ra l 

pace, peri pheral l11aintenance for il11provi ng lanclscape 
of cOl11 l11unity center’s periphery, avenue l11aintenance 
for il11proving visibi li ty ancl regionali ty of village 
entrance, l11aking up walking path for il11proving 
peclestrian space of the visitors ancl local resiclents ancl 
facilπy clesign showing regionality by reAecting rarget 
area’s regionali ty ancl lanclscape characteristic. 끼1fOugh 

these, 꺼1is plan triecl to il11prove clongjabuk village's 
awareness, [명iona li ty ancl lanclscape characte ristic. 

(Keyword) 

Rural Landscape, Landscape Management, Rural 

Landscape Design Code 
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1. 서론 

경관은 오랜 시긴에 걸쳐 인간들이 행히는 활동괴 기록이 담 

겨진 공간인 도시지역과 농촌지역의 삶의 질을 결정히는 중요 

한 요소로 도시뿐만 아니라 농촌에서도 많은 논의가 되고 있 

는 사헝이다 히-지만 농촌 경관에 대한 연구가 도시 경관에 

대한 연구보디- 비교적 미약힌 실정이며 이후 진행되어진 농촌 

경관 개선에서도 원경관의 가치를 제대로 피익하지 못 한 채 

경제적인 이점과 기능적인 이점에민 집중히어 진행되어 도농 

격차를 비롯하여 농촌경관의 질 저하 등의 문제점들이 나타나 

고 있다. 이에 따라 연구의 결과외는 다르게 농촌의 경관조성 

이 단편적으로 이루어지는 경우가 대부분이다 히지만 농촌경 

관의 질 향상과 더불어 지역주민의 삶의 질 향상을 위해서는 

각각의 농촌지역 고유의 특성과 잠재럭을 지닌 문회， 역샤 자 

연이 담긴 경관'7-]-원을 디자인적 요소로 휠용히여 종합적인 디 

자인 접근방법으로 농촌경관의 보전과 농촌지역의 차별화， 특 

성화된 경관 만들기가 보다 더 효율적으로 진행 될 것으로 시 

료된다 본 띤구에서는 농촌경관을 조시， 분석히여 휠;용 기능 

힌 디자인코드를 도출히-고 독창적이고 차별회된 농촌경관의 

형성과 미을이미지 제고를 위한 경관정비계획을 수립히어 농 

촌경관 향상에 기여하고자 하였다. 또한， 디자인표드의 실정괴­

활용을 통해 아름다운 농촌경관을 조성하기 위한 종합적인 디 

자인 접근방법을 제시하고자 히였다 따라서 본 연구에서는 

경관계획과정에서의 농촌경관디지인코드 적용뻔을 검토히-고 

자 서찬군 한산변 동산리 동자북 미울을 대상으로 농촌경관디 

지인코드를 경핀-정비에 활용히여 지역주민의 삶의 질 행정， 

농촌경관의 헝;싱 및 지역적 특성이 잘 나타나는 동지꼭 미을 

만의 차벨화펀 농촌경관정비계획을 수립하고자 하였다 

2. 이론적 고찰 

2. 1. 농촌경표!-CI자인코드의 개념 

농촌경관은 오랜 세월에 걸친 생산 휠동괴- 생활에 의헤 민들 

어진 것으로서 색상， 헝데， 소재 등이 지역주민들의 묵시적 익: 

속에 의해 꽁통적으로 나타나는 요소기- 있으며， 이러한 공통 

요소를 경관디지인코드라 한다 경관디자인코드를 설정히여 

농촌경관향상을 위한 농촌경관디자인에 활용함으로써 “지역 

성·이어멘티티 획보 “자연환경 등 주댄경핀괴의 조회?’를 도 

모하고 지역에서 헝성·계승된 경관의 유지·보전에 기여할 수 

있다. 따라서 농촌경관 향상 및 지역주민의 삶의 질 헝;상을 

위한 계획방법으로서 경관디자인코드를 도입하기 위힌 벙언을 

마련할필요가있다. 

2.2. 농촌경표!-CI자인코드의 유형 

경펀디자인코드는 시거리에 의한 지걱특성이 나타나는 정핀영 

역별로 농촌경관유형에서 피악힐 수 있는 배치， 색채， 헝태， 

소재 및 식재의 공통적인 특성을 도출힐 수 있다. 전밍대 등 

대싱에서 멀리 떨어져서(원경) 보띤 취락공간의 ‘배치’， 농지 

의 ‘색채’， 농로나 농지구획의 ‘선형’ 등 전체적인 공통성을 확 

인할 수 있고 중경에서는 지붕의 형태 및 향과 같은 ‘형태’ 

등의 」긍통갱 획인이 가능하며， 근경애서는 ‘소재’나 ‘식재’ 등 

상세한 공통성을 피익할 수 있다 따라서， 디지-인코드 선정을 

위해서는 경관영역별 검토가 필요하며 이러한 과정을 거쳐서 

도출힐 수 있는 디지인코드의 유형은 농림수산성 (2008)1 )에 

따르면 이테 〈표 1)꾀 같디 히지만 디자인코드의 세부유헝의 

기준과 분류코드의 설정을 통해 우리나라의 보펜적인 농촌경 

관 특성을 구치1회- 히는데에는 힌계점을 가진다고 사료되어지 

며 이애 띠른 후속연구를 통해 보다 더 구체적인 디자인코드 

의 유형화가 진행되어야 한다. 

분류기준 

배치 

색채 

형태 

소재 

식재-수증 

경관디X엔코드으I L~용 

토지이용에서 농지와 마을의 입지， 시설입지와 식 
재장소， 시물의 배치 배열관계(레이아웃) 등 

지붕의 기와와 벽의 색채 등 

농지구획 형태， 도로와 수로의 선형， 지붕과 식재 
등의형태 등 

석재 목재 등의 자연소재， 지역에서 나는 재료의 활 
<> c:: 
걷50 

재배중인 과일 채소 등의 품목， 식재되어 있는 꽃과 
나무의 종류등 

〈표 1> 농촌경관 디자인코드의 유형 

3. 대상지 현황분석 

3.1. 계획대상지 현황 

본 계획의 대상지는 충청남도 서천군 힌산띤 동신리 동자북 

마을 지역으로 한산면은 충청남도 도청과 약 80km가량 떨어 

져 있으며 동산리는 힌신떤의 중잉에 위치하고 있다 도솔봉 

의 기숨에 위치한 미을로 주거지의 대부분이 미을중심도로를 

따라 길게 배치되어 있으며 국립 팩두대간 산림데라피단지와 

인접해 있다 서해인고속도로와 서천공주고속도로로와 인칩하 

여 있으며 지방도 61 3번과 접해 있어 접근성은 잉:호힌 떤이 

다. 동자북 마을은 2008년도에 서천문호댄애서 주관히는 문화 

역사머을가꾸기 사업의 일환으로 문회역사 계승 시설 및 마을 

회관 기공식을 갖고 미을이 갖고 있는 가양 소곡주와 모시를 

비롯한 문회역시 자원의 의미를 증대시키기 위해 이를 지속적 

으로 추진 힐 수 있는 마을로 조성헤 나가고 있다. 

1) 농림수산성(2008) ， 농촌의 경관배려기술 매뉴얼 
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〈그림 1> 마을위치도 

3.2. 마을의 유래 

통신리는 벡제와 신라시대 마산현에 속했다가 고려 떼 임천애 

속한 힌산헌 지역이었다. 그 후 조선시대 힌산군에 속했다가 

조선 밀 힌신군 북부맨의 지역이었는데， 1914년 행정구역 개 

편 당시 동자리， 유산리， 대하리， 산음리 각 일부를 협히여 동 

산리라 해서 서천군 한산면애 편입되었다. 

대상 마을 서남쪽에 회양면으로 넘어기는 일광재가 있고 북 

치며 싸우던 동자들이 묻혀 지금도 1:'1가 오띤 땅속이l서 북소 

리가 난디는 전설과， 동지키 북을 치는 헝싱이라 해서 동지‘북 

이라 불렸다는 전설이 전해지고 있는 지역이다 

3.3. 경관특성 

3.3 .1 경관자원 

경관지원 조사는 경관권역탤 경관조시를 위해 근경， 중경 시 

점에서의 경관지원 촬영을 위한 경로를 선정히어 조시를 실시 

하였다. 아래〈그림 2>는 공간적 범위외 조사루트를 보여주는 

그림이다 

〈그림 2> 공간적 범위와조사루트 

대상지의 경관지원 조사를 통해 나티난 내용을 보띤 미、을내부 

농경지는 경지정리가 되지 않은 자띤스러운 곡선의 형데를 보 

이고， 미을외부 농경지는 정리답의 직선형테의 농업경관을 나 

타내고 있었으며 소나무외 대나무가 공간의 강조 및 분절기능 

을 연출하며 식재되어 지-연경관으로 나닥나고 있었다. 또한 

진입부는 인식성과 가시성이 떨어지는 문재점을 보이고 있었 

으며 미을쉽터 같은 경우에는 쾌적성이 건축물의 후면부 노출 

이라는 점이나 정비되지 않은 농수로애 의해 떨어지고 있었 

다. 마을 진입부애 위치한 마을치l힘센터의 주빈부는 관리미흡 

등의 이유로 마을경관의 저해요소로 나타나 경관계획 및 정리 

가 필요한상황이다. 

경관자원 조사를 통해 나타난 동자북 마을의 경관 특성은 아 

래 〈그램 3>과 짙다 

〈그림 3> 마을경관특성도 

3.3.2 경표!CI자인코드 설정 

경관자원조사 및 주민인터뷰를 통해 조사힌 경관지원의 특성 

중 동자북 마을에서 공통적으로 나타나는 l페치， 형 태， 섹채， 

소재， 식재 등의 경관 특성을 파9둡1여 경관디자인코드를 도 

출하였다. 

경관디지인코드로 도출된 내용은 북향이나 북서헝:의 주택배치 

에서 건축물 배치의 경관디자인코드로 나타나고 있으며， 자연 

스러운 곡선의 마을내부 농경지외 정리답의 마을외부 농경지 

형태에서 곡선과 직선의 선헝이 형태 측변 디자인코드로 찾을 

수 있었다 식재와 색채에 관한 경관디자인코드는 소나무외 

대나무 그리고 감나무에서 도출 히였다. 식재의 배치와 형데 

를 이용히어 공간의 강조와 분절을 연출히였으며 소나무는 주 

요지점 배치외 녹음수로의 색채가 나타나고 대나무의 색채와 

특이한 헝태 및 소재에서 디자인코드를 찾을 수 있었다. 마지 

막으로 김나무는 주거지 주변으로 식재히여 지연스리운 주거 

경관을 연출하고 있었다. 소나무와 대나무애서 사계절 초록섹 

을 보여주는 색채적 공통성을 보여주는 색채 경관디자인코드 

로설정하였다 

동자북 마을의 경관디자인코드를 정리한 표는 아래 〈표 2>와 

같다. 
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디자인코드 

No. 1 대상요소 사진 

주택배치 剛햄l O 

2 1 농경지형태 |뽑↓1蠻l 。

3 1 식재형태 찮警| O O 

4 1 소나무 

0 10 10 10 

0 10 

5 1 대나무 

3 1 감나무 

〈표 2> 동자북 마을 경관디자인코드 

4. 경표κ|자인 구상 

4.1. 기본방향 

동지북 마을 경관정비계획은 문회공간으로써의 기능과 이이끼 

를 담은 마을길， 지역성을 담은 시설디자인을 통한 미을경관 

의 향싱을 보여주기 위하여 경관디자인의 주재를 북소리 퍼지 

는 마을로 설갱히-고 경관디자인 똑표를 어올림이 있는 문화 

공간 만들기， 이야기가 흐르는 미을길 만들기， 지역성이 묻어 

나는 시설 디자인으로 설정하였다 기본방향에 대한 정리는 

아래 〈그림 4)에서 볼 수 있다 

추쩨 디지잉전확 기본밍함 

빠
 소
 리
 

미
지
 
는
 

훌톨 및 앵시 툴용 위한 다확찍 공긴 조성 

커뮤니티샌터 경젠성 종진을 위한 주변정비 
어쩔림이 있는 몽화공긴 민들기 

이야기기 효르는 마을킬 만톨기 
‘ 아용 이야기기 있는 미을진입도로 조성 

‘ 자연과 징하는 마을신쩍로 조성 

’ 문화자원을 요티브로한 진입공강 조성 

‘ 지언자윈올 모티브로힌 'L1i.jf시셜 조성 
마 
을 

지역성이 물어나는 시셜 디자인 

〈그림 4> 경관디자인 주저1， 전략， 기본방향 

4.2. 주민의식조사 및 디자인 구상 

주민의식조사는 서천군 동산리 동지북 미울에 거주하고 있는 

대표자 그룹과 주민을 대상으로 인터뷰를 실시하였으며， 조사 

시기는 201 3년 7월 16일에 진행하였다. 

동지북 미을 주민의식조사결괴 미을에 대한 접근성 저히와 인 

식성 부족 등으로 인해 지역에서 생휠히는 삶의 질에 민족히 

지 못히고 있고 빙문객을 위힌 체험센터와 주변부의 경관정비 

및 시설정비가 필요하다고 인식하고 있다. 또， 식재된 마을 고 

유수종을 보진헤이: 힌다는 의견과 신규시설 조성 시 미을 지 

역성을 나타낼 수 있도록 미을고유수종을 도입해야한다는 의 

견이 있었다. 

O 

주민들은 삶의 질 향상을 위한 경관정비와 농촌관광자원 개발 

을 위힌 체힘센터외 주변경관정비에 중요성을 가지고 생각-o} 

고 있었으므로 경관디자인을 구상힐 때 중요시하여 고려히여 

야한다， 

동자북 마을 경관디자인 제획을 위해 위와 같이 마을주민들이 

생각히는 디자인 방향 및 미을문제점 등을 패1하고， 그에 따 

른 디자인 대상선정 및 디지인 방헝;을 도출히였다. 이레 〈그 

림 5)는 주민의식을 도식회한 조사도이다 

O 

〈그림 5> 주민의식조사도 

4.3. 경표!CI자인코드의 활용 

동자북 마을 정관디자인을 위해 미을에서 니터나는 디자인코 

드 중 디자인계획에 직접적으로 휠용 될 수 있는 디자인코드 

의 선정 및 디지인 형태를 아래 〈그림 6)와 같이 지1시힌다 

선형의 조힘을 똥해 미을 진입 공간 분리를 위한 정비와 문화 

공간 정비에 활용히고 지역특산물인 소곡주를 만드는데 중요 

한 요소이면서 디지인적인 요소가 뛰어난 소곡주헝이리와 지 

명의 유래에서 나타나듯 구전되어 오는 전설과 마을 지형도 

동자가 북을 치는 형상이라 중요힌 요소로 나타나는 동지북 

이라는 미을의 역사와 이야기가 담긴 디자인코드를 활용하여 

진입부 미을 인식성과 역사성을 깅조하고자 하였다. 마지막으 

로 대나무의 형데를 이용히여 마을의 시설물을 디자인함으로 

써 마을의 고유한 형상을 계승히펴 히였다. 

- 3 1 
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〈그림 6) 디자인코드의 활용 

5. 공간별 경관정비계획 

5.1 계획방향 

경관정비를 위한 주제， 목표 기본벙향에 적협하도록 동자북 

미을의 경관특성과 주민의견을 반영하여 마을경관의 향상과 

미을 인식성， 정체성의 확보 방문객의 다양한 수요 충족에 기 

여가 될 수 있게 경관정비계획을 진행하였다. 진행힘에 있어 

농촌경관디자인코드를 도입히여 마을만의 공통적인 특성을 보 

다 더 강조히여 정체성 확립에 도움이 되도록 하였다. 경관정 

비대상은 마을의 인식성과 정체성 확보를 바탕으로 김상범 

(2005)2)이 분류한 농촌경관유형인 자연경관유형과 생활경관 

유형으로 나눈다 자연경관유형으로는 체험샌터주댄 사띤녹화 

와 산책로를 경관정비대상으로 선정하고 생휠경관유형으로는 

진입 공간， 마을진입로， 운동장 및 다목적광장， 외부 휴게 공 

간， 안내판을 경관정비대상으로 선정하였다 아래의 〈그림 7) 
은 종합계획을 나티낸 도식이다. 

〈그림 7) 종합계획도 

5.2 진입공간 

현재 대상지에는 진입공간은 소규모 입간판이 있음에도 불구하 

고 농산물집히장의 건축규모로 인식성이 떨어지는 문제점을 가 

지고 있다 또 진입 공간 주변으로 녹지공간이 위치하고 있으 

나 정리되지 않은 지저분힌 경관을 연출하고 있다 문제점을 

개선하기 위히여 마을 및 체험센터를 방문히는 방문객들이 진 

입부를 쉽게 인지 힐 수 있도록 시설계획을 수립히고 지역성 

및 정체성이 나티날 수 있도록 진입공간지l획을 수립하였다. 

2) 김상범 (2005) ， 농촌경관조사와 경관요소， 농촌자원과 셈활 통권 
1 02호 
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디자인적용 

〈표 3) 마을진입공간 경관정비 

5.3 마을진입로 

동지북 미울은 지방도 613번과 접해 진입도로가 약 4111의 폭 

으로 콘크리트 포장도로가 조성되어 있다 하지만 도로 양 측 

맨으로 정비가 불링한 농수로와 창존림이 가로경관의 쾌적성 

을 저히시키고 있다. 또한 건축구조물의 후띤부가 조망됨에 

따라 시각적 쾌적성이 저하시키고 있다. 문제점을 개선하기 

위해서 마을주민 및 방문객들이 쾌적함과 흥미로움을 느낄 수 

있는 가로공간디자인을 제시하고 마을의 이미지와 이야기를 

담을 수 있는 가로시설물 디자인을 도입하였다. 

현황 디자인적용 

〈표 4) 마을진입로 경관정비 

5.4 운동장 및 다목적광장 

운통장 및 다목적 광장은 진입공간을 통과해 마을이나 체험센 

터로 진입 시 가장 먼저 눈에 보이는 공간이며 마을 중심공간 

이라 할 수 있으나 이용률이 저조하고 지속적인 관리가 이루 

어지지 않아 나대지로 방치되고 있는 문제점이 있다. 또 이런 

현황이 망문객들에게는 마을의 부정적 이미지로 각인 될 수 

있는 요인으로 작용하고 있다 문제점을 개선히카 위해서 마 

을 중심공간으로써의 기능적， 경관적 역할을 수행 할 수 있는 

공간디자인제획을 수립하고 주변과 디지-인 연계성 확보를 통 

해 통일된 경관 이미지를 연출하그]자 히였다 
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현황 디자인적용 

〈표 5> 운동장 및 다목적광장 경관정비 

5.5 외부휴게공간 

외부휴게공간은 체험센더 남측에 위치히고 있으며 화틱 및 휴 

게시설이 조성되어 있으나 활용되고 있지 않고 현재는 쓰레기 

집히장 등으로 활용되고 있다 치1힘센터 내에 위치히여 벙문 

객의 시선에 노출되고 있어 공간 재조성이 시급하고 치1힘센터 

내 외부 휴게공간이 조성되어 있지 않이 자연경관괴 D많을 

조망 할 수 있는 휴게공간이 필요한 상횡이다. 문제점 개선을 

위해 편인하고 쾌적한 외부 휴게공ζ띨 조성하고 주맨시설물 

과의 디자인 연계성을 유지할 수 있도록 하였다 

현황 디자인적용 

〈표 6> 외부휴게공간 경관정비 

5.6 체험센터주변 사면녹화 

체험센터 서측에 위치한 시댄은 높이가 약 5111정도로 시각적 

으로 넓은 띤적을 차지하고 있으며 체힘센터와 인접해 있어 

방문객의 시각애 노출되기 쉬우나 현재 잡호 등으로 피복되어 

있어 정돈되지 못힌 분위기를 연출하고 있다. 문재점 개선을 

위해서 초회류를 식재히여 다잉힌 경관이 연출될 수 있도록 

식재디자인을 도입하였다. 

현황 디자인적용 

〈표 7> 체험센터주변 사면 경관정비 

5.7 산책로 

현재 동지북 마을에 방문객들은 체힘활동 후 마을을 산책하거 

나 마을남측에 위치한 동자생을 방문하기 위해 마을인길을 이 

용하고 있디 또， 치1힘센터 남측에 위치한 논을 띠라 농수로가 

조성되어 있어 농수로 둑을 이용한 산책로 이용이 가능히다. 

산책로 정비는 주댄자연경관 및 농업경관괴- 조화로운 산책공 

간을 디자인하고 쾌적하고 여유로운 느낌으로 디자인하였다. 

l!!I!!!!IWl월~""，j l ,. __ .- ‘~~" -"--" '-.-.~-' , 
1 •. 1iii ‘- ι- ‘‘ ;11 ~서mzrm:톨 111 -’‘ 기 ll!O‘~ι i ’-녕”’i~ I 
’ 짜、써. 

E ‘ 」 “ _1 ’ ι 

’ - 、 . 1 | ιι ... ‘ _1 
l ‘~‘í&f.，~"11 
l 주훗..;ι→톨i니!B.._11 

현황 

〈표 8> 산책로경관정비 

5.8 요κH판 

현재 체험센터 진입부에 종훈판}내판이 설치되어 있으나 디자 

인코드를 활용한 신규시설 및 기존시설 정비로 주변시설과 조 

회로운 시설디지인이 요구되는 상횡어디. 기존 미을통선 및 

체험센터 주변으로 방항만내표지판 조성이 되어 있지 않。f 마 

을 방문이 처음인 방문객들이1게 방향 및 위치 인식에 불편함 

을 겪고 있다 문제점 개선을 위해 미을디자인코드를 반영히 

여 주벤시설물괴- 디자인연계기 가능한 안내핀디자인을 수립하 

고 주변경관과 조회로운 언내판이 될 수 있는 시설물 소재 및 

색채를 이용히도록 히였디 

경
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〈표 9) 안내판디자인 

6. 결론 

본 경관정비계획은 농촌미을경관에서 니티나는 공통적 특성에 

서 도출 한 농촌경관디자인코드를 활용히여 주민의 삶의 질 

향상과 미‘을의 지역성 및 인지도를 높이기 위한 동자북 마을 

경관정비계획을 수립하였다 

동자북 미을의 공통적 특성으로 도출된 경관디자인코드는 북 

향 및 북서향의 주택배치， 농경지형태에서 나타나는 곡선괴 

직선의 선형， 소나무외 대나무 그리고 감나무에서 나타나는 

식재형태 및 섹채 등으로 선정되었으며， 경관디자인코드를 경 

관정비에 도입하기 위해 경관디자인의 주제를 북소리 퍼지는 

마을로 설정하여 계획을 진행하였다. 주재를 잘 나타내는 전 

략을 구성하고 이를 뒷받침하는 벙향을 제시함으로써 지역만 

이 가지는 고유한 특성을 잘 살려 낼 수 있다. 또， 경관디자 

인코드는 국내에서 많은 연구가 이루어지지 않아 디자인코드 

의 유형호1에 우리나라 농촌의 실정에 맞는 세부유형기준과 분 

류코드에 관한 후속연구들이 뒤따름으로써 더욱 가치 있는 연 

구가될 것이다 

본 경관정비계획을 통해 동자북 마을이l 부족한 마을 인식성괴 

지역성을 헝장시키고 미을경관의 질 향상얘 기여 할 수 있을 

것으로 사료되아지며 기존의 운영되던 체힘센터의 휠용도 및 

인지도의 상승괴- 더불어 생기 넘치는 미을이 될 것으로 기대 

한다. 
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참고문헌 

(요약) 

본 연구는 산업사회의 발달과 디자인 발달이라는 환경의 

변회에 직면해 있는 특성화고등학교의 디자인 교육과정 

에 대한 고찰로서 향후 그것이 어떻게 맨회할 것인지 

애측히여 디1비히과 하였으며， 과거 디자인 교육과정의 

변화과정에서 그 실마리를 찾고자 히였다. 또한 디자인 

교육괴정이 사회 배경에 따라 유띤힌 목표를 설정하고 

이에 각 교육과정의 편제 및 체제의 특정이 다르게 나 

타난다는 시실을 통해 디자인 교육괴정이 당시 사회의 

7}.치관 및 목표외 불가분의 관제인 것을 밝혔다. α봐서 

본 논문을 통해 ‘지식기반시회’로 변화힌 현대사회에서 

그에 적합한 근현 미래의 디자인 교육과정기의 목표를 

전밍헤볼수있었다. 

(중심어) 

산업사회，디자인，교육과정，특성화고등학교 

Abstract 

With consideration for specialized high schools' 
design curricLJum facing environmental changes such 
as the improvement of industrial so디ety and the 
improvement of design, 1 tried to predict how it 
will change and prepare for the future, and tried to 
find a clue for it in the change process of the past 
design curricuJuJ11. 끼le conclusion of this thesis 
shows that the design curricLJum is insepar낀ble 

from the values and PL따)Qse of that time through 
the fact that the design curricLJWTI has established 
Ae잉ble alm 111 accordance V\~th the social 
background, and each curriculum’s organization and 
system has di fferent features. 111er라ore， 111 

present- day society that has been changed a 
‘knowledge-based society’ 1 could take a view of 
the objecti ves of modern, current and future design 
curriculum through this thesis. 

(Keyword) 

Industrial society, Design , Curriculum , Specialized 

high school 

- 36 -



Journal of Aπ & Design Research 

1. 서론 

1.1. 연구의 목적 및 배경 

고등학교 디자인 교육과정의 변천은 과거 공업제고등학교에서 

현재의 특성회고등학교에 이르기까지 급성;핸}는 우리나라의 

산업사회의 변회에 맞추어 명칭， 교육과정의 목표 인재상의 

변회를 보인다 이에 마벼- 함께 변화하고 발전하는 우리L봐 

산업사회의 변천애 대해 알이보고 동시에 산업디자인의 변천 

을 일아봄으로써 사회배칭을 반영한 교육괴정의 맨회외 체제 

및 펜제를 일이볼수있다 

본 논문에서는 빠르게 변회히고 있는 사회의 흐름 속에서 디 

자인의 활동에 전문적인 인재를 양성하기 위한 기초 디자인 

교육기관이라고 할 수 있는 특성화고등학교 디자인과의 교육 

과정을 살펴보고 수직적， 수평적인 교육내용의 이해를 도모하 

고자 한다. 또한， 제1차 교육과정부터 제7차 교육과정 개정안 

까지의 시대적 배경에 따른 산업사회와 산업디자인의 발전에 

대한 주요 키워드를 수평적으로 살펴볼 것이다. 

1.2. 연구방법 및 범위 

본 연구는 먼저 특성화고등학교 디자인괴의 현황 및 교육과정 

을 파91하기 위해 과거 공업계고등학교 디자인과의 교육과정 

변천과 현재 특성화고등학교 디자인괴 교육과정의 벤천을 분 

석하고 각각의 교육과정기에 해당히는 시기의 우리나라 산업 

사회의 발달과 산업·공업 디자인의 발달을 분석하여 앞으로의 

교육과정 개정안에 대힌 변회를 고챔 보고자 한다. 

연구방법은 관련 문힌조사와 더불어 객관적이고 정확한 파악 

을 위해 교육부에서 하달되는 교육과정 지침서를 비롯하여 현 

재 출판되고 있는 고등학교 디자인과 교과서의 내용을 분석한 

다. 또한 산업의 발달， 산업디자인의 발달， 특성화고등학교 디 

자인과 교육과정의 커워드를 중심으로 문헌조사를 실시하고 

표와 연표를 이헤하기 쉽게 구성히여 전반적인 시대적 배경애 

따른 특성화고등학교의 디자인과 교육과정의 변천에 대한 지­

료와 새로운 개정안에 대한 자료로써 활용할 수 있게 한다. 

그리고 디자인의 의미외 더불어 사회에서 요구히는 전문인 양 

성을 위한 디자인 교육과정을 살펴봄으로써 우리나라 디자인 

정책과 고등학교 디자인 교육과정의 실태를 인식하고 앞으로 

의 특성회고등학교 교육과정 개정안에 대한 변회를 고찰해 보 

과하였다. 

2. 특성화고등학교의 이해 

2.1. 특성호|고등학교의 현황 

서울특별시 특성회고등학교의 현홍L을 종협히여 실펴보면， 총 

127R교 322혁급" 11 ， 329명이 재학하는 것으로 나티났다 학 

교별 평균 9개 혁급으로 학급당 35맹으로 구성되어 있음을 

알수있다. 

특성화고등학교 변화 추이를 보면 1990년대 실시한 50대 

50 비율의 정책에 따라 1999년 전문계고 수가 일시적 증 
가히였고， 1987년부터 1996년까지 경제성징으로 취업률이 

70%를 넘어섰으나， 학벌주의 심회에 따리 2000년 이후 취 

업률이 급격히 줄어들고 대학진학률의 증가히여 전문제고 

진학을 기피하는 현상이 나티나고 있다. 

2.2. 특성화고등학교의 교육목표 

특성회고등학교를 포힘힌 고등학교의 교육목표는 교과 혹은 

영역벨로 그 목표를 설정히고 있다 이는 일빈적인 지침이고 

각각의 학교에서 펜성되고 운영되는 교육과정의 전반적인 방 

향을 지시하고 있다. 2009년 개정 교육과정에서 고등학교의 

교육목표는 교육기본법 1 ) ， 초·중등교육법2) ， 초중등학교 교육 

과정에서 추구히는 인간상에 근거하여 설정되었다고 할 수 있 

다 3) 교육목표는 학생의 적성과 소질에 맞는 진로 개척 능력 

과 세계 시민으로서의 자질의 힘빙헤 중점을 두고 진로개발능 

력과 평생학습능력과 같은 미래 사회에서 요구하는 역량을 반 

영하고 있음을 알 수 있다. 

2.3. 특성호~고등학교의 학제 및 편성 

특성화고등학교의 교육과정 개정인을 살펴보면 보통교과와 전 

문교과 등의 최소이수단위를 조정히여 학교교육과정 편성을 

확보하고 있음을 일 수 있다. 

그리고 교괴목별 기준단위에서 허용 범위를 특성화고가 보통 

교괴외 전문교과의 조화로운 편성이 기능토록 조정되어있으 

며， 학괴를 개설할 시 학생의 취업과 경력개발을 중심으로 교 

육과정을 편성·운영하도록 벙향을 제시하고 있다. 

또한， 산업수요와 직업을 고려한 학과 개설은 세부전공을 제 

시힐 수 있도록하고 있다 

3. 특성화고등학교 디쩨과 교과 L빠용 및 

구성체계 

3.1. 특성호}고등학교 교고μH용 

특성화고등학교는 직업전문교육을 주로 하는 고등학교로서 공 

업계열， 상업정보껴l열， 가시→실업계열로 구분되어 있다. 교과 

는 보통교과외 전문교과로 나뒤는데， 보통교과는 국민 공통 

1) ‘교육기본법’ 저12조에서는 교육이념과 교육목적에 대해 “교육은 
홍익인간 이념 아래 모든 국민으로 하여금 인격을 도야하고 자주적 
생활능력과 민주시민으로서 필요한 자질을 갚추게 함으로써 
인간다운 삶을 영위하게 하고 민주 국가의 발전과 인류공영의 
이상을 실현하는데 이바지하거| 함을 목적으로 한다 ”고 규정한다 

2) ‘초 중등교육법’에서는 ‘교육기본법’에 제시된 교육이념과 교육목적을 
달성하기 위해 제 45조어| “고등학교는 중학교에서 받은 교육의 
기초위에 줌등 교육 및 기초적인 전문 교육을 하는 것을 목적으로 
한다 ”라고 명시되어 있다 

3) 교육과학기술부， 고등학교 교육과정 해설.2010 

키
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기본파 이수단위를 포힘해 82단위 이상 이수할 수 있도 

록 편성·운영되고 있으며， 보통교과의 선택괴목 중에서 전문 

교과의 기초가 되는 괴목을 선택하여 이수할 경우에는 이를 

해당 국민 공통 기본교과의 이수로 간주힐 수 있다 또한， 내 

용이 유사하거나 관련이 있는 보통교과의 선택과목과 전문교 

괴는 교체히여 펜성·운영힐 수 있도록 되어 있다. 또한， 공업 

계열의 교과 구분별 과목을 살펴보면， 져1열필수교꾀; 이론충십 

교과， 이론·실습교괴로 구분되어 있다. 계열필수교과는 공업 

입문， 기초제도， 정보기술기초로 구성되어 있으며， 이론 

중심교과는 기제일반， 공업영어， 기계설계 등 총 28개로 

구성되어 있다. 그리고 이론·실습교과는 전문제도， 기계기초 

공착， 공착기계 등 총 81개 이상으로 구성되어 있다 계열필 

수교과는 전문교고}를 학습히키 위한 교과로 구성하고 있고 

이론중심교과와 이론·실습교과는 이론과 실습이 연계성을 가 

지며 상호보왼어 기능하도록 구성되어 있다 

3.2. 특성호~고등학교 ClÀ멘과 교고}내용 

특성회고등학교 디자인과 전문교괴옥 중 2000-2009년 서울 

특밸시교육감 승인 신설괴목4)을 포함한 공업계열의 디자인과 

전문교과목은 학과별로 필수괴목을 학교장이 정할 수 있으며 

선택과목은 혁생이 선택하여 이수하도록 하고 있다. 전문교 

괴는 필요한 경우 다른 7-11열의 전문 과목을 선택히어 편성·운 

영이 가능하고 계열별 필수고팩을 다른 전문고}목괴- 교체히여 

편성·운영할수있다 

또한， 특성회고등학교에서 디자인과가 포힘되어 있는 공업계 

열의 계열 필수과목과 이론중심의 교과， 이론·실습통합교과로 

나누어처 교괴구성이 이루어지고 있다. 

4. 시대적 배경에 [q른 q자언 교육과정 변천 

4.1. 특성화고등학교의 교육과정 변천 

우리나라는 현재까지 지속적으로 산업구조외 인력수급의 변회 

를 겪어왔다 경제의 세계화가 기속화되고 있는 실정에서 그 

에 맞는 상품의 질과 서비스뿐만 아니라 인적 자원의 경쟁력 

또한 더욱 중요시 되고 있다 특히 지식기반사회의 도래로 급 

변히는 글로벌 경쟁시대의 직업의 다qr화와 전문화도 더욱 가 

속화될 것이다. 이에 띠라 특성화고등학교의 교육과정 관련 

정책의 변회를 살펴보고 이를 분석함으로써 변화히는 사회에 

서 요구되는 교육내용과 교육괴정， 교육체제를 살펴볼 필요성 

이 있다 

4) 괴목을 개설할 때에는 교육과학기술부 고시 교과목 및 
서울특별시교육감 승인 과목에 한하여 편성이 가능하다 

구분 연도 법적근거 

저11차 교육과정기 1954 - 1963 문교부령 저135호 

저12차교육과정기 1963 - 1974 문교부령 제 1 22호 

저13차교육과정기 1974 - 1981 문교부령 제 310호 

저14차교육과정기 1981 - 1987 문교부령 제 442호 

저15차교육괴정기 1987 - 1992 문교부령 제 88-7호 

치16차교육과정기 1992 - 1997 
문교부령 제 

1 992- 1 9호 

제7차교육괴정기 1997 - 2007 
문교부령제 

1 997- 1 5호 

〈표 1> 각교육고{정기의 연도 및 법적근거 

저11 차 교육과정71 

지11차 교육괴정기의 특성화고등학교 디자인 교육과정은 디지 

인에 대한 인식이 자리 잡기 시작한 시기이다. 미국 문화권에 

속해 있었던 힌국 사회는 교육을 통해 산업을 육성히여 발전 

시킨다는 미국의 교육경제적 목적 이레 근대 디자인교육이 

시작되었고 이에 d↑라 ‘한국공예시범소(1957)’를 운영히여 국 

내 공예산업 육성 및 유학을 통한 국내 디자이너의 전문성 향 

상을 꾀히어 곽내 디자인의 질을 높이는 데 기여하였다 

제1차 교육과정기의 교육과정은 ‘교과중심 교육과정’으로서 

특히， 디자인 교육과정은 ‘경험’이 중요시되었고 산업에 필요 

한 지식과 기술의 습득뿐만 아니라 실생활에 필요한 기초지식 

을 힘양시키고자 하였다 다시 탤R 이론적 지식 습득이 우선 

시되었던 과거의 디자인 교육과정괴는 달리， 실질적이고 유용 

한 능력을 길러내는 데 그 목적이 있었던 것이다. 그러나 당 

시 교육과정은 단일교육과정 이념 이래 인문계와 실업계를 구 

분하지 않고， 모든 학생에게 기회가 제공되어 디자인의 교 

육의 ‘전문성’ 함양 기능은 약해진 시기라고 볼 수 있다. 
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〈그림 1 > 제1차교육과정기연표및특징 
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제2치- 교육괴정기의 시기적 변화로서 딩시 힌국시회는 산업발 

전과 동시에 산업디자인 분야까 본격적으로 활성회되었으며， 

디자인애 대한 중요성이 부각되기 시ξ1하였다. 급l펀히는 변회 

에 빚추어 기엽에서도 디자인애 대한 핀심이 높아졌고， 대학 

교육에서는 디자인학과가 본격적으로 등장하는 한편， 고등학 

교 교육셰서도 디자인 전문 교육을 통한 인재앙성에 힘을 쏟 

기 시ξF히였다. 제2차 교육괴정기에서는 생산적이며 유용 

한 측댄을 강조하여 실제로 쓸모 있는 기술의 습득과 더 

불어 교육을 통한 인격의 형성에 중점을 두었다. 디자인 

교육에서는 창조성을 교육목표로 심았으며， 실생활에서 

미적인 경힘을 감상하고 표현함으로써 실용적이고 힘리 

적인 인간을 양성하고자 히였다. 
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〈그림 2> 제2차교육과정기 연표 및 특징 

저13차교육과정기 

지11 3차 교육과정기는 급성장한 힌곽 신업의 발전과 이애 따른 

다지인 교육의 발달이 활벨하게 진행된 시기이다. 수출을 위 

힌 지l품양산은 당시 사회경제의 추세였고 정부외 기업은 산 

업디지인애 비익적으로 관심을 갖기 시직하였다 이로 인해 

디지이너가 전문직으로 자리매김하였으며， 디자인을 전문으료 

히는 관련부서가 생기기 시직하였다. 전문제 고등학교 디자인 

과 교육은 졸업 후 디자인 관련 분이:에서 종사힐 수 있도록 

기초지식 뿐만 아니라 실험실습을 병행히였으며， 산학 협동교 

육을 강회히여 디자인 관란 업무 종λl<>11 있어 개인의 역힐이 

중요히케 작용하도록 도모하였다 제3차 교육과정기는 전문 

교육에 있어 분업화 되어 있던 당시 산업사회에 현실적인 대 

응을 힐 수 있는 교육방법의 구현과 동시애 체계적이고 구조 

적인 기틀을 마련하도록 노력한 시기이다 
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I '07~ 〈그림 3> 저 13차교육고냉기 연표 및 특징 

저14차교육과정기 

제4차 교육과정기의 힌국 경제는 높은 수준으로 발달되었고 

산업의 발달괴- 동시에 산업디자인의 벌달이 질적으로1 잉:적으 

로 발달한 시기이다 충회학공업애 관심이 많았던 3차 교육괴 

정기의 시대적 배경과는 달리 당시 사회는 반도체와 전자제품 

에 관심을 쏟았다. 이러한 양상은 오히려 정부 주도 디지인 

진흥에 있어서 퇴조를 불러왔고 산업체 인력 부족과 인력의 

질적 저히를 불러왔다. 디자인의 중요성에 관심을 쏟기보다 

괴학 기술럭에 힘을 쏟기 시직힌 당시 사회에서 디자인 교육 

은 진학자의 수요는 많으나 질적으로 충족시키지 못힌 시기라 

고볼수있다 

그러나 디자인 교육괴정은 더욱 세분화되고 전문적인 인력을 

요히는 당시 사회의 요구를 최대한 빈영히카 위해 노력하였 

고、 이는 디자인 전문 심회흐엽을 통하여 세분화된 당시 디자 

인 직종 관련 직무 수행에 필요한 능력을 습득할 수 있도록 

노력히였다 
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〈그림 4> 저 14차교육과정기 연표 및 특징 
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저15차교육과정기 

제5차 교육과정기의 급벤히는 시회에서는 88올램픽 유치와 

같은 국가적 행사가 발생함으로써 디자인에 대한 수준과 관심 

이 힌층 높아진 시기라고 할 수 있다 이에 띠라 전문적인 지 

식과 전문인 양성의 중요성을 인지하게 되었고， 디자인 업무 

종사자들은 각자의 위치에서 중추적인 역힐을 수행하게 되었 

다. 교육현조벼1서는 미래지향적인 교육을 강조히였으며， 정보 

통신기술 발전의 혜택으로 컴퓨터와 같은 교육지강1- 7}1말보 

급되었고 새로운 과목을 신설히고 운영힘에 따라 디자인 교육 

의 필요성과 가능성을 확대시켰다. 

7<115차 교육괴정기 교육괴정 개정의 필요성은 교육 칠학， 학문 

내용， 교육 방법의 변화， 경제적 발진괴 사회의 변회; 곽제 경 

쟁력 강화의 필요성， 교육의 질적 고도화로 정당화되었으나， 

당시 사회적 배경과 학문적 경헝의 떤호에 따라 교육과정 개 

정이 부응하였다기보다는 당시 시용하고 있던 교괴-서의 사용 

기간이 5년에서 7년을 념을 수 없다는 행정상의 이유가 개정 

을 빠르게촉구히였다. 

"‘7 

~jlt，t잉 에 W‘ -q 

119"‘” 
씨 24 이 

시U，‘1" 새 '1 

• l ‘~}! 

「 19~、‘

‘、J‘ I 'll-:-.9~ 
신인 

“Ø7 IH' 
송'11 

셰 l 이 K l r 

“’ 1'1 ’111/11'[ 
1.: , ','11 아? 

11운>，시 ’,>, 생、 1 

시'，1' 이‘ 1 :,‘1 ,'1' 
새생 

1 ‘’'llq 서‘':1 ~ 
애 ~j원{K 1DP’ 

• 시이배싱 잇 산~j’H~'t ’，생 • 니사‘:1';1/" '，~ . jl!유」’f싱 ‘ HI 

‘세이 성씨 ’I'~~이 
- 생.';t. .~1! 시슷 '!h:t - '''-'.'11앙사이 

니앙아시'Iti~ R이 끼이 아tø {t :~ 에 쏘니‘ 1 '1'，' ‘ t .ll에 

’l ’”’<, 

ιi‘까이 까아서 J~_ .st.끼 g 

ii꺼~냐.ll: ' 1 ~，' 야。l “ ’사，( 
이~t!f 찌 앙’"， ~~ 

이얘 ' 1 앙 ‘ 1 . ‘ 1) f 

시소J~_~이 ‘，Jt잉&사 '1 

-니앙아，1 * 아i‘ 얘끼 ’~ ,l,I, I~ 
(잉，'1'-~'11/1/1이 tttm 

~1 ~’매 샤 ‘~ ~I 이 'J 생 

〈그림 5) 저15차교육괴정기 연표 및 특징 

저16차교육과정기 

지16차 교육과정기( 1992- 1997)는 ‘무힌경쟁사회’에 진입한 시 

기로서 LMF(1997)사태를 경힘히게 된 힌국은 경제적으로 큰 

어려웅을 겪게 되었다. ‘시장개방’은 디자인의 중요성이 더 

욱 강조된 계기가 되었고 이에 따라 기업들은 고유모델 

생산 통 그 중요성을 인지하고 디자인을 ‘고부가 기치 산 

업’으로 인지하였다 

고등학교 교육은 이에 따라 산업체 현장에서의 실질적인 

기술 습득을 중요시히였고， 실천적이고 생산적인 업무수행 

능력을 기르는 것에 목표를 두었다 또한 당시 특성화고등 

학교 디자인 교육과정은 20세기를 마무리하고 2 1세기를 

준비히는 교육 게학의 일환으로， 고도화된 과학기술을 습 

득히고 이를 휠용히는 교육과정이 제시되었으며， 전문교괴 

에 있어서 선택할 수 있는 자유의 기회를 제공하여 전문 

교육을 효율적으로 실시할 수 있도록 히였다 
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〈그림 6) 제6차교육과정기 연표 및특징 

저17차교육과정기 

제7차 교육과정기는 문민정부가 수립된 시기로 산엽국가로서 

의 역할괴 세제회- 정책을 수행하기 위해 노력한 시기이다. 21 

세기 디지-인 정체성은 과학기술 및 정보통신기술의 발달을 통 

해 정보지식 기반의 문핸업을 중심으로 이루어졌으며， 디자 

인 교육에 대한 필요성과 중요성을 강조하여 창의성 힘앙과 

기초교육에 충실하여 세계화정보호}에 적응할 수 있도록 능 

력을 길러주는 것을 목표로 디자인 교육과정이 이루어졌 

다 또힌 학생 맞춤 교육과정을 통해 개인의 능력을 계빌히고 

자 하였고 교육기핀은 흐L습자와 학부모가 이루어가는 교육과 

정을 도모히였으며， 교육은 학습자가 전문인으로서의 기능 

괴 기술을 습득하는 것은 물론， 직업에 관련된 학습을 

끊임없이 하도록 하는 ‘계속적인 교육적 성격’을 가지고 

있다 

- 40 -



Journal of Aπ & Design Research 

0111;. ~HI 

~’11 I I '1' ~I 이 ‘ ’1 \(1] 
얘1 샤 [1시인 LI\ ~신앙끼) ,11111 1'1':1 시 '11 

이‘!’ I'!’‘ l '‘1 '11 ‘l네 얘 ‘,'! l l ':1 ~ I 샤얘S’!I 애앵 

• 
‘ 
ψ
 

새
 

” i 서
 

샤
 

」

‘ 11'1 

';'1 σ1 위， <1 

깨'1 

써 i"1엔‘t에 
새11 

애
 

m 

생
…
…
 

써
내
에~
1
 

“ 
이
 

쐐
 ':11 ; :1 ~I: I ~ 

새 '1 

:111", :'111:' 
!예”이 씬|닝 ，νh" 다져 ':l u1 ’i'! 1 

• 샤이애상 ’11 ~.I ~I‘!서l ’‘ ’." 샤ηI I.tl~t ’ .. , . jî!자끼생 'f잉 

γ씨”‘ ~"I’ '1 ~시 ↑‘‘’셔'1 ’1ψ'1<’‘’샤염*".;-t’ .a끼 y ~f ‘I'~'i‘”이셔，'" 
에깨'1 ~‘ ‘ l 시'1:!<!이씨'tJ.g.아이이잉이끼 -.싸*Jl' I>t~~，’이에‘1 

끼아’1~.1 ".'.o!. :n 1 끼‘이 'J’‘’ 'MI"". 시 k ’1"Îì''l I!>'" ‘1"• 

싱에이사?페인까.t~ .... \'1’‘ n생이 엄’，'.t.예 

이사’l .il~ ‘ßq)-èA잉 -!HI 셔 "1 샤 '1 씨’h\' 야 ~A‘사1이 '111 
Ml “.st~1: 

이‘，，"“‘1ι I\ .tl':i .... 서 iI.!' 
.. I\'~아애 

〈그림 7) 제7차교육과정기 연표 및 특징 

5. 특성호t끊혁교 교육고|정 변천에 표반 고찰 

5.1. 사회적 환경 및 배경의 변화 
자11차 교육괴정기(1954-1963)의 사회 흰경 및 배경은 휴 

전협정이 조인(1953)되고， 한국 사회는 미국문회권에 속히케 

되며 구호물품으로 생활히케 되면서 한국의 제품 역시 미국의 

제품을 11바르게 모핸}고 있었다. 이에 π봐， 힌국시회의 디자 

인에 대한 신세대적 인식이 지리 잡기 시직히띤서 근대 디자 

인 교육의 시벌침이 되었다. 또한 한국공에시벙소의 설립 

(1 957)은 한국 디자인 발전에 새로운 장을 열게 한 역힐로 평 

가받고 있는데， 국내 공예산업 발굴과 인재를 육성히여 양선 

공예로 발전시켜 판로 개척을 통해 수출로 이어질 수 있도록 

히였다. 

재2치 교육과정기(1963- 1974)는 산업국가로서의 역할을 점치­

완성시켜 나긴 시기리고 할 수 있는데， 경제개발5개년계획 

(1962-1986), 한일 협정비준(1965) ， 수출실적 5억불 달성 

(1968) 등의 주요 사회 이슈는 산업의 발달괴- 동시에 산엽디 

자인의 활동이 본격적으로 움직이기 시작했음을 보여주고 있 

다. 당시의 급변히는 사회에 맞추어 기업은 제품디지인을 담 

딩F히는 부서를 민들었고 디자인 진흥기관들도 설립되기 시직 

하였다. 특히 정부는 ‘수출’에 주력히여 제품， 디자인， 포정사 

업애 심혈을 기울이기1 되었다 

제3차 교육과정기(1974- 1981)는 새마을운동(970)， 경부고속 

도로 개통(197이， 수출 100억 달러 달성( 1977) 등 급격한 정 

제성장과 산업발전이 이루어졌다- 수출을 위한 제품 양산은 

신엽디지-인의 활동을 휠벌하게 움직이게 하였고 기계·전자 제 

품은 디지인의 중요성을 인지시키기에 충분했다. 특히 이러한 

사회적 변호}이1 띠라 기업에서는 디지어너를 채용하거나 디자 

인을 전문으로 히는 디자인실을 운영히는 등 디자인에 대한 

중요성이 증대펀 시기이다. 

‘” 

제4차 교육괴정기(1981- 1987)는 높은 경제 수준에 도달함괴 

동시에 산업 발전은 질적·양적으로 빌전히였으며， 더불어 산업 

디지인도 발전한 시기였다. 지-본주의 체제의 당시 한국 사회 

는 개빙;자유화국제회의 경제정책으로 접어들었으며 중화학 

공업이l서 기술집약적 산업인 반도체외 전자산업을 육성 

하였다. 이에 디자인계도 새로운 국면으로 접어들었으며， 대 

학진학치의 수가 현저히 높이치 디자인애 대한 사회적 관심을 

단적으로보여주었다. 

제5차 교육과정기(1987- 1 992)는 국제화 정책이 시작된 시기 

로 정보통신기술이 발딜히띤서 대중의 C방힌- 사회활동 참여 

와 기회의 확대 등이 당시 사회 및 신엽 발달의 주된 쟁점이 

라 힐 수 있다. 특히， 1988년 제23회 서울올림픽을 개최하면 

서 서울 시내 공공시설에 대한 관심을 고조시켰으며， 이에 곧 

환경디자인에 대한 중요성이 부각되어 디자인계의 수준과 범 

위를 한층 발전시키는 전환점이 되었다. 또힌 바로소 한국의 

독창적인 디자인을 띤구하기 시작힌 시기이기도 하다. 

지]6차 교육과정7] (1992- 1997)의 세제는 무한경쟁 시대에 진 

입하였고 우리q-라도 급변히는 세계의 변회에 뒤처지지 않기 

위해 노력하였다. 문민정부의 시작은 민주주의 시대를 새롭게 

디짐힐 수 있는 계기가 되었으며， 한국사회는 대전엑스포 

(1993) 개최， WT0(1 995) 출범， 경제협력기구(OECD， 1996) 

가입 등 착실히 세계호}를 추진히였다. 비약적인 기술 및 산업 

빌딜이 있었지만， 무분벨힌 시정 개벙은 결국 lMH199η 사 

태를 불러.2.7~] 되었으며 힌국은 경제적 어려움을 겪게 된다. 

그러나 이러한 경힘은 한국 정제의 체질을 개선시켜 세계 최 

고의 산업 영역을 확보히는 제기를 마련하기도 히였다. 이 시 

기의 디자인은 고부가가치산업으로 인식되었고 기엽들은 디 

자인 센터 설립과 기업 고유 모델 생산괴- 같은 훨동을 시ξP하 

였다 선진국과 힌국의 시장 경쟁은 디지인에 대힌 관심을 더 

욱 불러일으켰고 이에 따라 정부의 디자인 지원 사업은 디자 

인 발전에 다영한 변화를 가져왔디 

지1]7치- 교육과정기0997-2007)는 문민정부국민의 정부가 수 

립된 시기로 산업국가로서의 역할괴- 세~l]화 정책을 수행하기 

위해 노력한 시기이다 디자인은 과학기술 및 정보통신기술의 

발달에 힘입어 한국형 디자인이리는 과제 수행을 넘어 정보지 

식 기반의 문헬f업을 중심으로 이루어졌다. 이에 따라 디자 

인 관련 직업은 더욱 다ι핸H지고 범위가 확대되었으며， 디자 

인의 중요성과 필요성도 더욱 증대되었디 
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〈그림 7) 사회 환경 및 배경의 변화 

5.2. 특성화고등학교의 디자인 교육과정 변화 
지111차 교육괴정기(1954- 1963)는 힌국사회의 디자인에 대한 

신세대적 인식이 자리 잠기 시직한 시기로 근대 디지인 교육 

의 시발점이 된 시기이다. 정부수립(1948)괴 교육법 제정 

(1 949)애 띠리 교육과정을 새롭게 재정하자는 요구가 높이-지 

정부수럼 후 최초의 교쉰괴정이 제정되었다 문교부랭 35호 

(1 954)로 제정·공포된 제1차 교육괴정은 교괴중심 교육괴정기 

이며， 디자인 교육은 조헝 감각과 기술， 기능을 습득히는 데 

목표를 두었다. 또한 실생휠에서 유용히며 산업에 필요한 김­

걱괴- 능력을 익히는 것이 주목적이었으며 과가 이론적 측변에 

서의 교육을 탈피하고 실질적인 능력을 계벌하고자 히-였다. 

당시의 디자인 교육목표는 구체적으로 명시되어 있지 않으니­

생활을 향상시키려는 의지를 내포하고 있었다 

제2차 교육과정기(1963-1974)는 산업국가로서의 역힐을 

점치 왼성시켜 나간 시기로서 디자인의 중요성을 인지히 

고 신업디지인 활동이 본격적으로 움직이기 시작하였다. 

이 시기의 교육과정은 문교부링 1 22호(1 963)에 의해 재 

정·꽁포펀 경험중심 교육과정 혹은 생활중심 교육괴정이 

다. 디자인 교육과정은 전체 수업링:의 50% 이상이 실기 

중심으로 이루어졌다. 또한 국가에서 요구하는 인재를 양 

성히는 것을 목적으로 실생휠-에서 생산적이고 유용힌 기치 

를 기르는 것을 중요시했다 특히 전공별로 세분화펀 전문 디 

지이너 양성을 위힌 디자인 교육을 정립해 나간 시기라고 힐 

수있다 

제3치- 교육과정기 (1 974- 1981)는 급격힌 경제성장괴 산업벨전 

이 이루어진 시기로 수출을 위한 제품 양산에 주력히-였디 이 

러한 사회적 흐름 속에 디자인의 중요성이 부각되띤서 비약적 

인 관심을 받7.11 되었다. 문교부 3 10호(973)에 의해 제정·공 

포된 교육과정은 이론적 지식뿐만 이니라 실습괴 실힘을 병행 

히여 지식을 습득하게 하였고 팍가 산업 경제와 공업의 관계 

를 이해시켜 올바른 자질을 기르도록 히였다. 이 시기의 교육 
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과정은 학문중심 교육괴정으로서 지식의 구조를 학생에게 기 

르쳐 스스로 넬견히고 탐구하는 태도를 조장히댔다 또한 디 

자인 교육은 창의적 표현괴- 힘께 기초기법 및 용구 시용능력 

을 깅조히였다 따라서 이 시기의 디자인 교육은 체제적이며 

구조적인 기틀을 마련하는 계기가 되었다. 

제4차 교육과정기(1981- 1987)는 우리나라가 높은 경제 수준 

에 도달히여 고도화된 전문성을 요구히케 되었으며， 신엽의 

질적·양적인 말달로 산엽디자인 또힌 발전힌 시기이다 문교부 

442호(198 1)에 의해 제정·공포된 교육과정은 걱 분야에 있어 

중추적인 역할을 담당할 기술인을 양성히여 신엠 발전에 기여 

하고자 하였고1 미래지향적 교육과정을 통해 교괴- 중심， 경험 

중심， 학문 중심의 바탕 위에 미래의 변호1에 대비하였다. 또한 

개인적， 시회적， 학:문적으로 적협정을 두루 갖춘 인간중심 교 

육괴정이 이루어졌다. 이는 그흙f의 벙대한 학습링꾀 어려운 

교과내용， 또 기초교육 소훌 등 미흡한 점과 문재점을 보완하 

고 강화하그l자 히-였던 것이다 디자인 교육과정이l서는 전문교 

괴를 기급적 저혁년부터 이수하게 하였고 디자인 교육，01 실 

제적으로 실시된 성숙기에 접어들었다 직무자체가 딘순해지 

고 있는 당시 신업사회 구조에서 전문인에게 요구되는 지식괴­

능력은 보다 더 디양헤지고 있었다. 이에 따라 개개인의 빌전 

과 동시이l 국가와 산업 발전에 기여할 인재를 양성히는 것이 

주펀목표였다 

제5치- 교￡F과정기(1987- 1 992)는 국제화 정책이 시직펀 시기 

로 우리나라 사회는 세계화의 적응기에 접아들게 되었고 디 

자인과 디지어너의 중요성 및 펼요성이 더욱 강조되었다 문 

교부 88-7호(1988)제정·공포된 교육괴정은 우리니리의 산업 

발전얘 기여할 수 있는 인재 양성을 위해 관란 분이:의 기초지 

식 습득괴- 기술습득을 통해 업무를 능동적인 자세로 이행할 

수 있게 히고지- 하였다. 경험， 학문， 교과， 인간중심의 교육과 

정이 조회롭게 구성되도록 하였고 단일사조를 지양힌 제5차 

교육과정은 통협-적 교육괴정으로 지율화개방화정보화국제화 

되는 고도 산업사회로 발전하게 되는 21세기를 주도힐 주체 

적이고 창조적이며， 도적적인 한국인을 기르고자 하였다. 또한 

미래사회를 대비한 교육과 교육운영은 효율성을 깅조한 시기 

라고 힐 수 있다， 이에 띠라 컴퓨터 교육과 경제교육 등 디영­

한 교육-자료의 개발과 보급에 힘썼다 디자인 교육은 댐힌­

교육자료의 개발과 사회애서의 일자리 증대 및 전문성 헝'^J에 

목표를 두었고， 디자인 교괴의 중요성이 커짐에 따라 대학진 

학 학생 수가 급격하게 늘어나게 되었다. 

7-116차 교육과정기( 1992-1997)는 무한경쟁시대에 도래한 사회 

배경에 의해 시장개빙을 통한 디자인의 중요성을 더욱 부킥되 

고 고도회펀 과학기술의 발달은 교육환경의 활용으로 이어지 

게 되었다 문교부 1992- 19호(992)에 의해 제정·공포펀 교 

육괴정은 중앙·지방학교가 역할괴- 책임을 분담히는 새로운 교 

육꾀정 편성·운영 체제를 확립하였다. 과거의 교육과정이 시대 

적·학문적·개인적 변화와 요구애 따라 개정되었다띤， 7-116차 교 

육펙정은 20세기를 마무리히고 새로운 시대를 준비히는 교육 

개혁의 일환으로 개정되었다 특히 통합적 교육괴정은 산업 
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현장에서 필요로 히는 기능 인력을 양성하고자 히였으며， 이 

론괴- 기초 실습을 벙행하고 산업체 현징에서 응용 실습을 교 

육히였다. 산업체 현장의 직무 분석에 근거히어 이론괴 실습 

A 통협한 전문교괴 교육과정을 개넬하였다. 

제7차 교육과정기(1997-2007)는 문민정부가 수립펀 시기로 

산업국가로서의 역할과 세계화 정책을 수행히카 위해 노력힌 

시기이다 또한 정보화 시대의 도레는 디자인 직업을 세분회­

광범위화 히였다. 학생선택중심 교육괴정인 제7차 교육괴정 

은 문교부 1997- 15(997)에 의해 재정·공포된 교육과정으로 

서 재링활동의 신설과 확대， 수준탤 교육괴정을 도입하였다. 

21세기 세계회외 정보회 시대에 걸맞은 인제를 잉:성하기 위 

해 창의성 힘잉과 함께 기초교육에 충실하였다. 학생은 개인 

의 적성괴 능력에 맞는 교육을 받도록 하였고 국가는 학습자 

외 학부모 교육기관과 함께 이루는 교육괴정을 도모하였다. 

이 시기의 디자인 교육은 실무자로서 직무를 이해하고 이행하 

는 역할을 할 수 있도록 교육하고자 하였다. 또한 끊임없는 

학습을 위한 제속적인 교육을 표빙F하였는데， 이를 위해 교육 

과정과 결과의 수준을 유지하고 관리히카 위해 노력하였다. 
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〈그림 8) 특성화고등학교의 디자인 교육괴정 변화 

5.3. 특성호}고등학교의 처써| 및 편제의 변화 
우리나라의 각 교육괴정은 공통적으로 교육단선형 

6-3-3- 4 학제를 반영하고 있다. 이는 교육의 기회 균등 

을 위해 학생들이 제열에 상관없이 상급학교에 진학할 수 

있도록 기회를 제공하자는 취지로서 단선형 학제를 도입 

한것이다. 

근대 디자인 교육의 시작으료서， 디자인에 대한 인식이 자리 

잡기 시직한 제1차 교육과정기(1954- 1 963)는 교괴중심 교 

육과정이었다. 펼수 교과 외에 선택과목을 제시하여 융통 

성을 부여히였으며， 선택과목은 학교징의 재량뿐만 아니라 

학생들에게도 직접 선택할 수 있는 기회를 제공하였다 히 
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지만 제 l차 교육과정기 0954-1963)에서는 인문제와 실업 

계를 구분하지 않고 단일 교육과정을 제시함으로써， 인문 

계 교육과정괴 다르지 않게 실업7-11 교육과정도 전문성이 

미흡히였고， 디자인 분이:애 관한 무(1nO경제회의 시기였디 

고볼수있다 

제2차 교육과정71 (1 963- 1 974)는 디자인의 중요성이 더욱 

부각되어 산업디자인 활동이 휠빌승}기1 움직임으로써 경험 

중심 교육과정을 통해 유능한 기능·기술인을 양성히고자 

힌 시기이다. 전문계고등학교의 교육과정의 구분은 이 시 

기부터 본격적으로 두드러지게 니티-나게 되었는데 인문계 

고등학교와 벨도의 교육괴정을 운영히고 30% 이상의 전 

문과욕을 이수하도록 편성히댔다. 또한 실과 중심의 교육 

괴정으로 사회에 진출히여 유능힌 인제로서의 역할을 히 

도록 전문 교과목을 중심으로 교육괴정을 미 련했다. 또힌 

50% 이상을 실험실습을 통한 수업으로 구성힘으로써 개 

인의 능력괴 진로에 맞는 융통성에 힘을 주고자 전문 교 

괴옥의 획일성을 지양히고 교과 선택의 융통성을 높였다 

제3차 교육과정기0974- 1981>는 급격한 경제성장과 산업발달 

괴 함께 디자인에 비약적인 관심이 쏟아졌다. 이 시기의 교육 

괴정는 학문중심 교육괴정으도서 실험실습을 벙행히고 시식 

을 습득하게 하여 국가 산엽에 이바지할 수 있는 인재를 양성 

히고지- 히였다. 제3차 교육과정의 체제 및 편제의 특정으로는 

유시학괴를 통행때 기초 기술 교육을 깅회한 것이었는데， 

이는 오늘날 계열필수교괴에 헤딩힌다 또한， 전문패는 더욱 

세분회되었으며 이에 따라 분엽회되어 있딘 산업 사회에 현실 

적 대응을 마련히과} 하였으며， 특히 전문 교육 강호괜만 아 

니라 산학 협동교육을 강화하였다. 전문 교괴목의 팬제는 계 

열별 혹은 학과별로 필수 및 선택으로 표시하며 그 체계를 통 

일하여 편성·운영하였다. 

지14치- 교육괴정71 (198 1- 1 987)는 이미 높은 경제 수준에 도달 

힌 당시 사회배경애 띠--2-]- 고도화된 전문성을 가진 인재를 양 

성히펴- 히였다. 띠리서 미래지헝적이며， 개인적， 사회적， 학 

문적으로 적협성을 두루 갖춘 인간충십 교육과정으로 구성되 

었다. 당시의 인간중심 교육괴정은 교과 선택에 있어 폭을 넓 

혀주었고 인문계외 실업계고등학교에 공통 필수의 보통교과 

를 전 과정의 40-60%의 비중으로 강화하여 전인교육을 충실 

히 하도록 히였다. 전문교육은 분야별로 심화학습을 통해 관 

련 혁괴에서 세분화된 직무 수행에 필요한 능랙을 습득힐 수 

있도록 죠징히-혔、디: 

제5차 교육과정기(1987- 1992)의 사회는 세계회 적응기로서， 

국제화 정책이 시작되었다 디자인 및 디지어너의 중요성과 

필요성이 증대되면서 인제를 영성히는데 주력히였디 이에 따 

라 저15차 교육과정은 우리니라의 산업 발전에 기여할 수 있는 

인재 양성을 위해 관련 분야의 기초지식 습득 및 경험， 학문， 

교과， 인간중심의 교육과정이 조회롭게 구성되도록 하였고 단 

일사조를 지영한 통합적 교육과정을 구성히여， 교과 선택의 

지율성을 높이고자 하였다. 이에 일부 교괴목을 통페협 하거 

나 세분회를 실시히였으며， 전문교과는 기티 과목에 한히어 
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다른 계열의 전문교고}에서 택할 수 있게 하였다 

제6차 교육괴정기( 1992- 1997)는 시장개벙어l 따른 디자인의 

중요성 증대， 고도화된 괴학기술을 교육환경으로 한 교육과정 

이 편성·운영되었고 통함적 교육괴정은 교과 선택애 있어 지­

율성을 높여주었다 특히 일반제외 실엽제， 과학7-1] ， 체육겨1. 

예술계를 고등학교별로 구멸하여 제시한 ‘폐쇄형 체제’의 5치­

교육괴정괴는 달러， 보통교괴와 전문교과로 구분때 고등학 

교에서 필요에 따른 교과를 선택하고 운영할 수 있는 ‘개방형 

체제’로 개선하였는데 각 고등학교의 성격과 목표를 반영하여 

선택·운영할 수 있게 하였다. 전문교11는 고도화된 산업 사회 

에 부응하기 위해 컴퓨터 교육을 깅화하였고 공통적으료 이수 

할 계열별 펼수 교과만 교육부에서 지정하고 필수교고}는 시 

도 교육청이， 학과 선택 교고1는 학교가 선택하도록 개선히였 

다. 또한 미래 사회의 산업 구조외 정보호Q-， 칩단기술의 발달에 

대비한 새로운 전문교괴를 추가 편성하였다. 

제7차 교육과정기(1997-2007)는 세계화 정책의 실현과 정보 

화 시대의 도래에 따라 직업과 능력이 더욱 세분화굉범위화 

되었다. 따라서 이 시기의 교육과정은 세계화와 정보호}에 적 

응할 수 있는 인재를 양성하기 위해 학생선택중심 교육괴정으 

로 구성되었다 주요 특정으로는 체제적인 전문교육을 위해 

일반계고등학교와 다른 융통성을 부여하였는데 재량 활동은 

전문 교괴로 대체 가능하고 선택 괴옥은 전문교괴의 기초기 

되는 과목을 선택 이수할 경우 이를 곽민 공통 기본고l과 이수 

로 간주할 수 있었다. 또한， 교괴 선택괴목은 전문교과외 과11 

펜성 가능하게 하였고 필요할 경우 다른 계열의 전문괴목도 

핀성·운영 가능히케 하였다. 이러한 체제 및 편제는 디지인 

교육의 자율성을 증대시켜 전문 기술 습득에 있어 디양한 방 

법으로 접근할 수 있는 기회를 미련해주었다. 
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〈그림 9> 특성화고등학교의 체제 및펀제 변화 

6. 결론 
지11치- 교육과정기(1954- 1963)에서 제7차 교육과정기(1997 

-2007)까지 살펴본 결과， 우리나라의 사회 환경 및 배경의 

띤천을 통해 디자인 빌딜의 영헝꾀- 디지인 교육이 융통성과 

연제성을 가지고 함께 변화하였음을 알 수 있었다. 

1950년대 힌국 사회의 휴전협정의 조인에 따른 미국문호}권의 

영형과 한국공예시범소 설립， 판로 개척을 통한 수출， 1960 
- 1980년대의 경제개발 5개년 계획， 한일 협정 비준， 수출 실 

적 100억불 달성 등 우리나라 산업은 시대적 흐혐1 맞게 역 

동적으로 급성조F하였다 한국의 수출 중심의 경제성장은 산업 

디자인의 중요성에 대한 인식을 높였으며， 한국 사회의 세제 

회에 따른 국가경쟁력 확보에 디자인이 중요한 요소로 떠오르 

띤서 디자인에 대한 사회적 관심이 비익적으로 증대되었다 

1980- 1990년대 들어서 국재화 정책이 실행되고 제23회 서울 

올림픽이 개최되떤서 환경디자인의 중요성이 부각되었다. 또 

한 새롭게 해식된 한국의 독창적 디자인은 우리나라의 디자인 

분야를 세제 디자인계에 있어 그 수준괴- 범위를 힌층 발전시 

키는 전흰점이 되었다. 이러한 시기를 거쳐 20세기 무한경쟁 

시대에 돌입히면서 OECD 가입 등 세계 경제시장에 한국 산 

엽이 빌을 들여놓게 되띤서 정부는 디자인을 국가경쟁력의 중 

요한 요소이자， 고부가가치산업으로 인식하고 디자인 분야에 

비약적인 펀심을 쏟게 펀다. 

위와 검은 역통적인 시대적 변화는 교육괴정에 반영되어 교괴 

중심 교육과정-경험중심 교육과정- 학문중심 교육과정- 인간 

중심 교육괴정- 통합적 교육과정- 학생선택중심 교육파정으 

로의 유통적인 댄회를 이끌어냈다. 이 역동적인 사회 벤회를 

반영한 각 교육과정의 목표는 교육괴정의 체제 및 면제에 있 

어 유연한 제도 변회를 이꿀어내었고， 이는 인문계·실업계의 

통합과 분리의 반복， 폐쇄형 체제에서 개방형 체제로의 변화， 

재량 휠동의 전문 교괴로의 대체 가능을 통한 전문계고등학교 

에 대한 융통성 부여 등의 모습으로 나타났다 

지11차 교육과정기(1954- 1963)부터 저117차 교육과정기(1997 

-2007)의 산업사회의 발달과 디자인 빌달에 따른 교육과정의 

변천을 살펴보띤， 시대에 따른 사회적 떼경의 역동적인 변화 

에 맞추어 디자인 교육과정이 융통성 있게 변화되었음을 알 
ζ느 。l rJ

l λλ-， 

본 논문의 연구 내용에는 특히 각각의 시대적 배경에 맞는 각 

각의 교육괴정의 유연한 목표설정과 그에 따른 교육과정의 떤 

제 및 체제의 특정이 다르케 나타난다. 즉， 특성화고등학교와 

꽁업체 전문고등학교의 교육괴정 및 체제 및 편제가 걱킥의 

시대를 적극 반영하는 것으로， 디자인 교육과정과 당시 사회 

의 가치관 및 목표가 불가분의 관계인 것을 알 수 있다a:봐 

서 ’지식기빈사회‘로 변화하고 있는 현대사회에서 근현 미피l 

의 디자인 교육괴정기의 목표를 전밍해 볼 수 있을 것이다. 

본 연구는 특성화고등학교 디자인과 교육과정 변천에 관한 것 

으로서 이를 통해 근 미래의 세로운 교육과정을 전멍하고 이 

에 대비하는 데 도움이 될 기초자료로서 휠용하그l자 히-였디 
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이 자료가 특성화고등학과} 공업계열 전문계 고등학교 교육 

괴정에서 요구되는 목표에 대한 방향을 제시히는 데 기여할 

수 있기를 바라며， 향후 이와 관련해 추가 연구가 활빌히 이 

루어지기를 기대한다 
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차'-;1디등 
C그-‘!... ‘」

(요돼 

도시민들의 생활패턴은 이1전괴는 다르케 맞벌이 세대가 증 

가하고 회사와 가정일애서도 역힐분팀이 이루이지는 헝태로 

떤모히고 있다. 여기애 더붙어 주5일지1의 시행은 일싱에 

지친 현대인들이1기1 공원이라는 가까운 공간을 거주지에서 

부담 없이 가볍게 이 영-힐 수 있는 문화휴식공간으로 여기고 

있다 이리힌 공원이 갖는 공낀죄 떤회셰 빚기1 공원을 이용­

히는 이용객들의 활용도가 높은 벤치를 일반적인 헝태에서 

벗어나 조형적 측띤에서 유희성과 편의성을 동시에 제공하 

고 더붙어 현대문회인의 필수품인 휴대전자기기의 충전끼지 

기능한 복합기능의 벤치디자인을 제안하였다. 

제안 적용대상지는 지l안히고지 하는 벤치의 특성상 공원의 

규모가 크고 이용객의 행대가 벤치를 주로 이용õ}o=l 휴식과 

소통의 공간으로 이루어지는 공원인 수원시 광교호수공원으 

로 선정하였다 이곳에 제안한 벤치의 형태적 디자인은 칙 

시현상의 시지각 요쇼 중 ‘비탕과 그림의 지끽J 요소를 인용 
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히어 마치 하나의 형태에 두 기지 형태가 공존히는 형싱의 

디자인으료、 재질은 수벤공원이라는 특성애 맞개 방수채질을 

이용히여 무게감소와 곡선적 조형미를 사실감 있게 표현할 

수 있는 재질을 사용하고 벤치 상부애 태영광페널을 설치 

하여 벤치를 이용하변서 휴대용 전자기기를 충전할 수 있는 

기능까지 겸비한 벤치로 제안하였다 

본 연구가 공원에 유희성과 조형성， 편의성을 고루 갖춘 벤 

치디자인 X빠에 있어서 시사하는 바가 클 수 있겠으나 한 

번에 여러 가지 요소를 표현하려는 부분에서 각각의 요소가 

제대로 잘 반영되지 않을 수도 있다는 이쉬움이 님아 이 연 

구를 바탕으로 벤치의 유희와 편의적 조형성이 더욱 강조된 

디자인이 개발되기를 바란다 

(중심어) 

도시공원，벤치디자인，착시효과 

(Abs하tr떠ac다t) 

This park fit with a spatial variation wi바 high 
uri lization of passengers using park bench away frol끼 
the general form of a game in ter l11S of modeling 
performance with ease at the same time to provide 
the necessities of modern cultured to charge mobile 
electronic devices as mlllti - fllnction bench of 
proposed design. Proposed to apply to the proposed 
destination of the natllre park bench largest and 
lIsers’ behavior on the bench often commllnicate with 
the rest of the area consisting of parks, 1ι ke Park 
was selected as Gwanggyo. The proposed design of 
the bench here in the form of illllsion of the 
perception of the elements 'based on the perception 
of the p i ctLαe' by citing jllst one element in the form 
of the shape of the coexistence of two types of 
design. Waterfront park in accordance with the 
characteristics of the material lISll1g waterproof 
materials and weight redllction can be expressed 
curvilinear rea listic formati ve beallty of the material is 
lIsed. lnstalli ng solar panels on the top of the bench 
and the bench whi le using portable electronic c1evices 
that can be chargecl to the bench which had 
proposed to fLU1Cti on. 

(Keyword) 

City Park, Bench Design , Optical IIlusion 
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1. 서론 

1.1. 연구목적 

쾌적힌 공공주거환경을 위해 오늘닐 도시공공시설물이 갖는 

역할은 실로 다잉하다. 소가족단위로 생활행태로의 변모와 주 

5일제 시행 등의 이유， 그리고 생활수준의 향상은 여가생휠의 

증대외 야외활동 또한 증가히케 하였다. 특히 일부러 시간을 

내어 먼 곳으로의 여행보다 가끼운 도섬 속 공원 등으로의 산 

책과 휴식은 공원이 갖고 있는 기본적인 인식 외애 또 다른 

도시민들의 소통과 만남， 새로운 문화의 장소로 인식되어지고 

있다 이로 인해 공공시설물의 이용 빈도가 증가하고 단순히 

시설물로서의 가치를 벗어나 조헝적 아름디움의 요소까지 갖 

추기를 원하고 있으며， 편리힘 또한 당연시 여껴지고 있다 

특히 여러 공원 내 공공시설물 중 벤치는 도시민이 잠시 머물 

며 쉬었다 갈 수 있는 시설이며 만남과 소통의 장소에 늘 존 

재히는 시설물이다. 이러힌 시설물에 다양한 디자인이 시도되 

고 제작 및 활용되고 있으니 그 제작 의도나 활용도 띤애서 

제대로 이용되고 있는 벤치는 흔치 않다 이름답고 이용가치 

가 높게 조성펀 공원 내에 존재하는 공공시설물 중 벤치가 가 

지고 있는 가장 근본적인 기능을 수행하띤서 디자인적 조헝성 

과 이용객의 환심을 살 수 있는 재미를 부여하고 더불어 현대 

문회와 어우리질 수 있는 벤치디자인이 필요험에 본 연구의 

목적을 두고 있디: 

1.2. 연구범위 및 빌H엽 

돼공원의 공공시설물은 많은 사람탬게 같은 의미로 활용 

되어져이: 한다. 벤치의 경우 대부분의 사람들은 잠낀의 휴식 

을 위해 벤치를 이용한다 또한 벤치는 이용객괴 직접적인 접 

촉이 이루어지므로 관리변에서도 여느 시설물보다 더 수월하 

고 자주 관리헤이히는 시설물이다. 띠라서 본 띤구에 적합한 

도시공원의 이용행태는 공원을 이용히는 방문객이 빈번하고 

벤치의 이용이 꼭 필요한 공원면적이 넓은 공원이여야 하며， 

단순히 그 공웬이 위치한 지역민들만이 이-닌 타 지역의 도시 

민들도 이 공원을 위해 하루정도의 여유를 즐길 수 있는 꽁원 

으로 그 범위를 정하고 연구방법은 여러 사람이 벤치의 유희 

적 조형성과 이용의 편리성을 동시에 느낄 수 있도록 디자인 

의 조형기초인 착시디자인의 요소를 조형적인 부분으로 벤치 

디자인에 접목하고， 현대도시민의 기본 소품인 핸드폰 및 주 

떤 전자기기 등을 동시에 이용활 수 있는 소재로 제안하과1-

한다 

2. 이론적 배경 

2.1. 도시공원과 도시공원 공공시설물 

2.1.1 . 도시공원의 정의와 기능 

도시공원은 곡토의 계획 및 이용에 관한 법률에 의할 띠11， 도 
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시지역 인에서 도시자연경관의 보호와 시민의 건깅~휴양 및 

정서생휠의 향상에 기여하기 위히여 도시관리계획으로 결정된 

공원을 말한다 1) 도시공원은 일종의 도시계획 시설로서 도시 

민을 자띤애 쉽게 접근히도록 하여 휴식과 레크리에이션을 즐 

길 수 있는 장소를 제공하고 쾌적한 도시환경애 대한 욕구를 

충족시켜 주며， 현대 도시민의 문화적 향유에 대한 욕구에 따 

라 도시공원은 휴식히는 소극적 이용을 위힌 장죠J} 아니라 

사람들의 다양힌 체험， 참여 등을 통한 적극적인 이용을 위한 

장소로 지 리때김히고 있다 2) 

구분 

휴식 및위락 기능 

사회심미적 기능 

생태적 환경보존의 
기능 

안전유지 및 
방재적 기능 

중심적 기능 

기능 

휴앙， 산책， 자연감상 등의 다~한 
러|크레이션을 위한 위락공간의 제공으로 
궁극적으로 시민의 건강 유지 및 증진 

효과를준다 

각종 축제 마당 및 집회의 장소로 활용하여 
사람들이 수시로 모여들기 α맨에 2이넣 
정보를 교환하는 장소 혹은 지역 주민들의 
친밀감과 상호 커뮤니케이션을 형성할 수 

있는 장의 역할을 수행효H각 

자연의 순호}와 생태계의 평형을 유지하고 
도시의 무절제한 개발로 파괴되는 환경과 
생태계를 보호하고 생활환경을 개선시키는 

효괴를가져온다 

안전유지 및 방제적 기능으로 수목과 
공한지의 확보로 도시의 안전성을 

향상시키는 한펀， 공공재해를 억제하거나 
방지하는 직간접적 효과의 기능을 효페 

그 고장의 문화유적을 보급하는 역사적 상징 
기능으로 대중이 모이는 집합 기능을 통해 

도시의 중심적 기능을 담S훈빠 

〈표 1> 도시공원의 기능 
〈표 1) 3)의 도시공원의 기능 중 휴식 및 위락 기능과 사회·심 

미적 기능은 도시민들이 공원에서의 활동을 증가시키고 공원 

의 중심적 기능을 활성화 시키는 기능을 하기 때문에 공원 시 

설물 이용에 있어서 매우 중요힌 사헝이 된다. 

2.1 .2. 도시공원의 공공시설물 

도시공원의 공공시설물은 〈표 2)4)외 같이 ‘도시꽁윈 및 녹지 

등에 관한 법률 제2조’와 도시공원법에 따라 기본시설이 정해 

져있고 설치되어야 한다. 이리힌 시설물들은 공원 내 휴식 및 

1) 두산백과사전， http://www.encyber.com 

2) 최병술， 근린공원 가로시설물 디자인에 관한 연구 -광주광역시 
효천지구를 중심으로 광주대학교 대학원 석사학위논문， 2009， 

p10 

3) 유지희， 공공미술로서의 도시공원 시설물 계획을 위한 연구， 

홍익대학교 대학원 석사학위논문， 2009, p.38 

4) 유지희， op. cit., 2009, p.40 
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위락의 기능과 사회·심미적 기능을 향상히는 기능을 지녔으므 

로 공원을 이용하는 이용객들의 활동을 용이히케 하는 가로시 

설물(st reet furni ture)들이다 

가능 

구분 
법(기본시설) 시행규칙(추7μ|설) 

그c:l〉트 ~，(、 I~크f 도로，광장 

~ζ~걱〉ι"1λ Ed 화단， 분수l 조각 
관상용식수대， 잔디밥，t!별타리， 

그늘시럼，못， 폭포 

휴양시설 휴게소，긴의자 
야유회장 야영장， 경로당， 

노인복지회관 

유희시설 
그네， 미끄럼틀 순물환놀 시회이소전터，차， 정 뱃글 모놀짚노이레터 사일j다， 낚리 삭시，도터， 사장 

테니스장， 수영장‘ 
죠101골프장(6흘이하) ， 

운동시설 골프연습장， 게이트볼장， 농구장， 
궁도장 는 c:5 

식물원， 동물원， 도서관t 야외극장， 문호f회관， 
교앙시설 수족관， 박물관， 역사흐탤적 가치높은시설， 

야외음g당 공연장， 전시장등 

주차장， 매점， 
우체통l 공중전호}실 휴게음식점j 

편의시설 일반음식점i 의댁， 수호덜 여|치소 
호녕r실 

전E때， 시계탑t 음수장 등 

공원관리 관리사무소， 출입문， 
참고， 차고， 게시판， 표지， 

시설 담장，울타리 
조명시설，쓰레기통，쓰레기 

처리장，수도 

기타시설 장례식장 

그부때| 도시공원의 효용을 위한 시설로 국토교통부령 등이 정하는 
시설 

〈표 2> 공원 시설의 종류 

또한 공공시설물은 불특정 다수의 요구를 모두 충촉시킬 수 

는 없지만 공공시설물이 갖추어이: 힐 기본적인 67}.지 특성을 

담고 있어야 한다고 2007년 김근아의 연구를 통해 알 수 있 

다 5) 이 6가지 특정은 공공성， 기능성， 상정성， 조형성， 생태 

성， 안진성으로 분류되며 공원시설물이 공원의 시설을 형식적 

으로 담는 것에 그치지 않고 상징성괴 더불어 조형적 이름다 

움인 심미성까지도 모두 담아내야 한다는 것을 암시적으로 의 

미해 분류한 것이다 

2.2. 착시의 정의와 시지각 요소 

2.2.1. 착시의 정의와 시지각 

착시란 외계 시물의 크기 ， 형태， 섹 등과 같은 객관적인 성질 

과 눈으로 본 성질 사이에 차이가 있는 경우의 시각을 가리킨 

다6) 착시는 눈으로 보고 다르게 느끼는 지각의 찌에서 나 

티나는 현상으로 시지각 현상이라고도 불리우는데 시각기관을 

5) 김근아， 도시환경의 퍼블릭 인티머시를 위한 공공시설물 연구， 
홍익대학교 대학원 석사학위논문， 2007, P.42, 지|인용 

통해 지각된 생각과 실지1 간의 차이점이 발생하여 서로 적응 

시키는 것으로 여기서 발생된 차이점을 해결히카 위해 상황을 

시각적으로 재구성히는 특징을 지니고 있다. 

지각심리학지들이 인간의 지각현상을 설명하는데 주로 착시를 

이용하여 왔는데， 게슈탈트 심리학자인 베르하이머 

(Wer띠mer， 1 959)가 대표적인 학자이다 구성주의 연구자인 

쉐퍼트(Shepa rd， 1990)도 시지각 원리를 설명하는데 착시현상 

을 휠용한 대표적 인물이다. 

시지각은 우리주변에서 일어나는 일/양n서 늘 발생되는 상황 

을 지걱히는데에서도 일어나지만 디자인을 만들어내는 과정에 

서도 매우 중요힌 역할을 힌다. 지걱되는 과정을 통해 인간은 

두뇌에 들어오는 모든 감각기관을 통해 각종 정보를 분류하고 

해석히-기 때문이다. <그림 1)7) 

많핍+ ~ 

-늦 

〈그림 1 > 시지각과정 

2.2.2. 시지ζ번| 요소 

시지각은 단순히 모든 사람이 통일한 물체를 보더라도 서로 

다르게 인지될 수 있다는 전제조건이 있다 곧 눈으로 보이는 

구조는 통일하지만 교육의 정도 문화적 환경 등의 여러 가지 

기억 요인들을 종협적으로 판단하기 때문에 단순히 물리적으 

로 눈으로 보고 통일하게 인지되지 않는 다는 것이다. 이러한 

시지각의 문제틀을 4가지 요소로 구분히여 분류해 볼 수 있는 

데 〈표 3)8)에서 볼 수 있듯이 게슈탈트 요인으로 알려진 군 

회의 법칙， 비팅과 그림의 지각， 주관적 윤곽선， 지각의 항상 

성으로분류히였다 

‘군화의 뱀칙’은 ‘게슈탈트 형태인지’ 요소를 모두 포함히고 

있는 것이며， ‘바탕과 그림의 지각’은 형테심리학자 루빈 

(E.Rubin)의 바팅과 그림의 관계를 말히는 것으로 바팅이 그 

림으로 보이기도 하고 그림이 바탕으로 보일 수도 있는 법칙 

을 밀힌다. ‘주핀적 윤곽선’은 그리지 않은 그림이 지각되는 

현상으로 이미 그려진 그림의 형태에 의해 그리지 않은 그림 

이 인지되는 법칙이고 ‘지각의 항상성’은 관칠조건애 πf2.l- 망 

막싱이l 민영되는 상의 모양은 각기 다르지만 망막상의 형태에 

의존하지 않고 최초로 지각한 형태로 인지하는 경향으로 〈표 

3)의 ‘지걱의 항상성’ 예시 그럼에서 볼 수 있듯이 같은 헝테 

6) 두산백과사전， http://www.encyber.com 

기 이현수‘ 디지털 디자이너‘ 학문사， 1996, p 21 

8) 조열， 김지현， 시각디자인을 위한 기초 시각 커뮤니케이션， 1999, 
pp 25-36 
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부분 기능적인 변을 깅조한 형태로 조1직의 높이는 

35cl11~4 5cl11, 조썩의 너비는 38cl11~4 5cI11가 표준이며， 좌석의 

김이는 4 5cl11~60cl11가 적협히고 좌펀괴 등받이의 각도는 11σ 

전후기- 적협하다 9) 공원의 활용도이1 띠라 벤치의 형더1를 다르 

게 비1치할수 있다. 

의 사걱형이지만 소실점애 가까운 시각형이 더 커보이게 인지 

되는 법칙이다. 

여|시 LK용 쁨
 ‘ I 

l 
l ---

거리가 
모아진 엽

 템
 

키
 

이
「
 

서
。
 。ι

엽
 쩨
 다 

현재 우리나라 도시공원의 벤치는 외국에 비해 디자인과 채질 

변에서도 다영:성이 매우 결여되어 있는 실정이디 대부분이 

딱딱한 나무재질로 이루어져 있으며 간혹 스데인레스로 제작 

된 l센치기- 있지만 계절의 떤회가 뚜렷한 우리니리 기후에 맞 

지 않게 여름엔 뜨겁고 겨울엔 차가워 이용하기 매우 불편한 

재질의 벤치가 있을 뿐이다. 간혹 어린이 공원의 벤치는 유니 

크한 디자인으로 어린이공원의 특잭을 살리고 있지만 디자인 

적 헝태는 매우 단순할 뿐이다. 우리나라 공원에서 가장 많이 

볼 수 있는 벤치는 마무리가 거칠어 이용객들에게 신체적 손 

상을 불러 일으킬 소지가 크며， 주물형태 손싱의 하자로 유지 

보수애 드는 비용이 소요되는 폐해를 낳고 있다. <그림 2)10) 

3.1 .1. 국내 도시공원 벤치으I^뻐|현황 00000。
。ÖOOOC
。0000。

靈靈
유사한 
모아서 

유사성의 요인: 
형태나 색채까리 
인지된다 

。 。

ÕO,..., Ò 。
0" "0_ 0" 。
ø- -0.- 。

。 。

연속성의 요인. 어떤 형 
태나그룹이 방호썽을 가 
지고 연속되어 있는 경우 
로 연결된 형태가 아님에 
도 연결형태로 지ζh하려 
효빠 

0/\ 펴|쇄성의 요인: 든펙있지 
않은 도형이 든H혀 보01거 
나모아서 인지된다 군호띤| 법칙 

(거|슈탈트) 

--­

!-­--­
’I 
-----

---
공통성의 요인: 움직임의 
방향이나 변호}하는 모양 
에 공통점으로인지된다 

.‘ 
‘ ‘· “ “ ‘ • • ~ ~ • ’ ‘ • •• .. . ~ ... . .. ... .. 
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객관적 태도의 요인 자 
극이 가해지는 시간적 조 
건에 따라인지가 달라진 
다 

냈쨌 
조직적 형태의 요인 단 
순형 대칭형 등 잘 찌여 
진 형태가 쉽게 인지된 
다 〈그림 2> 국내 공원에 흔히 볼수 있는 벤치 

외국의 도시공원 벤치는 니-21머-다 특잭 있는 디자인의 독창성 

이 돋보이며 벤치 재료애 있어서도 매우 디영히-였다 나무와 

스테인레스를 적절히 시용히여 기후변회에 민감한 벤치의 특 

성을 고려히여 제작되었으며〈그림 3)11) 이용자의 이용도를 

높일 수 있도록 심미성을 고려힘에 돋보였다. 특히 시벤트로 

벤치의 형태를 만들어 놓은 벤치는 보수의 문제점이 있지만 

독특힌 도시 이미지를 연출히였으며 화깅임-으로민 만들어진 

벤치도 볼 수 있었다. 100% 방수재질을 이용해 만든 벤치는 
수띤꽁간이l 어울리는 벤치 재질로 부드리운 곡선미를 더하기 

도 히였다. <그림 4)1 2) 이처럼 외국의 벤치는 매우 다양한 디 

자인과 재질로 제작되었지만 벤치의 기본 기능인 있。f서 쉬는 

기능의 초점을 잃지 않고 등받이의 펀리성이나 여리 벤치의 

3.1.2. 국외 도시공원 벤치으I ^I려|현황 

. 
J 경험성의 요인， 과거에 

한번이라도 인지한 형태 
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그리지 않은형태가주변 
형태에 의해 인지되는 

현εfü l다， 

망막S빙| 형태에 
의존하지 않고최초로 
지각한형태로인지하는 

경흥.1{) 1다 

주관적 
윤곽선 

지각의 
등}끼샤서 
。 u u

〈표 3> 시지각요소 

9) 한선아， 가로시설물의 디자인 통합에 의한 가로경관 개선에 관한 
연구， 한앙대학교， 2001, p.11, 재인용 

10) 유승환 근린공원 street furniture des ig n을 위한 
디자인가이드라인에 관한 연구， 홍익대학교， 2010. p.33 

3. 도시공원 벤치와 착시효과 

11 ) Ibid, p30 

12) Ibid, p30 
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3.1. 도시공원 벤치현황 

도시공원애서 사용되는 벤치의 일반적인 디자인괴 형테는 데 
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조합으로 또 다른 벤치를 창조할 수 있는 다양한 요소를 내포 

한 디자인의 벤치가 사례조사로 나타났다. 

〈그림 3> 나무와스테인러|스를조힘한 
스페인벤치 

〈그림 4> 방수재질로 만든 스떠|인 벤치 

3.2. 도시공원 벤치의 조형성과 착시효과 

앞서 도시공원의 벤치디자인 쐐l분석에서 알 수 있었듯이 우 

래라 도샘원의 벤치디자인은 Cr양성이 결여되어 있음을 

알 수 있었다. 도시공원의 벤치가 벤치로서의 기능을 완수하 

면서 그 심미성까지 잃지 않기 위한 디자인이 필요함을 절실 

히 느낄 수 있었는데 벤치 디자인의 가장 중요한 형태는 조형 

성에 있음을 인식하고 조형의 기본 요소인 착시 디자인을 새 

로운 접근방법으로 매치시켜 벤치의 조형성을 살랄 수 있을 

것이다. 더붙어 착시효과애 의힌 시지각 현상은 이용자로 히­

여금 재미와 흥미를 유발하는 유희적 요소도 겸비하고 있어 

외국 벤치디자인의 사례에서 볼 수 있었던 앉을 수 있는 기능 

적 요소만이 아닌 공원의 유희적 요소로의 효과도 기대해 볼 

수있다. 

2장에서 열거힌 착시디자인의 시지각 요소 중 벤치디자인과 

접목 가능한 요소는 ‘바탕괴 그림의 지각’， ‘주관적 윤곽선’ 이 

두 가지 요소로 축ξ면}여 접목할 수 있다. ‘개스틸트 뱀칙’은 

하나의 조형성보다 여러 유니트의 조힐L에 의해 결정되는 법칙 

이기 때문에 단일 헝태의 벤치를 디자인히는데 응용할 수 있 

는 효과가 결여되기 때문에 함께 조합하기애 다소 어려움이 

있다. 시지각 요소 중 마지막 ‘지각의 항상성’은 ‘게슈탈트 l쉽 

칙’과 같은 이 유로 단일 벤치의 형태에 조합히기에 다소 무리 

가 있어 제외 되었다. 또한 ‘주관적 윤곽선’은 평면조형에 있 
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어 표현히는데에는 큰 무리가 없지만 공원이라는 물리적 공긴 

에 있는 벤치의 경우， 형태를 만들기 위해 여리 요소들이 힘 

께 어우리져야 하는데 그 요소들이 어우러처 실질적으로 표현 

되는 헝태기- 벤치의 헝태가 된다떤 사실상 그 벤치는 투맹힌 

벤치로 벤치의 기능을 수행 할 수 없기 때문에 물리적 공간에 

서 적용하기에는 다소 무리가 있을 수 있다. 

마지막으로 ‘바탕과 그림의 지각’ 요소는 벤치디자인에 접목히 

기 매우 적합한 요소이다 이미 후쿠다 시기1오(Shigeo 

Fukuda)와 부르노무나리(BruJ1o MUJ1ari )의 작품에서 볼 수 

있듯01 ‘바탕과 그림의 지각’ 요소는 입체적 작웹1도 활용가 

능하다는 예시이다 〈그림 S)~<그림 6) 13) 

〈그림 5> 후쿠다 시게오의 입처|조형 작품 

「 꿇찮갖」??꽉I 
〈그림 6> 후쿠다시게오의 평면과조명작품 

4. 착시효과를 접목한 도시공원 벤치디자인 

적용제안 

4.1. 연구대상지 선정 및 특징 

본 연구의 목적에서도 언급했듯이 도시공원의 벤치 디자인에 

있어 심미성과 유희성을 겸비한 벤치디자인이 개발되어한다는 

13) 후쿠다시게오， 후쿠다 시계오의 디자인 재유기， 안그라픽스， 2011 , 
p. 138 
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데 그 목적을 두고 있었다 여기에 공원의 이용객이 많은 공 

원이여야 하며 공원의 규모 또한 넓을수록 본 연구의 취지와 

부협될 수 있을 것이라는 전제히에 선정한 공원이 경기도 수 

원시 굉교호수공원이다 광교호수공원은 정기도와 수원시， 용 

인시 지방자치단체외 경기도 시공사기- 주관히여 건설된 국내 

최초의 지방분권헝 자족신도시인 광교 신도시 내에 위치한 꽁 

원으로 광교신도시는 수도권 택지난 해소와 친환경적 도시환 

경 조성을 목적으로 계획된 도시이다 〈그림 7) 14) 

〈그림 7> 광교신도시 위치 계획도 

4.1.1. 광교신도시 도시공간 구조와 공원녹지겨|획 

광교신도시의 위치는 경기도 수원시 매탄동 등과 용인시 상현 

도 등 일원이며 총면적은 204만 3858m'이며 신도시 사업기간 

은 2005년 12월30일부터 2011년 12월까지로 수용인구는 7만 

7500 1정으로 1ha당 인구밀도는 68.6명으로 저밀도의 인구를 

수용하고 가구당 구성원은 2.5명 기준으로 총 가구수는 3만 

1000세대로 구성된 신도시이다. 

굉교신도시의 가장 큰 특정은 41.7%라는 최고의 녹지비율과 

최저의 인구밀도， 사람과 자연이 공존히는 환경친화적이고 지 

속 기능한 주거단지가 목표였으며 H자형 도시구조를 통한 유 

기적 도시연계와 신분당연장선 철도계획으로 대중교통체계외 

역세권 형성， 경기도청의 이전으로 인한 경기도의 중심을 목 

표로 계획된 도시이다. 또한 커뮤니티 회랑을 통한 보행중심 

친흰정도시체계 구축으로 교육， 주민 편의시설， 공원 등이 직 

접 배치되는 도시구조와 도심과 호수공원의 유기적 통합을 통 

한도시공간구조를 지니고 있다. 

광교신도시의 공원 녹지계획을 살펴보면 공원 l인당 면적을 

60.9m'j인으로 계획히여 근린공원 12개소、 어린이공원 l 17H소 

를 설치하였으며 공원녹지가 전체 구성비의 41.7%라는 매우 

많은 면적을 공원으로 휠용히고 있다.<그림 8) 15) 

14) 경기도시공사(2008)， 광교신도시 호수공원 백서( I ), p25 

15) Ibid , p38 

〈그림 8> 광교신도시 공원복지 계획도 

4.1 .2. 광교호수공원으| 개요와 공간별 계획 

광교호수공원은 기존 원천저수지와 신대저수지를 포함힌 주변 

지역으로 l73만 3723m'의 규모이며 조성목적은 광교신도시의 

자연적·문화적 거점이 되는 세계수준의 호수공원을 조성하는 

데 있었다. 또한 장소성， 역시성， 자연성을 기반으로 계획되어 

‘예술(art) ’， ‘생태(ecology)’， ‘물{aqua)'이라는 세 기-지 특성을 

지닌 공원으로 설계되어 공원 전체를 연결하는 보행로와 도시 

내 자전거 도로와 연계되어 있고、 공웬 내에 2만m2 규모의 지 

역 커뮤니티센터를 확보하고 있는 특정을 지닌 공원이다. 

광교호수공원의 공간별 계획은 지역의 고유성과 문화적 흔적 

을 간직한 영역과 자연과 도시의 접점으로 모든 생명과 인간 
이 공존하는 곳을 새롭게 조성한 영역으로 구분된다. 이를 도 

시제방(urban l evee)과 둠벙(물이 마르지 않는 웅덩이)， 그리 

고 커뮤니터 룸(communiry room)으로 구분히여 계획되어 각 

각의 이어덴티티를 갖는 공간으로 구성히였다.<그림 9)<표 

4)1 6) 

다§의 4앤 i1!!. '어언 에비­

l ‘)1 Jl. ‘’”‘’끼"'"‘ JKl fj션’ 
'1이기 있논 징스‘ -응엉-
，‘ ~n ‘ I tI<Q 
1 .• 에8 “ 1'1 

‘”‘ •• 
’셰이U 잉 

6.l‘ v t:! U'. iI" Ut'-! tI 
7, \,! :1‘ 

〈그림 9> 광교호수공원 사업구상도 

16) 경기도시공사(2008)， MP계획안 내부자료 인용 

야
 μ 
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〈그림 10> 광교호수공원의 벤치종류 

공원전체를 쉬지 않고 한 번에 산책하기에는 매우 어려움이 

따르기 때문에 콧콧에 다양한 벤치들이 위치해 있으며 벤치의 

형태와 기능 또한 장소의 특성과 알맞게 위치해 있다. 호수공 

원이라는 수변에서의 감상을 위해 대부분의 벤치를 호수 쪽을 

뻐f볼 수 있게 배치되어 있으며 준비해옹 도시락을 즐길 수 

있는 티 테이블 형식의 벤치도 쉽게 눈에 띄었다. 또한 호수 

의 경관을 바라보는 재미를 더하기 위해 흔들의자형 벤치도 

있었으며 넓은 데크형 벤치도 이색적이었다 하지만 역시 데 

다수의 벤치는 일상적인 공원에서 흔히 볼 수 있는 벤치들이 

였다. 
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광교호수공원의 이용행태에서 언급하였듯이 광교호수공원의 

변적이 매우 넓어 벤치의 이용이 매우 빈번하게 이루어지고 

있다. 특히 광교호수공원 조성 시 기본 계획이였던 생명과 인 

간의 공존의 개념은 친환경 재질과 태양광페널을 이용한 시설 

물 등의 활용으로 적극적으로 이루어지고 있음을 확인하였는 

데 이를 벤치디자인에도 적용히여 착시효과의 시지각 요소와 

더불어 이용가치를 더 극대화 시킬 수 있을 것이라 사료된다 

4.3. 착시디자인을 접목한 벤치디자인 제안 .-
〈표 4> 광교호수공원 공간멸 계획 

그러고 잎서 제시한 시지걱 요소 중 ‘바탕과 그림의 지각’을 

이용한 벤치 형태를 제안하고 테양광 페널을 이용히여 넓은 

공원을 산책하다 잠시 쉴 동안 휴대용 전자기기를 충전할 수 

있는 장치를 추가히여 형태에서의 유희와 벤치로서의 기능， 

그리고 휴대용 전자기기 충전의 기능까지 겸비한 벤치를 지1안 

한다. 벤치 형태를 위한 바탕과 그림의 지각을 이용한 디자인 

형태를 제안하그〕자 한다. 

광교 호수 공원의 기본 컨셉인 예술， 자연， 물 을 모티브로 

사람과 자연이 하나를 이루는 형태로 벤치가 가지고 있는 기 

본적인 기능을 겸비하고 재미를 부각시킨 착시형태를 차용하 

여 제안히-고 제질부분에서는 3장의 해외 벤치사례에서 조사 

되었던 수변공원에 적합한 방수재질의 소재를 활용하여 형태 

에서 오는 무게감을 감소시키고 곡선의 조형미를 더욱 시실감 

있게 살릴 수 있을 것이라 기대된디 

- 54 -

4.2. 대상지의 이용행태와 벤치디자인 현황 분석 

광교호수공원이 가지는 기장 큰 치이점괴 특징은 너른 수변공 

원이라는 점이다 기존 농업용수로 시용하기 위해 만든 인공 

저수지가 현대의 여유를 즐길 수 있는 공간이 되면서 주변지 

역민들의 방문이 잦다. 히쩌만 공원의 규묘가 워낙 크다보니 

두 개의 저수지로 구성된 공원 전체를 돌아보기 위해선 많은 

시간과 체력이 소모된다 그래서 대부분 공원을 이용하는 이 

용객들은 주밀을 이용해 기족단위 소풍의 목적으로 긴단힌 도 

시락을 준비해 즐기거나 하절기의 경우 곳곳의 바닥분수 등을 

이용해 이어들의 물놀이 시설로도 이용히고 있으며 질 정비된 

산책로와 자전거 도로1 여러 각도의 경사로를 통해 조깅과 자 

전거를 즐기는 이용객들이 다수이다 두 개의 저수지는 각각 

다른 형태로 이용되고 있는데 원천저수지는 위락시설과 바닥 

분수， 캠핑장， 인공암벽 등의 체힘장과 같은 시설들로 이루어 

져 활동적 행태가 많은 장소이지만， 반면 신대저수지는 물안 

개와 수댄의 산책로 등 생태자연을 느낄 수 있는 정적인 행테 

의 장소로 활용되고 있다. 
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마지막 설치장소는 크기나 형태가 공원의 일반적인 벤치가 아 

니기 때문에 공원 이용객이 많이 이동하는 지역이나 휴식을 

위해 벤치를 주로 이용히는 공간으로 휴식과 휴대 전자기기의 

충전이 함께 이루어질 수 있는 장소를 〈그림11>외 같이 선택 

하였다 

LEGEND 
。~잉에g 

。~심잉m 

~2"용싱 
- 싱이ξ 

〈그림 11 > 공원이용주동선에 따른 벤치 설치장소 

5. 결론 

현대인애게 여기문회는 삶의 기본적 영위애 있어 매우 중요힌 

요소로 자리 잡고 있다. 구지 주말을 이용해 시간을 내서 여 

가시긴을 보내는 것도 좋지만 퇴근 후 기까운 공원을 찾이- 조 

깅이나 산책을 통해 히루의 피로를 풀거나 운동을 즐기는 공 

간으로 공원이 활용되고 있다. 이러한 생휠페턴의 변화로 인 

해 공원을 이용히는 이용객들의 수가 증가힐수록 공원 내 공 

공시설물의 휠용도도 증가하고 있으며 공공시설물이 지니는 

기능적 측맨과 형테적 조형성변에서도 다양한 시도기- 이루어 

지고 있다 이에 본 연구애서는 넓은 공원을 다영한 생활패턴 

으로 이용히는 이용객들에게 공원 내 공공시설물중 벤치라는 

소재애 접근히에 이벤트.7} 자주 이루어지지 않는 공원이라는 

공간에 재미와 흥미를 유발할 수 있는 벤치디자인을 제안하고 

자히댔다. 

우선 공원 인이l 존재하는 조형물들은 기능적인 부분이l서 이용 

객들과 공김히는 부분이 디소 미흡히다. 단순히 공원을 대표 

하는 상징물 정도로만 그친다는 점에서 매우 아쉬움이 남는 

다. 반띤 공원 시설물 중 이용객들괴- 기장 직접적으로 활용되 

는 시설물은 벤치이다 하지만 벤치의 디자인은 매우 일반적 

이고 벤치로의 기능만을 제공할 뿐 조헝적인 부분에서 이용객 

들의 흥미를 유발히-지 못한다는 이쉬움이 있다. 이 두 가지 

시설물의 장단점을 융합하여 새로운 벤치 디자인을 수원시 광 

교호수공원에 제인히였으며， 벤치의 조형적 접근 방식은 착시 

현상의 시지각 요소 중 ‘바탕괴 그림의 지각’의 요소를 인용 

히어 마치 히나의 형태에 두 가지 헝데가 공존히는 일종의 숨 

은그림찾기와 같은 형상의 벤치형태로 디자인 제안하였으며， 

재질은 수띤공원이라는 특성에 맞게 l멍-수재질을 이용히어 무 

게김소와 곡선적 조헝미를 시실감 있게 표힌할 수 있는 재질 

을 사용한 벤치로 제안히였다. 여기에 더불어 현대인들의 필 

수품인 휴대용 전지카기들은 공원을 신책힐 떼 음익을 듣거나 

미1신저기능으로 시용할 때 쉽게 배터리가 소모되는 불편힘을 

힘께 해소하기 위해 벤치의 상부에 태양광패널을 설치히여 벤 

치를 이용하띤서 휴대용 전자기기를 층전할 수 있는 기능까지 

겸비한 벤치로 제안히였다 

본 언구는 공원에 유희성괴 조헝성， 편의성을 고루 갖춘 벤치 

디지안에 있었다. 아직 우리나라에서 이러한 다양성을 깃춘 

벤치 디지인이 시도되지 않있디는 점에서 본 떤구기- 시시히는 

점을 클 수 있겠으나 한 벤애 여러 가지 요소를 표현히려는 

부분에서 각각의 요소가 제대로 잘 반영되지 않을 수도 있다 

는 이쉬움이 남기도 히다 하지만 이 연구를 바팅으로 좀 더 

벤치의 유희와 편의적 조형성이 더욱 강조된 디자인이 개발되 

기를 바란다 
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(요돼 

21세기 지식 정보화 사회는 디영한 환경의 변화와 힘께 

디자인 영역의 비중 또한 확장기에 접어들었다. 현대 교 

육에 있어 특성화고등학교 디자인 교육은 사회 변화와 

발전에 따라 중요한 관심 영역이 되었고 디자인 교육 

분야는 보다 더 진일보힌 교육，01 펼요한 시점에 있다 

현대 사회의 모든 분이:에서 디자인에 대한 관심이 증대 

되고 있으며 우수 뎌지인의 711벌에 힘쓰는 만큼 디자인 

교육과정 역시 국제적으로 수준을 헝상시키는 문제에 관 

심이 집중되고 있디 

현재 특성화고등학교는 학생들의 소질과 적성， 재능꾀 

흥미에 부응히는 교육을 하고 있고1 성적 위주 · 입시 위 

주로 획일화된 고등학교 교육에 대힌 대안적인 학습유형 

으로 주목받고 있다. 그러니 특성화고통학교 설립 초기 

에 기대했던 효과가 잘 드러나지 않고 교육주체들의 민 

족도가 높지 않은 것으로 나타나， 이에 대한 심층적인 

떤구와 조속힌 대처가 요구펀다. 

가장 크게 드러난 문제점으로는 첫째， 디자인분야에 있 

어 졸업 후 취엽하기가 힘들고 둘찌， 혁생들의 대부분이 

진학을 희밍하고 있으며 셋째， 향후 진로애 대한 특성화 

교육의 인식 부족으로 시대적인 흐름에 동침히고 있지 

못하고 있는실정이다. 

이러한 문제점을 바탕으로 특성회고등학교의 디자인과 

중에서 제품디자인교육을 중심으로 교육 내용에 대힌 인 

식도를 조사히여 문제점과 개선안을 도출히는 것을 목적 

으로 하였다. 향후 채품디자인 교육 내용 개선을 위한 

지침적인 결과로 특성화고등학교 제품디자인 교육 내용 

에 대한 전반적인 구성체계가 연구되고 활용되어야 함을 

시사하고 있다 

(중심어) 

특성화고등학교， 제품디자인， 교육 내용， 인식도， 

디자인 

(Abstract) 

The 21st century has been commonly ca lled as “바e 

information age." Due to the rapid development of 
social environment, nowadays, increasing number of 
people become more interested in design industry, 

particularly education systems for design students. 
Since modern society puts huge emphasis on the 
importance of design industry and attempts to 

develop “good design" , increas ll1g number of people 
highly focuses on developing effecti ve design 
curriculums in order to make more competiti ve 
labours in international markets. 

As a response to this change, characterized high 
schools in Korea were founded and started to 
implement va rious education programmes which are 
specialized for individuals’ talent, aptitude and 
interests. At the beginning, this type of school was 
often considered as a powerful alternative option 
for students who face difficulties to study design in 
Korean standardized high schools but unfortunately, 

the actua l satisfaction degree of this newly created 
education system IS lower cllan the ini tial 
expectat10n. 끼lerefore， doing an in- depth study is 
significant in order to cope with cl1 is problem. 
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lllere are a number of problel11s which are worth 
to discuss. Firstly, one of the 1110St significant issues 
is high unel11ploy l11ent rate of high school design 
graduates which causes the students to continue 
their study in uni versities. However, l11ajority of 
I<or잔In high schools have not recognized this 
problel11 yet and therefore, attending characterized 
high schools started to lose its il11portance. 

ßased on such issues, this paper discusses about 
product design education in I<orean chm낀다eri zed 

high schools and exal11ines the awareness of t11ese 
curriculums for design students in order to find an 
effecti ve solution for t11e current problem. Moreover, 
it concludes with an el11phasis that having 
characrerized high schools VI~th product design 
education progral11l11es shoα아u비Ik비d be co띠O이ons잉i de밍r，려 1110re 
thorollghly and we il11plication of sllch systel11 is 
necessary 111 order to develop I<orean design 

indllstry in general 

(Keyword) 

Specia lized High School, Produd Design, 

Educational content, Awareness , Design 
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예술디자인학연구 통권 1 6호 

1. 서론 

1.1. 연구 배경 및 목적 

헌대 사회는 사회·문호}적으로 많은 변화의 소용돌이 속에 있 

다. 특히 디지털 정보호} 시대는 신속， 정확성이 보면회 되고 

글로벌 네트워크로 세계회를 이루변서 여러 지식 분이쩨서도 

글로벌적 요구가 중요시되는 학문이 중요헤지고 있다. 이제는 

표현위주 혹은 순간에만 집중히는 교육은 새로운 변호}에 적응 

하기 어려우며 다른 학문괴의 융합의 필요한 때이다. 

교육계는 가장 변회에 둔감한 곳이라는 비난을 받기도 하지만 

교육은 사회， 문화현상을 이꿀어 기는 선도적 역할을 하기 떼 

문에 사회， 문화적 문제애 대한 대처를 강구히는 대안을 교육 

으로 뒷받침 할 수 있어야 한다. 

특성회고등학교 디자인교육은 디자인전문가 육성을 위한 교육 

과정이라 볼 수 있다 특성회고등학교 디자인과 교육은 창의 

력 배잉과 함께 직업윤리를 바탕으로 둔 디자인적 기술교육 

즉 직업 기술 및 지식， 조형감각을 익히는 전문 인력 영성을 

위한 실기를 연마히는 곳이라고 할 수 있다 그러나 국내에는 

교육제도나 교육방법적으로 특성회고등학교에서 디자인 교육 

을 통해 창의력과 실무 감각을 고루 갖추고 있는 인재를 영정 

힐 수 없는상횡이다. 

오늘날 디자인적 경쟁력을 갖기 위해선 일반인 즉 소비지들도 

일상생활을 하는데 있어서 필요한 디자인적 소영을 갖추어야 

하며 전문 디자이너 육성을 위한 디지인교육이 절실히 필요한 

떼이다 전문가적인 교육과 일반 소양 향상 교육의 관계를 잘 

조화시켜 디자인 전반적으로 발전을 이루어야 할 것이다. 따 

라서 체계적이고 내실 있는 디자인교육을 통해 사회애서 필요 

로 하는 인재를 육성하기 위하여 통합적인 안목으로 디자인 

교육을 살펴보이야 하며 이는 본 연구의 동기이자 시발침이라 

할수있다. 

본 연구에서는 특성화고등학교의 제품디자인교육 분빼 있어 

시대변호}를 인지하고 현;샘1서 잘 적용되며 실천 될 수 있는 

적절한 교육적 효율성 빙앤1을 수립하고 시대변화를 반영한 교 

육을 목표로 실제적이며 현실적인 ‘디자인 교육괴정’ 확립으 

목표로한다. 

디자인 교육과정에 대한 가이드라인 제시는 디자인 교육 외에 

학교 교육의 변화를 이끄는 초석이 될 것으로 예싱이 되며， 

실무 디자인에 있어 산업현장이 요구히는 신입 인재 육성의 

수준을 높임과 일반인 즉 소비자들의 디자인적 소양을 높이는 

데 기여할 것으로 기대된다. 

1.2. 연구범위 및 방법 

특성화고등학교 제품디자인 영역에서의 시대 변호1에 띠:른 교 

육목표와 벙향을 이해하고 현재 수업이 이뤄지고 있는 제품 

디자인에 대한 교육 내용과 인지도에 관히여 고민을 이이:기해 

보고지-힌디 

첫째， 시대적으로 제품디자인교육 이떻게 댄화 되었는가? 그 

리고 현재는 어떤 상황인가에 대해 알아보며 시대적 요구는 

무엇인기에 대한 거시적 견해를 확인 한다. 

둘째， 디자인 교육과정에 관한 이히}를 바탕으로 각기 제시펀 

제품디지인의 정의， 분류， 프로세스에 대한 내용을 재설정힌다. 

셋째， 특정회고등학교 제품디자인교육의 교육 내용에 대해 흥 

미도、 이해도， 만족도 기준으로 설문조시를 실시한다. 

넷째， 설문조시를 바탕으로 5점 척도를 기준으로 인식도와 인 

식도에 대힌 비중요소를 분석한다. 

2. 이론적 고찰 

2.1. 특성호}고등학교의 일반적 현황 

특성화고등학교의 교육과정 분석하기 위해서 현행 제7차 교육 

과정괴 2011년부터 적용 예정인 ‘20077H정 교육과정’ 및 

2013년부넥 전면 적용 예정인 ‘2009개정 교육과정’의 내용을 

검토할필요성이 있다 

가치 
미술의 

가치종심 가치홍심 역사적， 
문호}적 가치 

효εg} C 오3흐 g{j 미술의 

활용 활용중심 개인적， 

기초중심 사호i적 기능 

기초 기초 기초중심 
미술의 
교고f적 기초 

초등학교 중학교 고등학교 

〈표 1> 20097H정 학교 미술 교육학교 중접방향 

2009 개정 교육과정에서는 미술교육의 기본 방향으로 ‘기초교 
육’， ‘활용교육’， ‘가치교육‘의 세 가지를 제시히여 초·충고퉁 

학교에서의 중점 지도 목표를 설정 할 떼 근거가 되도록 히였 

다. 이 세 가지 방향은 모든 학교 급별 미술과 교후11서 공통 

으로 다루는 것이지만 학교 급에 따라 중점 tlJ뻗L을 구분하여 

제시하였다. 따라서 고등학교에서는 가치 중심으로 교육하되， 

기초 교육과 활용 교육을 함께 운영하고 있다 2009개정 미술 

과 교육과정 상의 내용에서 보면 초·중학교 교왜서 포함되 

어 있는 표현방법 및 조형요소와 원리가 고등학교 교왜서는 

삭제되었다 하지만 사회문화적 가치에 대한 ‘미적체험’영역이 

강조되어 미술 작품， 문햄l 대한 부분이 ‘감상’영역에서 중요 

히케 제시되었다 1) 

또한 2009 게정 교육과정에서는 학교 교육의 유연화와 디앙화 

를 이룰 수 있을 것이라는 방향으로 교육의 변화를 꾀하고 있 

으며. 핵심으로 제시된 것이 집중이수제외 선택교과서의 획대 

이다 이리한 학교 지율권 확대를 통히여 현재 2007년 개정 

검정 교과서 〈미술) 1학년은 공통으로 사용하고 2009년 

개발된 인정도서 〈미술과 삶) ， <미술 창작)， <미술 감 

1) 방경란， 국내 고등학교 디자인교육 내용분석-2009 개정 미술 
검정 교과서 내 예시자료를 풍심으로， 201 2, 효댁디자인포럼 
Vol.37 
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상〉는 고교에 따라 자율적으로 선택하여 사용하고 있다 

특히， 디자인 관련 일반·심화과목 등은 선택적으로 사용 

할 수 있으나， 이는 대학입시 중심의 국내 고등학교 현 

실과는 다소 거리가 먼 측띤이 있다 즉， 선택 교육괴정 

은 디자인관랜 특성화 고교에서 진행되는 전문 교육의 

내용이므로， 공통교육과정으로서의 ‘미술’교괴 과정 내 

디자인교육이 진행되고 있다는 것이 일반적인 교육현실 

이라힐 수 있다. 

갚영혔 공통 
선택교육과정 

.i!ιi。1r

과정 일반과목 심화 과목 

소묘 

미술감상과비평 

2009년 개정 
기초회화 

미술과삶 기초 디자인·곰예 
(20 11 년 . 미술 미술감상 영ε빼처|와미술 
고1학년부터 미술창작 미술전공실기 

단계적으로적용) 
미술이론 

미술사 
기초조서 

드로잉 

미술사 

2011 년 개정 입체조형 

(20 14년 . 미술 
미술문화 여ζ〉사o 미 l숙'" 

고1학년부터 미술창작 미술전공실기 

단계적으로적용) 미술이론 

평면조형 

디자인공예 

〈표 2> 2009개정 및 2011 개정에 따른 미술과 교육과정의 과목명 

2.2. 제품디자인 교육 과정 

특성화 고등학교 교과서에서 제품디자인 영역의 교괴 과정은 

거의 대부분의 학교가 2~3학년에서 다루고 있고 1학년에서는 

전반적인 ‘기초디자인일반’교과로 디자인에 대한 기본적인 교 

육을 하고 있다. 현재 제품디자인 교과서는 2003년 3월 l일 

초판 발행이후 7쇄 발행(2009년 3월 1일)만 이루어 졌고 내 

용의 구성을 재편성이 필요한 상홍F이다. 

교육 내용으로는 첫째， ‘제품디자인 개요’파트에서는 제품디자 

인의 영역과 제품디자인의 성립요건， 20세기를 주도한 제품디 

자인의 역사 및 개괄적인 흐름을 혁습하게 히-고、 제품디자인 

과 우리 생휠이 어떻게 연관되는지를 학습하도록 되어있다. 

둘째， ‘제품디자인 표현’파트에서는 주펀 내용은 ‘아이디어‘이 

다 이는 창의적 사고를 위한 두뇌훈련법 학습과 관찰을 효율 

적으로 히는 흐엽과 자료 정리를 위해 필요한 기초기법 등을 

학습하도록되어있고 

셋째， ‘제품디자인 실제’파트에서는 전반적인 재료의 활용과 

실습을 통히어 스케치에 필요한 도구와 특성， 。에디어를 표 
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헌하기 위해 스케치와 렌더링에 대해 흑1습하도록 되어있다 

넷째， ‘제품디자인 평가’피트애서는 제품디자인의 전반적인 평 

가 방법괴 디자인 제안 및 발표를 흐딸히여 전반적인 제품디 

지인 디영힌 특성 즉 조형성， 합목적성， 시용성， 만족성， 사회 

성， 친훤경성， 경제성을 고려한 디자인을 이해함으로서 대중에 

게 제품디자인의 평가와 발표가 용이하게 한다. 

2.4. 제품디X엔 교육 내용 

제품디자인 실습 교과목으로 디자인 제도의 괴목을 기초 제도 

외 전문 제도로 나누았고 디자인 실습 괴옥을 디자인 재료의 

일부 내용과 통합히여 제품디자인 괴목으로 개편하였다. 제품 

디지이너기- 되는 데 필요한 자질과 소잉을 기를 수 있는 내용 

으로구성 된 이론·실습통합괴목이다 2) 

기존의 교과서가 가지는 지식 전달 위주의 내용을 지양하고， 

될 수 있는 대로 다앙한 정보를 제공하고 체계적으로 단원을 

구정함으로서， 학습자가 지기 주도적으로 학습 능력을 개빨} 

고 균헝적 학습을 할 수 있도록 히는데 역점을 두며 창의력 

배잉을 할 수 있는 내용으로 제품디자인을 히는데 필요한 기 

본지식을 흐L습자의 눈높이에 맞추어 구성함으료써， 제품디자 

인을 처음 접히는 학습지들이 학습의욕을 고취힐 수 있게 하 

였다. 

제품디자인 교과서의 목표는 제품디자인 과정을 이해하고 제 

품디자인 분이헤 필요한 제작괴 능력을 기르며 내용은 제품디 

자인의 이해， 이어디어 만들기， 평변애서의 표현， 입체표현， 

재료와 색체， 제품디자인 실습 등으로 제품디자인의 기초에서 

응용까지 예를 들어 수록히였다. 그러고 부록 단원에서 대학 

괴 기업이 어떤 방법과 과정으로 디자인을 히、는지， 그 사례를 

보여 줌으로써， 자신이 종사할 분야를 상싱해 보는 계기를 마 

랜히-였다. 또한 제품디자인 교과서가 기자는 특수성을 고려하 

여 많은 사진 자료를 제시하고 십회를 휠용히여 최대한 집약 

된 본문을 수용함으로써 시각적， 지각적 학습이 되도록 유도 
하였다 3) 

제7차 교육과정으로 제품디자인의 목표를 살펴보면 제품디자 

인 과정을 이해하고 제품 디자인 분이혜 필요한 문제 해결 

능력과 표현기법 등을 기른다는 내용을 볼 수 있다. 이는 제 

품디자인 프로세스외 문재 해결을 위한 이어디어 발상의 능력 

을 향상시켜 실무에 적용할 수 있도록 하기 위함이다. 즉 이 

론과 실습의 통합 괴목으로서 교과의 내용을 실펴보띤 〈표 

3)과같다. 

2) 교육부， 치17차 초 중 고등학교 교정과정 

3) 교육인적자원부， 제품디자인 교과서 
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대단원 

1 제품디자인 개요 

가. 산업디자인의 이해 

2 제품디자인 표현 

나 아이디어 묘털기 

다 평면에서의 표현 

3 제품디자인 실제 

라 입체표현 

마 재료와색채 

4 제품디자인 평가 

바 제품디자인 실습 

사 제품디자인 개발 A떼 

소단원 

(1) 제품디자인의 세계 

(2) 제품디자인의 성립 

(3) 제품디자인의 과정 

(1) 재료조사와분석 

(2) 아이디어 발상 

(3) 렌더링 

(4) 도면제작 

(5) 모형제작 

(1) 재료의 활용 

(2) 기초 실습 

(3) 응용 실습 

(4) 후기곰 

(1) 디자인평가기준 

(2) 디자인 제안 발표 

〈표 3> 제품디자인 단원멸 교육 내용 

3. 제품디자인 교육 내용어| 대한 인식도 

조사및분석 

3.1 조사·분석 개요 
제품디자인 수업은 교과과정의 특성상 단원원l휠 순차적 수업 

진행이 이닌 수업목표에 따른 각 단원별로 교치 벙행 수업으 

로 진행 되고 있어 전 단원을 한번 이상 학습한 학생을 대상 

으로히였다. 

본 설문조사에 앞서 사진에 표본 설문조사를 진행하고 사진 

표본 설문조사는 2012년 9월 9일부터 2012년 9월 28일까지 

약 2주간 실시하였으며 현 제품디자인 및 디자인 교과 과정에 

종사하고 있는 선생님 5명， 현 제품디자인 교육과정을 듣고 

있는 3학년 5명， 디자인계 진학 및 취업한 졸업생 5명을 대상 

으로 방문 및 질의응답을 통해 제품디자인 교과과정에 있어 

교육 내용의 중요 요소를 분석 확인히고 수정·보완히어 본 조 

사에 활용 하였다. 

표본조시를 통해 도출한 교육 내용에 대한 평기요소인 흥미 

도1 이해도 만족도를 제품디자인 교육과정애 근거히여 설문 

조시히고 이어서 제품디자인 내용에 대한 세부 설문으로 교육 

내용 평기에 관한 비중요소를 확인하였다 

본 설문조사의 시행기간은 20 12년 10월 7일부터 2012년 11 

월 9일까지 약한 달이 소요되었으며 설문지에 참여힌 학생들 

은 총 9S명이었다. 이중에서 불성실힌 탑변으로 통제처리가 

어려운 설문을 제외하고 나머지 학생을 대상으로 힌 설문조사 

82부를 분석의 대상으로 심었다. 

본 설문조시에서는 교육 내용 평기에 관한 비중요소를 획인히 
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고 이를 바탕으로 교육 내용에 관한 전체 설문을 비교분석하 

였다. 제품디자인 교육 내용에 과한 평가요소인 흥미도、 이해 

도 민족도의 최고 최저， 평균을 분석히고 교육 내용의 평가 

에 관힌 비중 요소를 수치로 도출히여 결론을 내린다. 

교육내용에 
관한평가 

교육내용 
평가에 
관한비중 
요소 

이 해 도 

〈표 4> 교육 내용에 관한 평가 

교육내용의 단원주제의 
전문성 2-j1Z EjEA C4>

실기중심의 적절한예제의 
..ül~。휴 활용 

조금어'=' -등「 수업시ζ!-9-1 
진로에기여 Z「{XE4ACfJ

」

〈표 5> 교육과정의 중요 요소 

만족도 

이론 중심의 
.J:i!ιI。휴 

전통성과 
트렌드의 반영 

기타 

3.2 제품디자인 교육 내용에 대한 인식도 비교 

제품디자인 교육 내용과 관련하여 종힘적인 평가의식은 만족 

도가 3.070-.2...로 가장 높게 나티났으며， 이어서 흥미도 2.912, 

이해도 2.820순이었다 평균 2.93 1을 기준으로 만족도 3.070 

는 높게 나티났으며 흥미도 2.912, 이해도 2.820으로 낮게 나 

넥났다. 

만족도를 기준히여 교육 내용별로 살피보떤 제품디자인 

표현(3. 329) ， 제품디자인 평가(3.146)에서 높고 제품디자 

인 실제(2.939) ， 제품디자인 개요(2.866)에서 낮게 나타났 

다. 

제품 제풍 제품 저}품 제품 
디자인 디자인 디지인 디자인 q지인 평균 
교육 7ij요 표현 실제 평가 

흥미도 2.634 2.902 3.049 3.061 2.912 

이해도 2.402 2.902 2.902 3.073 2.82 

E탁도 2.866 3.329 2.939 3.146 3.07 

평균 2.634 3.045 2.963 3.093 2.931 

〈표 6> 제품디자인 교육 내용의 인식도 분석 

흥미도에서 제품디자인 평기{3.06 1)， 제품다자인 실제(3.049) 

에서 높고 제품디자인 표현(2. 902) ， 제품디자인 개요(2.634) 

에서 낮게 나타났다. 

이해도에서 제품디자인 평가(3.073) ， 제품디자인 실제/제품디 

자인 표현(2.902)에서 평균이상으로 높게 나타났고 제품디지 

인 개요(2.402)에서 낮게 나타났다. 

특성회고등학교의 제품디자인 교육 내용에서 전체 상관관계를 

보띤 이는 관제적 측띤에서 흥미외 이해의 관계는 서로 비례 
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하다고 볼 수 없었으나， 교육 내용에 있어 이해도가 높으면 

만족도도 높아지는 것을 확인 할 수 있었다. 

3.3 인식도 조사 세부 분석 

제품디자인 교육 내용의 흥미도에 관한 설문 결과를 보띤， 제 

품디자인 평가{3.06 1)， 제품디자인 실제(3.049) ， 제품디자인 

표현(2.902) ， 제품디자인 개요(2. 634)의 순으로 나티났다. 

제품디자인 교육 내용에 대힌 흥미도 평균은 2.9 12로 나타났 

으며， 제품디자인 표현(2.902)과 제품디자인 개요(2. 634)기 평 

균이하의 점수대를 보였다. 

흥미도 기준의 제품디자인 교육 내용에 대한 세부적인 항목을 

살펴보면 디음 〈표 7)과 같다. 

흥미도평가에 
제품 제품 제품 제품 
디자인 디자인 디자인 디자인 

관한비중요소 
개요 표현 실제 평가 

단원의 전문성 9.8% 12.2% 9.8% 9.8% 

단원주뿌| 9.8% 6.1% 14.6% 20.7% 
적절성 

이론중심교육 23.2% 11 .0% 6. 1% 12.2% 

실기중심교육 3.7% 22.0% 22.0% 7.3% 

적절한여써뻐 8.5% 13.4% 8.5% 12.2% 
활용 

전통성과트렌뜨| 20.7% 6. 1% 12.2% 6. 1% 
't!'경 

졸업후진로에 
7.3% 12. 2% 17. 1% 17.1 % 

기여 

수업시간의 적절성 12.2% 15.9% 8.5% 9.8% 

기타 4.9% 1.2% 1.2% 4.9% 

〈표 7> 흘미도 평가에 관한 비중 요소 

제품디자인 평기(3.06 1)의 세부 시헝을 높은 순서대로 보면 

단원 주제의 적절성(20.7%) ， 졸업 후 진로에 기여( 17. 1 %), 적 

절한 에제의 휠용02. 2%) ， 이론충십교육02. 2%) ， 단원주제의 

적절성(9.8%) ， 수업시간의 적절성(9.89에， 전통성파 트렌드의 

반영(6.1%) ， 실기중심교육{7.3%) ， 기태4.9%)로 나타났다. 

제품디자인 실제(3.049)의 샤1부 사헝을 높은 순서대로 보면 

실기중심교육(22.0%) ， 졸엽 후 진로에 기여(17.1%)， 단원 주 

제의 적절성04. 6%) ， 전통성괴 트렌드의 반영02. 2%) ， 단원의 

전문성(9.8%) ， 적절한 예제의 활용(8.5%) ， 수업시간의 적절성 

(8.5%), 이론충심교육{6.1%)， 기태1.2%)로 나타났다. 

제품디자인 표헌(2.902)의 세부 사헝을 높은 순서대로 보면 

실기중심교육;(22.0%) ， 수업시간의 적절성05.9%) ， 적절한 예 

제의 휠용03.4%)， 단원의 전문성02. 2%) ， 졸업 후 진로에 기 

여(12.2%) ， 단원 주제의 적절성(6.1%) ， 전통성과 트랜드의 빈-
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영(6. 1%) ， 기티Ü.2%)로 나티났다. 

제품디자인 게요(2.634)의 세부 사향을 높은 순서대로 보띤 

이론중심교육(23. 2%) ， 전통성과 트랜드의 반영(20.7%) ， 수업 

시간의 적절성(12. 2%) ， 단원의 전문성(9.8%) ， 단원 주지1의 적 

절성(9.8%) ， 적절한 예채의 활용(8.5%) ， 졸업 후 진로얘 기여 

(7.3%), 실기중심교육{3.7%) ， 기태4.9%)로 나타났다. 

제품디자인 교육 내용의 이해도이1 관한 설문 걸괴를 보띤 제 

품디자인 평기 (3.073) ， 제품디자인 실제(2.902) ， 제품디자인 

표현(2.902)으로 동점， 채품디자인 개요(2，402)의 순으로 나티 

난다 제품디자인 교육 내용에 대한 이해도 평균은 2.82로 나 

티났으며， 제품디자인 개요(2，402)는 평균이하의 점수대를 보 

였다. 이해도 기준의 제품디자인 교육 내용이l 대한 세부적인 

항목을 살펴보면 다음 〈표 8)과 같다 

흘미도평기어| 
제품 제품 제품 제품 
디지인 디자인 디자인 디지인 

관효삐중요소 
개요 표현 실제 평가 

딘원의 전문성 11.0% 7.3% 6. 1% 8.5% 

단원 주지엠| 15.9% 8.5% 11.0% 17.1% 
적절성 

이론충심교육 23.2% 14.6% 11 .0% 11 .0% 

실기중심교육 2.4% 12.2% 18.3% 8.5% 

적절한여써l으| 22.0% 19.5% 22.0% 11 .0% 
활용 

전통성과트린E으| 110% 159% 11 .0% 9.8% 
't!'경 

졸업후진로에 
2.4% 12.2% 8.5% 12.2% 

기여 

수업시죠띤| 적절성 9.8% 6. 1% 8.5% 18 .3% 

기타 2.4% 3.7% 3.7% 3.7% 

〈표 8> 흥미도 평가에 관한 비중 요소 

지l품디자인 평가(3.073)의 세부 사항을 높은 순서대로 보띤 

수업시간의 적절성08. 3%) ， 단원주제의 적절성07.1%)， 졸업 

후 진로애 기여02. 2%) ， 이론종십교육;( 1 1. 0%) ， 적절힌 에제의 

활용{l l.O%) ， 전통성과 트렌드의 번영(9.8%) ， 실기중심교육 

(8.5%), 단원의 전문성(8. 5%)， 기타(3. 7%)로 나타났다. 

제품디자인 표현(2. 902)의 세부 사향을 높은 순서대로 보면 

적절한 에제의 휠용(19 . 5%) ， 전통성괴 트랜드의 반영05 . 9%) ， 

이론중심교육04.6%) ， 실기중심교육(12. 2%) ， 졸업 후 진로애 

기여02. 2%) ， 단원 주제의 적칠성(8. 5%) ， 수업시간의 적절성 

(6.1 %), 단원의 전문성(7. 3%)， 기타(3 . 7%)로 나타났다. 

제품디자인 실제(2.902)의 시1부 사항을 높은 순서대로 보면 

적절한 예제의 휠횡22.0%) ， 실기중심교육08. 3%) ， 단원 주제 

의 적절성(1 1.0%) ， 이론중심교육(1 1. 0%) ， 전통성과 트랜드의 

반영0 1.0%) ， 졸엽 후 진로애 기여(8. 59싱， 수업시간의 적절성 

(8.5%), 단원의 전문성(6.1 %), 기티(3.79θ로 나티났다 
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제품디자인 개요(2.402)의 세부 사헝을 높은 순서대로 보면 

이론중심교육(23. 2%) ， 적절한 예제의 활용{22.0%) ， 단원 주제 

의 적절성05.9%) ， 단원의 전문성0 1. 0%) ， 전통성과 트랜드의 

반영(1 1. 0%) ， 수업시간의 적절성(9.8%) ， 졸업 후 진로에 기여 

(2.4%), 실기중심교육(2.4%)， 기태2.4%)로 나타났다. 

제품디자인 교육 내용의 만족도에 관한 설문 결괴를 보면， 제 

품디자인 표현(3.329) ， 지l품디자인 평가(3.146) ， 제품디자인 

실제(2.939) ， 제품디자인 개요(2.866)의 순으로 나타난다 제 

품디자인 교육 내용에 대힌 만족도 평균은 3.07로 나티났으 

며， 만족도 기준의 제품디자인 교육 내용에 대한 세부적인 헝 

목을 살펴보면 다음 〈표 9)과 같다 

흥미도평가에 
제품 제품 저}풍 제풍 

관한비중요소 
디지인 디자인 디자인 디자인 
개요 표현 실제 평가 

E펜의 전문성 9.8% 3.7% 6. 1% 9.8% 

E댄주쩌121 9.8% 12.2% 13.4% 적절성 

이론중심교육 23.2% 9.8% 3.7% 12.2% 

실기중심교육 3.7% 17. 1% 15.9% 7.3% 

적절한여써l으| 8.5% 13.4% 8.5% 12.2% 
활용 

전통성과 20.7% 11 .0% 18.3% 6.1% 
트란E으| 보뱅 

졸업후진로에 
7.3% 20.7% 22.0% 17.1% 기여 

수업시ζ띤| 12.2% 9.8% 9.8% 9.8% 
i-1{2 ELaA C1>

기타 4.9% 2.4% 2.4% 4.9% 

〈표 9> 흥미도 평가에 관한 비중 요소 

제품디자인 표현(2.902)의 세부 사항을 높은 순서대로 보면 

졸업 후 진로에 기여(20.7%) ， 실기중심교육( 17.l%)， 적절한 

에제의 활용{l3.4%)， 단원 주제의 적절성02. 2%) ， 전통성과 

트렌드의 반영(11.0%) ， 이론중심교육(9. 8%)， 수업시간의 적절 

성(9.8%) ， 단원의 전문성(3.7%) ， 기태2.4%)로 나타났다. 

제품디자인 평가ü. 146)의 서1부 사향을 높은 순서대로 보띤 

단원주제의 적절성(20.7%) ， 졸업 후 진로에 기여(17.1%) ， 이 

론중심교육(12. 2%) ， 적절한 예제의 활용(12.2%) ， 단원의 전문 

성(9.8%)， 수업시간의 적절성(9.8%) ， 실기중심교육(7.3%) ， 전 

통성과 트렌드의 반영(6.1%) ， 기티 (4.9%)로 나타났다. 

제품디자인 실제(2.939)의 세부 사항을 높은 순서대로 보면 

졸엽 후 진로에 기여(22.0%) ， 전통성과 트렌드의 반영 

08.3%), 실기중심교육(15 .9%) ， 단원 주제의 적절성(13.4%)， 

수업시간의 적절성(9.8%) ， 적절한 예제의 활용(8.5%) ， 단원의 

전문성(6.1%) ， 이론충십교육ü.7%) ， 기타(2.4%)로 나타났다. 

제품디자인 개요(2.866)의 세부 사항을 높은 순서대로 보면 

이론충십교육(23. 2%) ， 전통성과 트렌드의 반영(20.7%) ， 수업 

시간의 적칠성 (12. 2%) ， 단원의 전문성(9.8%) ， 단원 주제의 적 

칠성(9. 8%) ， 적절한 예제의 휠용(8. 5%) ， 졸업 후 진로에 기여 

(7.3), 실기중심교육(3.7%) ， 기티 (4.9%)로 나타났디 

3.4 단원별 교육 내용에 대한 인식도 분석 

제품디자인 개요의 흥미도 이해도1 만족도의 비중요소를 살펴 

보면 전체 이해도(23. 29에， 만족도(23.2%)의 이론중심교육이 

동일한 점수로 기정 높았고 이해도의 실기중심교육(2.4%)， 

졸업 후 진로에 기여(2.4%)， 기태2.4%)로 가장 낮게 나타났 

다. 세부적으로 실펴보면 흥미도는 수업시간의 적절성 

08.3%), 단원주재의 적절성(17. 1 %), 졸업 후 진로에 기여 

02.2%), 이론중심교육(11%) ， 적절한 예제의 활용(11%) ， 전 

통성과 트랜드의 빈영(9.8%) ， 단원의 전문성(8. 5%) ， 실기중심 

교육(8. 5%) ， 기El(3. 7)순으로 나타났다. 

제품디자인 교육 L~용 

제품디^~ 개요 

〈묘 10> 저|품디자인 개요의 인식도 

제품디^I인개요 흥DI도 이해도 E택도 

E펜의 전문성 8.5% 11.0% 9.8% 

단원주지밑| 적절성 17. 1% 15.9% 9.8% 

이론중심교육 110% 232% 

실기중심교육 8 .5% 2.4% 3.7% 

적절한여써|므|활용 11 .0% 22.0% 8 .5% 

전통성과 트랜드의 't.f'경 9.8% 11 .0% 20.7% 

졸업후진로에 기여 12.2% 2.4% 7.3% 

수업시죠!QI 적절성 18.3% 9.8% 12.2% 

기타 3.7% 2.4% 4.9% 

〈표 11 > 제품디자인 개압의 인식도에 대한 비중 요소 

이해도는 이론중심교육(23.2%) ， 적절한 예제의 휠용 

(22%) , 단원주제의 적절성05.9%) ， 단원의 전문성 
(1 1 %), 전통성과 트랜드의 반영(1 1 %), 수업시간의 적절 
성 (9.8%) ， 실기중섬교육(2.4%)， 졸업 후 진로에 기여 
(2.4%), 기 티.(2.4%)순으로 나타났다 

만족도는 이론중심교육(2 3. 2%) ， 전통성괴 트렌드의 반 

영 (20.7%) ， 단원의 전문성 (9.8%) ， 단원주제의 적칠성 
(9 .8%) , 적절힌 에제의 활용(8 . 5%) ， 졸업 후 진로에 기 

여 0.3%) ， 기타(4.9%) ， 실기중심교육(3.7%)순으로 나타 

났다. 

제품디자인 표현의 흥미도 이해도1 만족도의 비중요소를 살펴 

보띤 전체 비중요소 중에서 홍미도의 실기중심교육(22%)이 
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기장 높게 나타났교 흥미도의 기타0.2%)가 가장 낮게 나타 

났다. 세부적으로 살펴보변 흥미도는 실기중심교육(22%)， 수 

업시간의 적절성(15.9%) ， 적절한 예제의 활￥l-( 13.4%)， 단원의 

전문성02.2%) ， 졸업 후 진로에 기여(12.2%) ， 이론충십교육 

(11%), 단원주제의 적절성(6.1%) ， 전통성과 트랜드의 반영 

(6.1%)순으로 니티났다. 

저}품디자인 교육 L~용 평균 

저}풍디-^t인 개요 3.045 

〈표 12) 제품디자인 표현의 인식도 

제품q지인개요 흥미도 이해도 만족도 

E댄의 전문성 12.2% 7.3% 3.7% 

E댄주지|으| 적절성 6. 1% 8.5% 12.2% 

이론중심교육 11 .0% 14.6% 9.8% 

실기중심교육 22.0% 12.2% 17.1 % 

적절한여써l으| 활용 13 .4% 19 .5% 13 .4% 

전통성과 트린E으| 만명 6. 1% 15.9% 11 .0% 

졸업후진로에기여 12.2% 12.2% 20.7% 

수업시죠~I 적절성 15.9% 6.1% 9.8% 

기타 1.2% 3.7% 2.4% 

〈표 13> 제품디자인 표현의 인식도에 대한 비중요소 

이해도는 적절한 예제의 활용09.5%) ， 전통성과 트렌드의 빈 
영(15.9%) ， 이론중심교육(14.6%) ， 실기중심교육(1 2. 2%) ， 졸엽 

후 진로에 기여( 12. 2%)， 단원주제의 적절성(8.5%) ， 단원의 전 

문성(7. 3%) ， 수업시간의 적절성(6.1%) 기타3.7% 순으로 나타 

났디 

만족도는 졸업 후 진로에 기여(20.7%)， 실기중심교육( 1 7.1%)， 
적절힌 애제의 휠-용(1 3.4%)， 단원 주제의 적절성( 12 . 2%) ， 전 
통성과 트렌드의 빈영(11%)， 수업시간의 적칠성(9.8%) ， 이론 

중심교육{9.8%) ， 단원의 전문정(3.7%) ， 기태2.4%)순으로 나 

타났다. 

"'11품디자인 실제의 흥미도 이해도 만족도의 비중요소를 살펴 
보면 전체 비중요소 중에서 흥미도의 실기중심교육(22%) ， 적 

칠한 예제의 휠용(22%)， 졸업 후 진로애 기여(22%)가 가징 

높게 나타났고， 흥미도의 기티 0.2%)가 가정 닛개 나타났다. 
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제품디자인 교육내용 평균 

저}풍디지인 개요 2.963 

〈표 14> 제품디자인 실제의 인식도 

제품디지인 개요 흥미도 이해도 E탁도 

단원의 전문성 9.8% 6. 1% 6.1% 

단원주제의 적절성 14.6% 11.0% 13.4% 

이론중심교육 6. 1% 11 .0% 3.7% 

실기중심교육 22.0% 18.3% 15.9% 

적절한여|제의 활용 8.5% 22.0% 8.5% 

‘ 전통성과트랜드의 반영 12.2% 11 .0% 18.3% 

졸업후진로에기여 17.1% 8.5% 22.0% 

수업시간의 적절성 8.5% 8.5% 9.8% 

기타 1.2% 3.7% 2.4% 

〈표 15> 저|품디자인 실제의 인식도에 대한 비중 요소 

세부적으로 살펴보면 흥미도는 실기중심교초션22%) ， 졸업 후 

진로에 기여(17. 1 %)，단원 주제의 적절성04.6%) ， 전통성과 트 

렌드의 반영02.2%) ， 단원의 전문성(9.8%) ， 적절힌 예제의 활 

용(8.5%) ， 수업시간의 적절성(8.5%) ， 이론충십교육(6.1 %), 기 

타{1.2%)의 순으로 나타났다 

이해도는 적절한 예시의 활용(22%) ， 실기중섬교육(18.3%) ， 단 

원 주제의 적절성(11%) ， 이론 중심교육(11%)， 전통성과 트랜 

드의 반영(11%)， 졸업 후 진로애 기여(8.5%) ， 수업시간의 적 

절성(8.5%) ， 단원의 전문성(6.1%) 기타(3.7%)의 순으로 나타 

났다. 

만족도는 졸업 후 진로이1 기여(22%) ， 전통성과 트렌드의 민­

영 (18. 3%) ， 실기중심교원15.9%)， 단원 주제의 적칠성 

(13.4%) , 수업시간의 적절성(9.8%) ， 적절한 예제의 휠용 

(8.5%), 단원의 전문성(6.1%)， 이론충심교육(3.79야， 기타 

(2.4%)로 니티났다 

제품디자인 평가의 흥미도 이해도， 만족도의 비중요소를 살펴 

보면 전체 비중요소 중에서 만족도의 단원 주제의 적칠성 

(20.7%)가 가장 높게 나타났고， 흥미도의 기El(3. 7%) ， 이해도 

의 기티 (3. 7%)가 가장 낮케 나타났다. 



예술디자인학연구 통권 1 6호 

제품디자인 교육 L~용 평균 

제품디자인 7U요 3093 

〈표 16> 제품디자인 평가의 인식도 

저}품q지인 개요 흥미도 이해도 E택도 

단원의 전문성 9.8% 8.5% 9.8% 

단원주뿌| 적절성 11 .0% 17. 1% 20.7% 

이론중심교육 19.5% 11.0% 12.2% 

실기중심교육 8.5% 8.5% 7.3% 

적절한여써l의 활용 11 .0% 11 .0% 12.2% 

전통성과 트랜드으I tt!명 12.2% 9.8% 6. 1% 

졸업후진로에 기여 14.6% 12.2% 17. 1% 

수업시간의 적절성 9.8% 18.3% 9.8% 

기타 3.7% 3.7% 4.9% 

〈표 17> 제품디자인 평가의 인식도에 대한 비중 요소 

세부적유로 실펴보띤 흥미도는 이론중쉬교육(19.5%) ， 졸엽 후­

진로에 기여( 14. 6%) ， 전통성과 트랜드의 반영02.2%) ， 단원 

주제의 적절성0 1%)， 적절한 에제의 활용(11%) ， 단원의 전문 

성(9.8%) ， 수업시간의 적절성(9. 8%) ， 실기중섬교육;-(8 . 5%) ， 기 

티'(3. 7%)순으토 나티났다. 

흥미도는 수업시긴의 적칠성(18. 3%) ， 단원 주재의 적칠성 

(17.1%), 졸업 후 진로에 기여(1 2. 2%) ， 이론충십교육(11%) ， 

적절한 에제의 활용(1 1 %), 전통성과 트렌드의 반영(9.8%) ， 단 

원의 전문성(8.5%) ， 실기중섬교육(8. 5%) ， 기터(3. 7%)순으로 

나타났다. 

만족도는 단원 주재의 적절성(20.7%) ， 졸업 후 진로에 기여 

0 7.1%) 이론충섬교육~02.29ω， 적절한 에제의 휠용02.2%) ， 

단원의 전문성(9.8%) ， 수업시간의 적절성(9.8%) ， 실기중심교 

육(7. 3%) ， 전통성과 트렌드의 민영(6.1%) ， 기타(4.9%)순으로 

나티났다. 

4. 결론 
특성화고등학교 제품디자인 교육 내용을 살펴보떤 전반적인 

내용의 흐름은 프로세서를 이해하고 진행히는데 초점 두고 있 

었다. 제품디자인 전체과정은 기초적 이론에서부터 발싱뱀부 

터 재료， 실기， 표현， 발표까지 디자인 실무에 바로 적응 할 

수 있는 프로세스기반의 교육~l 제시퍼고 있었다 

설문조사를 통히어 특성화고등학교의 제품디자인 교육 내용을 
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킥 단원낼로 흥미도， 이해도1 만족도의 인식도로 평가하고 교 

육 내용 평가에 관한 비중 요소인 단원의 전문성， 단원 주제 

의 적칠성， 이론중심교육， 실기충심교육， 적절한 에제의 활용， 

전통정과 트렌드의 반영， 졸업 후 진로에 기여， 수업시간의 적 

절성 등으로 비교 분석을 해보았다. 

첫째， 제품디자인 전체 교육 내용에 대한 인식도는 평균 

(2.931)과 만족도(3.07이， 흥미도(2. 9 1 2) ， 이해도(2.820)순으로 

나타나고 있다 세부적으로 살펴보면， 만족도(3.070)에서는 졸 

업 후 진로애 기여， 단원주제의 적절성， 전통정과 트랜드의 반 

영 등의 이유로 높이 나타나고 있고 반면에 수업시간의 적절 

성， 단원의 전문성， 예제의 활용 등이 낮게 나티났다 흥미도 

(2. 9 1 2)에서는 단원 주제의 적절성， 실기 중심교육， 졸업 후 

진로에 대한 기여， 수업시간의 적절성 등의 요인으로 높게 나 

타나고 있다 반면에 전통성과 트랜드의 반영， 수업시간의 적 

절성， 실기중심교육， 적절한 예제의 활용 등은 낮게 나티났다. 

이해도(2.820)에서는 수업시간의 적칠성， 적절한 에제의 활용， 

실기중심교육， 단원 주제의 적절성의 요인으로 높게 나타났고， 

빈면에 단원의 전문성과 수업시간의 적절성， 이론중심교육괴; 

실기중심교육 등이 낮게 나타나고 있다. 

둘째， 제품디자인 전체 교육 내용의 인식도는 만족도(3.070) ， 

흥미도(2. 9 1 2) ， 이해도(2. 820)으로 나타났다 만족도(3.070)의 

전체 교육 내용에 대한 결과를 보면， 제품디자인 표현(3. 329) ， 

제품디자인 평가{3.146)， 제품디자인 실제(2.939) ， 제품디자인 

개요(2.866)의 순으로 나타났다 흥미도(2.9 1 2)의 전체 교육 

내용에 대한 결괴를 보면， 제품디자인 평가(3.06 1)， 제품디자 

인 실제(3. 049) ， 제품디자인 표현(2.902) ， 제품디자인 게요 

(2.634)의 순으료 나타났다 이해도(2.820)의 전체 교육 내용 

애 대한 결괴를 보면， 제품디자인 평가{3.073) ， 제품디자인 실 

제(2.902) ， 제품디자인 표현(2.902)으로 동점， 제품디자인 게 

요(2，402)의 순으로 나타났다 

셋째， 제품디자인 내용별 비중요소를 살펴보면 평균(2.93 1)으 

로 나티났고 제품디자인 평기ü093) ， 제품디자인 표힌 

(3.045) , 제품디자인 실제(2. 963) 제품디자인 개요(2. 634)으로 

나타났디 세부적으로 살펴보면 제품디자인 평가(3.093)의 주 

요 비중요소는 단원주제의 적칠성， 졸업 진로애 대힌 기여， 이 

론교육중십 등이 높게 나타났고 단원의 전문성， 실기교육중 

심， 수업시간의 적절성이 낮게 나타났다. 제품디자인 표현 

(3. 045)의 주요 비중요소를 보면 실기중심교육， 적절한 여l재의 

휠용， 졸업 후 진로에 기여 등이 높게 나타났고 단원의 전문 

성， 단원주제의 적절성， 수업시간의 적절성이 낮게 나티났다. 

제품디자인 실제(2. 963)의 세부 비중요소를 보면 실기중심교 

육， 졸업 후 진로에 기여， 단원 주제의 적절성， 전통성과 트렌 

드의 반영 등이 높게 나타났고 적절한 예제의 활용， 수업시간 

의 적절성， 단원의 전문성이 낮게 나타났다 제품디자인 개요 

(2. 634)의 세부 비중요소를 보면 이론중심교육， 단원주제의 적 

절성， 단원의 전문성 등이 높게 나타났고 졸업 후 진로에 기 

여， 실기중심교육이 낮게 나타났다. 

교육 내용의 인지도를 분석해보띤 제품디자인 평가 제품디자 



Journal of A야 & Design Research 

인 실제기- 높은 인지도를 나타내고 있고 제품디자인 개요는 

기장 낮은 인지도를 나타나고 있다. 
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차고무허 
C그 ‘-

(요약) 

본 연구는 현대 여성의 피부 관리 방법의 하나로 구입 

이 용이하고 시용이 편리한 시트 마스크의 패린 형데를 

비교해 보고자하였다. 

시트 마스크는 과기 피부 핀리 방법에 반해 일빈인도 

쉽게 점힐 수 있는 흠 케어 피부 관리 제품으로 페이스 

시트 위에 팩용 겔 에샌스를 도포하기나 수분 에센스에 

총분히 죄신 상터1로 밀봉되어 핀매되고 있다. 그러나 시 

트 마스크의 패턴 형태는 시트 마스크의 제형과 제조회 

사에 띠리 차이를 보이며 겔 시트 마스크는 /핸1가 분 

리펀 형테가 주류를 이루고 일반 시트 마스크는 힌 장 

으로 제작되는 것이 일반적인 것으로 나타났다. 

따라서 본 연구 결과 시핀 시트 마스크의 경우 한국성 

인 여성의 얼굴길이와 너비 등은 충분히 커벼히고 그 

길이와 너비의 비율도 한국 성인여성의 비율에 근사하기 

는 하지만 인중길이와 눈 사이 너비 또는 위-이래 임술 

높이 등을 포함힌 얼굴의 세부적인 부분을 충분히 만족 

힐 만큼 커버하기는 무리가 띠:른디 
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본 연구는 스스로 홈 케어 피부 표벼를 실시히는 성인 

여성의 시트 마스크의 만족도를 높이기 위해서 보다 다 

잉힌 피1턴 형태의 시트 마스크의 만족도 실험을 실시히 

지 못한 아쉬움이 있었으나 이는 피험자 선정에 있어 

표준 얼굴형을 규정하고 선정히는데 제한짐이 있었다. 

띠라시 홈 케어 피부 관리를 실시히는 성인여성의 만족 

도를 높이기 위해서 보다 직접적인 시트 마스크의 밀착 

실힘을 위해 한국 표준 얼굴 모형에 맞는 시트 마스크 

의 구성과 패턴 및 정확한 페턴 절개위치 등의 게발이 

필요하다고 사료된다 

(중심어) 

시트 마스크， 피부 관리， 얼굴형， 매턴 

(Abstract) 

The purpose of this study is to compare with sheet 
masks' p따tern for ski n care in home. Women is 
interested in home skin-care and prefer sheet 
masks. Because sheet l11asks are easily bought and 
used at on or off- line store and TV 
home-shoppi ng 
There are two types in sheet masks. One is a gel 
type sheet and another is a fiber (pulp) type sheet. 

Sheet masks’ shapes are di fferent by material and 
l11anufactLu'er. The gel sheet l11ask has two piece 
sheets of upper and lower part. A.nd it is higher 
price, more elastic, more simple pa다ern than the 
fi ber sheet mask. 
Most sheet masks cover enough 바e korean 
women‘s face size but are not enough to satisfy in 
covering the pa1tS of face, like li p height, philm l1ll 

length and inter ocular width. 
Therefore new shape Illask pattern v이 th sui table 
slash position has to be developed by experilllents 
for women want home skin care thelllselves. 

(K뻐Key뻐wor뼈rd) 

sheet mask, skin care, face shape, pattern 
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1. 서론 
현대 여성듣은 지신의 외적 이미지를 헝;상시키기 위히여 메이 

크업에서부터 의상， 헤어 나이-7} 성형수술까지도 본인의 외모 

변회의 하나로 이용히-고 있으며 결과적으로 패션과 미용이 여 

성의 주 관심 분이라고 할 수 있다. 그 중 피부는 외적 이미 

지 요소로 하나로 다른 요소와 달리 일회적이기 보다 지속적 

인 관리기 필요한 부분으로1 현대 여성들은 구입이 용이히고 

손쉬운 피부 관리뱀의 하나로 시트 마스크를 선태하고 있다 

띠라서 우리나리- 20세에서 40세 미만의 성인여성 500맹을 대 

상으로 한 모바일 설문에서도 기초 스킨케어 외에 시용히는 

스킨케어방법으로 미스크 시트비율이 60%를 차지히논 것으로 

나티났다l) 이외 힘께 국내 회정품 매출은 지난 3년깐 지속 

적인 성장세를 보이고 있으며 앞으로 2~3년간은 이 상승세를 

유지힐 것으로 전밍히고 있으며2) 이중 마스크 시타 차지하 

는 비율도 점차 늘어나고 있는 추세이다 뿐만 이니라 힌류문 

화의 열풍으로 한국인들의 미용문화가 전 세계적으로 관심을 

꿀띤서 국내 회장품 역시 세제적으로 호평을 받으며 소비되고 

있디 3) 현재 국내 회장품시장은 국내 대헝시; 아모레 퍼시픽 

과 LG 생활건깅이 시장의 50%를 차지하고 있으나 여기에는 

이들의 중저기- 브랜드인 이니스프리， 더 페이스 십에 포함되 

어 있다 브랜드 가치외 유행에 민감한 기-치 추구형 소비자와 

실용성괴 가격에 민감한 가격 추구형 소비자로 소비자 군의 

%벽회키 뚜렷해지고 있으며4) 특히 가격 추구헝 소비자들은 

간단한 흠 케이 제품으로 시트 미스크를 사용하고 있다. 

앞서 언급한 바외 같이 고가에서 중저가 브랜드를 가진 대기 

업과 중소기업 모두 디양한 가격대의 시트 마스크를 제조·핀 

매히고 있으며 브랜드에 따리 그 재료와 시트 패턴 헝태가 조 

금씩 차등을 두고 있어 종류가 다양히다. 또힌 그 판매방식도 

오프라인 및 옹리인 그러고 TV 홈쇼핑 등에서 차별회된 가격 

대로 판매하고 있어 소비자의 선택의 폭을 확대히고 국소용 

마스크 팩을 포힘히여 특정 부위별 시트 마스크 등의 개발괴 

힘께 시트 마스크의 판매가 꾸준히 증가하고 있다 5) 그려나 

지금끼지의 시트 마스크 관련 연구는 시트 마스크의 재료 티 

입괴 피부 관련 연구에 힌정 되어있으며 밀착부위를 높이기 

위한 시트 자체의 패턴에 대힌 연구는 미비한 실정이디0:↑리 

서 본 띤구는 현재 시중에 핀매되는 시트 미스크의 종류와 패 

턴을 비교히여 보다 밀착력이 높은 시트 패린 제직에 도움이 

되고지- 힌다. 

1) 0 1호녕 유지영김여진 윤새롬， 일주일ξ띤| 홈케어 전략 

http‘ //mnbmagazine.joins.com 출처 sure 2013 11 호 

2) 호냄품 시장 조사규모， 현황， 전망， 특성， 환경 

http://theseareallforyou.blogspot. kr 

3) 우미옥이애련 전혀|숙， <규합층서〉에 기록된 우리나라 전통 피부미용， 

한복문호h 한복문화학호|지논문 Vo1. 16, No.1 , 2013 

4) 국내 호}장품 시장 구조 및 현황， http://VWvW.seemore.co.kr 

5) 김문희， 환절기 부위멸 보습 마스크팩 인기， http://VWvW.fnnelN.>.com 
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2. 이론적 배경 

2.1. 효택 미인형 얼굴과표준형 얼굴 

패선이나 이·미용분야에서 기장 관심을 갖는 얼굴 요소는 얼 

굴헝과 형태로 이상적인 얼굴 비율은 시대에 따라 치어가 보 

인다. 1890년대는 둥근 얼굴， 경사진 어깨가 미의 기준이었던 

것에 년1해 20세기 초에는 좁은 어깨， 뾰족한 얼굴을 선호히였 

다. 1 950년대애는 작고 단정한 어깨와 계란형 얼굴이 선호되 

었고 1960~70년대에는 후덕하고 복스리운 인상으로 현대 미 

인의 기준보다 덜 입체적이며 굉대떼나 턱l씨 등괴 같이 돌출 

된 부분이 드리나지 않을 정도의 살이 붙은 얼굴이 미인형이 

었다. 현대에 외서는 대중 매체와 인터넷의 영향으로 서구적 

미에 대한 기준이 일l칸회되띤서 우리나리의 미에 대힌 기준피 

선호가 댄회되어 직은 얼굴에 뚜렷한 이목구비의 입체적인 얼 

굴형태가 미인헝으로 선호되었다 6) 

현재 우리나라의 경우 헤어리인에서 눈십까지 잉렌， 눈씹부터 

코끝까지 중안， 코끝에서 턱 아래까지 히엔의 길이가 동일히 

고 얼굴 너비의 비율은 눈 위치를 수평으로 히고 눈 가로 폭 

을 기준으로 5등분 되는 것을 이상적인 얼굴로 보고 있디 7) 

특히 20대 여성의 경우는 과거에 비해 서구 미인의 얼굴 형 

태에 가까우며 얼굴의 /능반부기- 길고 하안부의 길이가 짧은 

역심각헝이 미인형의 가능성이 높다고 히였다8) 즉 20세기 

후빈을 념이오변 미인형의 얼굴은 싱안， 중안， 히안의 비율이 

0.8: 1: 0.8로 바뀌었음을 의미하는데9) 이는 동안 얼굴을 선호 

히카 떼문으로 시료펀다 

조용진(1999)는 호감헝 미인의 경우 싱언， 중안， 히안의 비가 

93.18: 100 : 98.52로 현대 미인의 기준이 되는 중안을 기준으 
로 하인이 짧은 얼굴을 선호한다고 하였다 1 0) 김정희(2007)는 

한국 성인여성의 얼굴길이의 평균은 196111111, 싱인 62111111, 중 

안 68111111, 히인 66111111, 0.91:1 :0.97로 싱언의 비율이 상대적 

으로 센게 나타났고 히였으며 11 ) 이철웅 외 2인(2009)은1 2) 

히인의 길이 외에 얼굴의 길이는 177.5111111, 중안길이가 

78111111로 다른 띤구 결과와 차이를 보이기도 힌다. 다른 민족 

들과 힌국 여성의 얼굴 형데를 비교한 연구에서는 얼굴 너비 

6) 홍멘숙외 5인， 효택 전통 매션 인형 얼굴， 효댁콘턴츠학회논문지， 효택 

콘단르학회논문 V이 13, No.2, 2013 

기 박옥련 송미영， 20대 여성의 얼굴유형 분류 및 형태적 특성 연구， 효택 

매션비지니스학회지t 효택패션비지니스학회논문， Vo1.8, No.1, 2004 

8) 박옥런송미영， 20대 여성의 미인형 분석을 위한 계측학적 연구， 효택 

생활과학회지， 효택생활과학회논문， VoI. 14,No.5, 2005 

9) 어여릎 효댁 미인형 비례에 기준한 고전 누드호f의 패러디 표현 연구， 

01호때자대학교 석사학위 논문， p.46, 2010 

10) 조용진얼굴 효댁인의 낯1， 사계절， 1999 

11) 김정희， 메이크업을 위한 우리나라 성인 여성의 표준 얼굴 형태에 관 

한 연구， 복식， 효댁복식학회논문， Vo1.57, No.5, 2007 

12) 이절웅김일민 조세흥， 효댁 표준 얼굴 데이터를 적용한 3D가상 얼굴 

성형제작 시스템 설계 및 구현 효택 멀티미디어학회지， 효택멀티미디 

어학회논문， Vo1. 12, No.5, 2009 
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가 상대적으로 넓고 외안각 시이거리는 짧고 내안걱 시이거리 

는 길다고 하였고 한국인의 기본적인 얼굴의 특정은 대체로 

미간의 폭이 넓고 눈의 길이가 짧은 것이 특정이며 눈의 형태 

도 가늘고 긴 굴곡이 없는 형태라고 하였다 13) <표 1)은 김 

정희가 사이즈 코리아의 계측치를 바탕으로 20~SO대의 성인 

여성 600명을 측정한 결과 데이터이다 

(단우km) 

계 측항 목 평균 표준편차 

상안길이 6.23 0.89 

중안길이 6.89 0.60 

하안길이 6.65 0.52 

얼굴길이 19.67 1.41 

눈사이너비 3.90 0.35 

눈 너 비 2.80 0.25 

눈 길 이 0.94 0.1 6 

코 너 비 4.08 0.33 

입술 너비 5. 12 0.47 

입술높이 2. 17 0.30 

귀슬~이마 최대 돌출사이너비 9.48 0.87 

귀슬~코끝점 사이거리 11 .18 0.81 

귀슬~입술 가운데점 사이 101.9 0.88 

〈표 1> 얼굴측정 기초통계 

2.2 시트 마스크으| 사용 및 효과 

오늘날 현대인들은 외모에 대한 관심이 높아지면서 피부질환 

및 노화를 방지하기 위해 손상된 피부를 빠르게 회복시키기 

위해 기능정 화장품， 마사지， 팩， 전문적 시술 등으로 피부 관 

리를 하고 있다. 건강한 피부란 피부표면에 적당한 수분이 있 

고 매끈하며 부드럽고 탄력이 있으며 광택과 윤기가 있는 상 

테를 의미히는데 14) 피부 관리용 시트 마스크 제품은 일정 시 

간 얼굴에 바르거나 붙임으로서 피부표변에 수분과 영양을 공 

급하여 피부를 촉촉하고 탄력적으로 만들고 신진대시를 촉진 

시켜 피부에 쌓인 노폐물을 제거히는 효괴를 가짐으로서 1 5) 

건강한 피부를 유지하는데 도웅이 된다. 

13) 이군자마기중 안동춘 이동희， 효넘뀐 정먼 얼굴형태와 누의 위치에 관 

한 계측적 연구1 대한시과학회지， 대한시과학회논문， Vo1. 1, NO. 1, 
1999 

14) 김종미 전성경 최현숙피부관리학f.J， 교문사 1994 

15) 김미영 외 6인， 미숙사과를 이용한 사과 마스크팩의 정기적인 임상효 

과 평가， 효택영영흐「회::< 1. 효택영잉F학호|논문" Vol.43, No.5, 2010 
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김금린 외 4인(2010)은 피부 곡버 방법에 따라 안면 피부상 

태를 관칠하였는데 지속적인 피부 관리를 'O~는 그휩 그렇지 

않은 그휩1 비해 피부의 색소 침착을 줄이고 주름 개선은 물 

론 전체적인 피부장태의 수준이 높게 평가되었다 1 6) 그러나 

피부 관리요법은 보다 포괄적인 내/외요법Cins i de/outs i de 

approach)으후 기능성식품으로 섭취하여 체내에서 피부로 전 

달시키는 것Ci ns ide treatment)과 기능성식품이나 소재로부터 

추출한 활성성분을 직접 피부에 공급하는(outside treat l11ent) 

것으로 나누아진다. 일정 식품에 알레르기를 보이는 경우는 

피부 관리제품으로 직접 피부애 전달하는 경우 알레르기 반응 

이 거의 없는 것으로 알려져 있다 17) 

따라서 시트 마스크는 다양한 효능， 즉 모공수축， 홍반완화， 

색소침착개선， 주름개선， 보습 등 그 효과에 띠라 천연재료를 

포함한 디양한 원료로 제품화되는데 사해염을 함유한 시트 마 

스크는 외부 자극에 의해 손상된 피부의 초기 염증 반응을 줄 

이고 피부수축에 효과가 있다고1 8) 하였으며 비타민 B2인 리 

보플라민의 안정화를 위해 커토산 미이크로비드를 흔합시켜 

제조된 필 오프 타입의 마스크 팩은 피지제거， 피부보습 및 

피부 톤 개선에 유의적으로 효과가 있었으나 필 오프 시에 피 

부애 자뚜을 주어 의반의 홍조가 관찰되었다고 하였다 1 9) 

이상과 같이 시트 마스크에 대한 연구 대부분은 피부와 연관 

된 미용액과 피부 개선 효과에 한정되어 있으며 겔 타입의 에 

센스를 않은 시트에 고칙히는 방법 등을 포함한 겔 시트 마스 

크와 일반 시트 마스크 제조법은 모두 특허로 등록되어있으며 

접힌 마스크를 쉽게 펼칠 수 있도록 히는 시트 마스크 접는 

방법도 특허로 등록되어있다. 

3. 연구방법 및 절차 

3.1 . 시판 시트 마스크 선별 

본 연구에 사용된 시트 마쓰;크는 현재 π/홈쇼핑과 올리브 영 

(Ol i ve-young)과 핫슨스(Watsons)와 같은 멀티스토어 그리고 

중저가 회장품 전문 브랜드 매장에서 판매되는 시트 마스크 

중에 판매량이 높은 일반 시트 마스크와 겔 시트 마스크를 구 

입하여 비교하였다. 통일 브랜드의 경우 시트의 형태가 같은 

것으로 나타나 본 연구에서는 한 브랜드에 하나의 시트 마스 

크만을 시용했으며 시트 마스크의 브랜드는 〈표 2)과 같다. 

시트 마스크 A는 홈쇼핑에서 판매량이 두드러지며 시트마스 

크 B의 경우는 다른 시트 마스크에 비해 고가이지만 온·오포 

라인 상에서 판매량이 높은 것으로 나타났다. 

16) 김금란 외 4인， 피부관리방법에 따른 요땐 피부쇼빼차이， 효댁미용학 
회지， 효단퍼|용학호|논문， 2010 

17) 이선희 조상우， 미용기능식품 소재의 동향과 피부관리 제품에의 응용， 

식품과학과 산업， 효댁식품과학회논문， Vol.40, NoA. 2007 

18) 뿌H환박상욱최성곤， 해앙소재를 이용한 마스크팩의 유용성， 효택수 

산과학회지， 호택수신과학회논문， Vol.45, NO.2, 2012 

19) 최윤경 조혜경 하병조， 리보플라민이 함유된 마스크팩의 제조 및 특성 

에 관한 연구， 대효떼용흐「회지， 대한 미용학회， Vo1.7, NO.3, 2011 
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제 형 브랜드 구입처 

A 셀더마 호。λ-‘n〕1 

B 01샤 브랜드매장 
겔마스크 

더 페이스삽 브랜드매장 C 

D 페이스인페이스 올리브영 

E ^fO l닉 핫슨스 

F 리더스 와스〈 

시트마스크 G 어|이씨 케어 오~ζ」느^ 

H 마몽드 올리브영 

메디힐 올리브영 

〈묘 2> 시판 시트 마스크 브랜드 

3.2. 시판 시트 마스크 패턴 비교 

연구에 시용된 시트 마스크는 흡수율이 통일힌 종이 위에 구 

김이 가지 않고 좌우 대칭이 되도록 편평히 펼쳐 그해서 

48시간이상 충분히 자연 건조시켰다. 건조펀 패틴들은 패턴의 

외곽선과 절개선， 패턴 내부의 눈과 입 개구부분 등을 포함한 

내부선 등을 본떠 패턴 형태를 구하였다. 시트 마스크의 외곽 

선과 절개선을 포함한 전체와 부분의 너비외 길이의 비율 등 

을 비교고첼}였다. 

4. 연구결과및고찰 

4.1. 시판 시트 마스크 일반적 고찰 

겔 시트 마스크 중 B는 완전히 건조된 후에도 겔이 'i!J'아:A17 1 

만 할 뿐 겔 제형을 고정하기 위한 시트가 없었고 끝이 조금 

씩 밀려들어갔으며 이를 제외한 겔 시트 마스크들은 재질이 

다른 않은 시트가 포함되어있다. 또한 겔 시트 마스크의 경우 

모두 코끝을 중심으로 위·이래가 분리되어있으며 제형의 특성 

상 일반 시트 마스크보다 탄력이 있어 미용액 성분이 흐르지 

않는다. 외부의 힘이 가해지지 않으면 쉽게 떨어지지 않아 간 

단한 활동도 가능하며 가격대도 일반 시트 마스크에 비해 

2~3배 정도 높게 나타났다. 

제 헝 브랜드 효능 가격 특징 

A 주름개선 7000 

젤마/、 B 피부진정 영g멍급 5000 금가루 

크 
C 탄력 5000 콜라겐 

D 탄력 3000 콜라겐 

E 미백 2500 
시 F 탄력 1500 콜라겐 g 

마 G .<.、「I』:j 1500 효<=>ι도--， 
人

여。。。t '2-H각린 크 H 1000 
T/kτtri 1000 콜라겐 

〈표 3> 시판 시트 마스크 

일반 시트 D1스크의 경우는 수분이 많은 미용 에센스를 사용 

하기 때문애 시트를 펼칠 때 미용액이 흐르는 단점이 있었다 

대부분은 한 장의 시트로 제작되어 있으며 가격도 2000원내 

외로 겔 시드 마스크에 비해 상대적으로 낮았다. 다만 일반 

시트 중 가장 가격이 높은 브랜드 E는 겔 시트 마스크와 근 

사하게 싱하가 분리될 뿐 아니라 얼굴을 포함하여 턱까지 시 

드가 덮을 수 있도록 제작되었디 〈표 3)이l 명시된 가격은 오 

프라인을 기준으로 작성되었으며 온라인의 판매가격은 업체별 

로 가격이 싱이히여 제외히였다. 

시트 마스크의 효능은 일반적으로 피부개선을 주목적으로 하 

는데 시판되는 시트 마스크들의 주된 효능은 미벡과 탄력 주 

름개선이었다. 대체로 콜라겐 성분이 피부 탄력괴 수분공급에 

가장 많이 사용되며 영양 공급에 있어 금가루를 시용한 경우 

도있었다. 

브랜드 A의 경우는 π/흠쇼핑에서의 판매량이 기장 높으며 

브랜드 D와 같은 비닐 재질의 투명한 않은 시트위에 겔 제형 

이 도포되어 있어 않은 펠트지와 같은 질감인 브랜드 C의 시 

트외는 차이를 보인다. 따라서 완전히 건조 후애 피부에 닿는 

촉감은 브랜드 C의 시닫} 좀 더 부드러운 것으로 나타났다 

겔 시트 마스크들은 투명과 불투명의 pvc재질의 펼름사이。11 

넣어 포장되어 있으며 이는 시트 자체의 탄력으로 형태가 고 

정 되지 않기 때문으로 사료되며 포장용 pvc 펼름은 시트 마 
스크와 통일한 크기와 모잉을 가진다. 일반 시트 마스크는 가 

로로 한번 접히고 다시 세로로 3등분으로 접혀 포장되어있다. 

4.2. 시판 시트 마스크 패턴 고찰 

본 연구에 시용된 시트 마스크의 형태는 코끝을 기준으료 위 

이래로 나누어진 형태외 힌 장으로 된 형태， 두 가지로 나누 

어지지만 한 장으로 되어있는 것이 일반적이디 시트 마스크 

각각은 외곽선을 따라 또는 세로 중심선에 조금씩 다른 위치 

와 길이의 절개선이 있어 얼굴 굴곡에 따라 시트가 얼굴 굴곡 

에 따라 잘 부착되도록 하였다. <그림 1)은 겔 시트 마스크 

형태로 모두 2장으로 구성되어 있다. 시트 마스크 B를 제외한 

나머지 시트 마스크는 완전히 건조 후에 모두 투명한 않은 시 

트가 남겨지며 이들은 뻗f의 힘으로도 쉽게 찢겨진다， 얼굴 

중에 가장 입체적인 코 부분을 커벼하고 콧망울 부분의 들뜸 

을 방지히카위하여 코모양의 절개선이 있으며 시트 미-스크 C 

외 D는 입 꼬리에서 턱을 헝해 절개선이 두고 있으며 D의 

경우는 절개선을 V자 모양으로 잘려져 있다. 시트 마스크 A 
는 눈 앞머리와 꼬리 양 측면괴 이마의 좌우측， 그리고 턱의 

중심선애는 Y자 모양의 절개선을 두어 얼굴 굴돼 맞추어 

시91- 밀착되도록 하고 있다. 시트 마스크 B는 절개선이 없 

고 짧은 메이스 시트가 없는 것이 특징이다. 

꺼
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〈그림 1> 겔 시트 마스크의 형태 

모든 시트 마스크는 코와 볼 사이부분에 비스듬한 사선의 절 

개선이 있는데 이는 코의 입체감 때문이며 절개길이는 B가 

기장 짧은 것으로 나티났으며 A의 경우 길이가 가정 길고 절 

게의 꿀부분에 O.5CI11정도 각이 진 절개선이 연결되어있다. 시 

트 마스크 D는 다른 시트 마스크들은 코끝이 절개선부분꾀디 

상대적으로 씹고 코 옆 볼 부분의 시트길이가 lCI11정도 긴 것 

이 특정이다 이는 중안 중 쿄의 길이가 짧다고 하기보다 상 

하의 시타 벌어섬을 방지하기 위해 볼 부분의 시트길이를 

확장한 것으로 사료펀다-

닮證뀔 
〈그림 2> 겔 시트 마스크 중합도 

A -'- ' - ( -----. 

B-- D-'-'-

겔 시트 마스크를 표끝위치를 중심으로 중힘헤 본 결과 상부 

시트 미-스크에서는 시트 마스크 B가 근소힌 차이로 가장 길 

이가 길고 눈의 크기는 Ð>C)A)B순으로 나타났다. 코 절개선 

의 간격인 쿄 너비는 모든 시트 마스크에서 거의 차이를 보이 

지 않았다. 하부 시트 마스크에서는 시트 마스크 D가 조금 

큰 것으로 나타났으따 좌우 턱 절개선의 위치도 조금 더 중심 

쪽에 기까운 위치에 있어 차이를 보였디 입개구부도 시드 마 

스크 A와 B, C는 비슷한 크기를 보였으나 D는 크기도 크고 

엮f 위 측에 위치따1 상대적으로 인중의 길이가 찜은 것으 

로 나티났다， 

醫옆월싫뿔싫웰 
〈그림 3> 일반 시트 마스크의 형태 

일반 시트 마스크는 겔 시트 마스크와 달리 한 장으로 되아있 

는 것이 얼빈적이며 두 장으로 되어있는 경우는 드물다. 본 

연구에서 /사용된 일반 시트 마스크는 〈그램 2)와 같다. 일반 

시트 마스크는 겔 시트 미-스크와 달리 신축성이 좋지 않아 얼 

굴 굴곡에 자엔스럽게 밀착시키기 위해서는 많은 절개선을 펼 

요로 힌다 〈그림 3)에서 나타나는 것처럼 입꼬리 물에서 턱 

외곽선을 향한 절개선괴 눈 앞꼬리 부분에 절개선이 가장 많 

- 74 

이 나타난다. 시트 마스크 G는 얼굴 중심선을 따리 이미; 코 

턱 등 다른 시트에 비해 2배 이상의 많은 절개선이 두어 밀 

착 부위를 넓혔다. 또힌 이 시트는 일레릭 반응이 많이 보 

이는 봉독을 재료로 시용히면서 피부 지극을 최소회하기 위해 

순띤시트로 제작된 것이 특정이라 할 수 있다. 

시트 마스크 E는 일반 시트 마스외는 전혀 다른 형태를 보이 

는데 가장 두드러진 특정은 턱과 목이 연결된 턱 이랫부분까 

지 커벼히는 것이다. 턱 이레 늘어짐을 방지하기 위힌 것으로 

사료되며 다른 브랜드에서는 부분 시트 마스크로 판매되고 있 

다 위이래가 분리된 형데인 경우는 보통 위이래가 겹쳐지는 

부분이 적은 것에 반해 이 경우는 오히려 두 장의 마스크 시 

트가 볼 부분이 두 겁으로 커버된다. 이는 얼굴 중 U 존이라 

불리는 볼 부분이 다른 부위에 비해 건조힌- 부위이기 떼문으 

로 생각뭔다. 또한 코 부분의 절개선도 콧밍울을 포힘히여 코 

를 완전히 감쌀 수 있도록 절개 폭의 너비를 넓혀 볼 중잉에 

위치하게 되고 아래 시트가 볼 중앙 절개선이 벌어지는 부분 

을키버헤 준다. 

--- F 
------- G 

- - - H 

〈그림 4> 일반 시트 마스크 줄합도(한 장 형태) 

시트 미스크의 너비는 G와 H가 가장 넓지만 C의 경우 너 t'1 

에 1:'1해 길이가 찜고 턱 선이 둥근 것이 반히1H는 길이가 길 

고 턱 선도 각이 지고 넓어 가장 큰 것으로 나타났다 시트 

마스크 F와 I는 전체적인 크기와 눈과 입의 게구모잉， 절개선 

모잉과 위치가 상딩히 유싸한 것으로 보여지며 시트 마스크 

G가 눈 시이 간격은 H와 거의 비슷하나 눈 개구부의 높이가 

시므 마스크 중 높은 것으로 나타났으며 인중 길이도 기장 길 

었다-

겔 시트 마스크를 포함한 시트 마스크 외곽선에 따른 절개선 

의 길이외 수를 비교할 때 시트 마스크 G가 절개선의 수외 

절개선의 길이가 기정 두드러지게 많고 길었다 전체적으로 

겔 시트 마스크보다 일반 시트 마스크의 형데가 다양한 것으 

로보여 진다. 

〈그림 5)는 시트 마스크의 측정 부위를 나티낸 것으로 시트 

마스크를 평편하게 펼치고 각 위치에서 가장 긴 직선 길이로 

측정히였다. 얼굴계측에 있어 /암f은 헤어리인애서 눈셉위치 

까지를 의미하기는 히-지만 시트 마스크에서는 눈씹위치를 임 

의적으로 정할 수 없이 눈 개구부분 높이의 1/2위치를 기준 

으로 측정하였다. 
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〈그림 5> 시트 마스크의 측정부위 

〈표 4>는 본 연구에 사용된 시트 마스크의 부위별 측정치를 

나티낸 것으로 ÁJ하로 분리된 시트 마스크의 경우 싱하 중심 

선을 측정힌 후 협히였고 시트 마스크의 너비는 시트의 가징 

넓은 부분을 기준으로 직선으료 측정하였다 눈과 입의 개구 

부분도 가로외 세로길이기 가장 넓은 부분을 측정하였다. 시 

트 마스크 E의 턱 부분을 제외하고 측정한 결과 %년J.-， 중안， 

하인을 합한 총길이는 19.5cl11~20.9cl11로 그 차이가 1.5cI11 

내외로 적개 나타났다 반면 시트 마스크의 폭은 20.8cl11~ 

25.0cl11로 치이기. 2cIll이상 크게 나타났으며 겔 시트 마스크 

와 일반 시트 마스크간의 총길이 차이는 두드러지지 않지만 

겔 시트 미-스크간의 폭이 1cIll 이내 차이를 보이는 것에 반해 

일빈 시트 마스크간의 쪽 치이는 3cI11 이싱 큰 펀치를 보였 

다. 우리나라 성인 여성의 얼굴 길이의 평균은 19cI11 이내로 

대부분의 마스크 시트가 얼굴 길이는 총분히 커버한다고 하 

수있다. 

ÁJ반의 길이는 7.2cl11~ 7.5cIll7} 대부분이며 겔 시트 마스크가 

조금 긴 경향을 보이며 눈 게구부분의 중앙에서 코 끝까지 거 

리， 중안의 길이는 겔 시트 마스크는 약 5.75c l11 내외， 일반 

시트 마스크는 이보다 조금 램은 평균 약 4.8 CIll인 것으로 

나타났다. 하인의 경우는 7.0CIll~8. 8cl11까지 비교적 다양하7-11 

나티나는데 일반 시트 미스크의 히안길이가 평균적으로 길고 

히안길이가 긴 시트 마스크는 턱선 부분에 절개선이 포함되어 

있었다. 

눈 시어 간격의 폭은 겔 시트 마스크가 일반 시트 마스크보다 

넓은 것으로 나터났으며 이는 겔 시트 마스크의 탄성이 일반 

시트 마스크 보다 좋지만 눈 개구의 앞 꼬리 부분에 절개선이 

없기 떼문으로 사료펀다. 눈 사이 간격이 가장 넓은 것은 시 

트 마스크 D로 결과적으로는 눈의 개구부분의 앞·뒤애 절개 

선이 없는 것도 이에 헤딩힌다고 볼 수 있다. 

시트 마스크 E가 눈괴- 임의 개「객분 λ}이하 71정- 직이 상 

대적으로 일반 시트 마스크 간에 눈 사이 간격이 가장 넓고 

게구부의 크기는 가장 작지만 눈 개구부분의 경우 눈의 앞쪽 

과 뒤쪽 모두에 0. 5clll의 절개선이 들어있어 피부 들폼을 최 

소화하였다. 시트 마스크 E이외의 시트 마스크에서 눈 개구부 

분 너비는 4.8cl11~5 . 2cl11로 그 차이는 0.5clll 이내로 적었다. 

성인 여성의 평균 눈 너비가 2.8 :t0. 25cl11임을 고펴할 때 게 

구부분의 높이외 폭은 눈을 감고 뜨는데 영호뇨을 미치지 않음 

을 알 수 있다. 코 절개선에 따른 코너비의 경우 시트 마스크 

E를 제외힌 대부분의 시트 마스크는 5cIll 내외로 나타났으며 

이는 얼굴 실측에서 측정펀 평균 코 너비 4.08 :t 0.33cl11이므 

로 코의 융기정도에 따른 오차를 김안하더라도 전체 코를 커 

벼히는데 충분히 디고 사료펀디 

성인 여성의 입술너 tl] 평균은 5. 12 :t 0.47clll이며 위이레 입술 

의 높이는 2.17 :t 0 . 30clll로 편차 또한 적은 것으로 나타났으 

며 연구에 사용펀 시트 마스크들의 쪽과 높이는 모두 입술의 

크기보다 크게 게구 부분을 허용히고 있어 마스크 시트를 하 

고 있어도 간단한 의사소통은 가능하다고 할 수 있다. 얼굴 

실측에서 인중길이는 1. 04 :t O.23cIll로 볼 떼 시트 마스크 G 

와 l는 허용범위를 넘는다고 볼 수 있는데 이는 위 입술까지 

시탁 나l려올 수 있음을 시사힌다. 얼굴 실측에 있어 가장 

넓은 얼굴의 둘러l를 실측히는 것은 얼굴의 굴곡이 일정치 않 

으므로 귀슬과 이마 최대 돌출사이너비와 귀슬괴 코 물점사이 

거리외- 입술 가운데점 사이의 평균을 종합하는 것이 필요하 

다. 즉 귀슬에서 코끝거리의 평균이 11. 18 :t0.81clll, 입술 가 

운데 점끼지는 lO.l9 :t 0. 88clll임을 고려할 떼 코끝거리는 코 

너비에 따른 절개선을 감안한다면 시트의 폭은 22cI11이내가 

적절하다고 힐 수 있다 시트 미스크 G외 H를 제외한 길이애 

매힌 너비의 비율을 볼 때 1: 1. 04~ 1. 12이내의 길이와 폭이 

제형 형태 드Cε3TEET 층길이 상안 풍안 하안 너비 
L!:" ‘-

눈너비 눈높이 
。닙l 

입높이 코너비 
코절개 

인중 
개구간 개구간 길이 

A 20.8 7.7 5.1 8.0 22.0 2.7 5.2 2.2 7.0 2.5 5.7 2.5 1.3 
〉근jl {J B 20.2 8.0 5.2 7.0 21.0 2.8 4.8 2.6 6.2 1.8 5.7 1 ‘ 8 1.6 
시 하 

든 
C 19.6 7.2 5.0 7.4 22.0 3.2 5.0 2 .4 6.8 2.7 6.0 2.5 1.4 

}t-j 

리 D 20.2 7.5 5.0 7.7 2 1.0 3 .4 5.3 2 .4 6.8 2.8 6.3 2. 1 1.0 

E 200(25.0) 7.5 5 ‘ 2 7.3 22.0 2.8 4.0 2.2 5.8 2 .3 9.7 2.2 1.3 
。gl

F 20 .7 7.7 4.5 8.5 20.8 2.2 4 .8 2.0 5.8 1.5 4.5 1.8 1.7 
반 。Egl

G 19.5 7.2 4 .3 8.0 24 .5 2 .4 5.2 2.8 6.7 2.0 5.5 2.0 2.0 
시 처| 
E 

형 
H 20.7 7 .5 5.2 8.0 25.0 2.5 5 ‘ 4 2.5 7.0 2. 0 5.0 2.8 1.2 

21.0 7 .4 4.8 8.8 22.0 2.8 5.2 2. 1 5.8 2.0 1.5 4.8 1.8 

〈표 4> 시판 시트 마스크 부위별 측정치 

乃
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비슷한 것으로 나타났는데 이는 성인여성의 얼굴길이애， 대한 

너비 비율괴 거의 근사히다고 할 수 있으며 G와 H의 경우 

1: 1.2 1이상으로 얼굴 너비를 더 많이 커버한다고 할 수 있다. 

지금까지의 연구 결괴를 볼 떼 시트 마스크의 형태나 페턴의 

모잉:은 제조 회시에 따라 다르고 무앗보다 한국여성의 얼굴 

평균치에 맞추어 패턴이 개발되어졌다고 사료되지 않는다. 시 

트 마스크의 기본적인 길이와 폭은 성인여성의 얼굴에 커버하 

기애는 적절히다고 핀단되지만 눈의 게구부 크기， 입의 개구 

부 크기와 높이， 인중 길이 등 세부적인 사햄는 수정이 필 

요하다고 사료된다 이는 외국에서 수입되어 시용되기 시작한 

시트 마스크에 으뷰l의· 수정 보완을 거친 후 채조회시에 의해 

임의적으로 제작되어지 왔기 떼문으료 생각된다. 

5. 결론 
본 연구는 피부 관리에 대한 관심이 많은 현대 여성들이 구입 

이 용이히고 시용이 펀리히여 쉽게 이용히는 시트 미스크 패 

딘 형태에 대하여 연구히였다. 먼저 온·오프라인에서 핀매량이 

높은 시트 마스크의 종류를 선별·구입히여 제헝과 형태를 구 

분하고 폐턴의 세부모잉헤 따른 부위별 측정을 통해 이를 사 

용히는 힌국 성인 여성의 얼굴 실측치와 비교히-였다. 

국내에서 판매되는 시트 미스크는 三에 겔 시트 마스크외 일 

반 시트 마스크로 나뒤며 겔 제형의 시트 마스크는 얼굴의 코 

끝을 기준으로 상하가 분리펀 패턴 형태가 일반적이며 일반 

시트 마스크의 경우 한 장으로 제작되어진 것이 일반적이다. 

일반 시트 마스크는 겔 시트 마스크애 비해 기칙이 저렴히고 

시트에 함유된 수분 애센스가 착용과정애서 흐르는 단점이 있 

다. 또한 시트 자체의 탄력이 떨어져 얼굴의 밀착부위를 높이 

기 위해서 시트 패턴에 얼굴 굴팎l 따른 절개선이 많이 나타 

난다. 반면 겔 시트 미스크는 상대적으로 절개선이 적고 탄성 

이 좋으며 일상적인 활총11도 에센스가 흐르거나 시탁 분리 

되어 떨어지지 않는 장점이 있다. 겔 시트 마스크가 완전히 

건조 후에 남은 베이스 시트 자체는 상딩히 앞고 쉽게 찢어지 

는경향이 있었다 

본 연궈l 시용된 시트 마스크의 경우 힌국성인 여성의 얼굴 

길이와 너비 등은 충분히 커버하고 그 길이와 너비의 비율도 

한국 성인여성의 비율에 근사하기는 하지만 인중길이와 눈 사 

이 너비 또는 위·아래 입술높이 등을 포함힌 얼굴의 세부적인 

부분을 충분히 만족할 민콤 키 l뇌하기는 무리기 따른다. 

본 연구는 스스로 홈 케이 피부 관리를 실시히는 성인여성의 

시트 마스크의 만족도를 높이기 위해서 보다 다양한 패턴 형 

태의 시트 마스크의 만족도 실힘을 실시하지 못한 아쉬움이 

있었으나 이는 피힘자 선정에 있어 표준 얼굴헝을 규정하고 

선정하는데 제한점이 있었다 앞으로 힌국 표준 얼굴 모헝을 

이용한 실힘을 통해 시트 마스크의 밀착 수준을 높일 수 있는 

시트 마스크의 구성과 페턴 및 정확한 패턴 절개위치 등의 개 

발이 필요하다고 사료된다. 
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(요왜 

우리니라의 산업발전은 기능개발을 우선으로 진행히여 

문화자원이나 역사적인 유적과 유물들의 훼손을 초래하 

였다 그러나 오늘날에는 지방화 시대를 맞이- 지역의 정 

체성을 살리기 위한 지역문화의 발꿀과 정체성의 활용을 

위한 많은 정책들이 실시되고 있디 이러한 배정에서 수 

원시의 대표적이며 세제적으호도 지역 정체성으로 내세 

우고 있는 호}성을 중심으로 정체성 반영 여부를 띤구히 

였다 호업의 많은 시설물들이 회성의 정체성에 미치는 

영향을 분석한 결괴 호냉의 공공시설물들은 세제문호빠 

산인 호F성을 배경으로 히여 대체적으로 정체성을 반영하 

고 있다고 할 수 있으니- 형태와 색채 및 조형적인 측면 

에서 시대의 흐름에 맞는 정비가 필요하다고 할 수 있 

다. 

(중심어) 

수원호냄， 지역정체성， 공공시설물의 정체성 
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(Abstract) 

Industrial development of our country emphasized 
on fu nctional development, so caused damages of 
cul tural resources or hi stα' i c remai ns 0 1' rel ics. But, 
lots of pol icies for excavation of regional cul ture 
and util ization of identity are conducted so as to 
vital ize regional identi ty for the localization period. 
Under the background, reflection of identity was 
studied by focusing on I-Iwaseong which is 
representative region of Suwon-si and show: 
regional identi ty globally. Effects of lots of facil ities 
in I-Iwaseong make on its identity were analyzed. 
As the result, public fa디 li ties of I-Iwaseong generally 
refl ect the identity LU1der the background of 
Hwaseong, wo r1dwide cultural heritage, but it must 
be repaired for the periodical stream from angles of 
form, color and SculotLu'e 

(Keyword) 

Hwaseong, identity of cultural, public fac il ities 



Journal of Art & Design Research 

1. 서론 

1-1. 연구의 배경 및 목적 

현재 우리 사는 도시는 과거에서처럼 힌눈에 읽혀지거나 친숙 

한 존재로 남아 있지 않다. 이는 현대 도시의 복합적 기능으 

로 인한 인구의 밀집괴; 획일적이고 될개성적인 도시환경의 

연출에서 기인히는 문제이다 떼문에 현대 도시기 기진 공긴 

상의 가장 큰 문제는 공간의 ‘정체성’을 잃어l씌혔다는 것에 

있다. 

이처럼 정체성이 불분명한 세제회의 현 시대 속에서 매력적인 

도시의 정체성을 획득하기 위해서는 그 도시만의 역사와 전통 

을 통한 문호}적 정체성 확립이 필요하다 이와 같은 관점에서 

각 지역의 ‘문호써잔’은 도시 및 각 지역의 지역적 정체성이1 

영호딸 미치는 큰 요인이 될 수 있다 특히 문호빠산 중에서 

도 1997년 유네스코 세계문호빠산으로 지정된 수원시의 ‘회 

성’은 수원시를 상징하고 수원시의 정체성을 부킥-시켜주는 011 

개요인이라고 할 수 있다. 그러나 회정은 축조 된지 200여년 

이 흐르떤서 시설물이 무너지기도 히고 특히 한국전쟁을 겪으 

며 파손되었다. 따라서 1975년부더 수웬에서는 회성을 복원히 

기 시작하였고 고유한 지방문화의 가치를 살리기 위히여 회 

성의 복구 및 보호， 다영한 문화 행시와 홍보흘 통하여 회성 

의 짐치1적 가치를 꿀어올리기 위한 노력이 이어지고 있다 

그러나 이러한 노력 기운데 해당 지역의 정체성과 독자성을 

부각시키는 역할을 하는 호냉의 ‘공공시설물’에 대한 통합된 

디자인 조성 빙언은 부재한 실정이다. 건축의 형테뿐만이 이­

니라 그 건축물 내외부의 구성요소로서의 공공시설물은 지역 

의 식별릭 및 인지도를 강화시켜 하나의 통합펀 ‘문호써산지 

역이미지’를 형성히는데 크게 기여히고 있다. 때문에 이와 깥 

은 공공시설물의 중요성을 인지히여， 문호써산 지역의 상정성 

을 기호화하고 해당 지역의 정체성을 반영하는 공공시설물의 

기능적인 측면과 조형적인 측띤을 충분히 고려한 계획이 요구 

된다 

따라서 본 연구는 문화유산 호냉의 공공시설물을 대상으로 시 

각적 특성 및 경관적 특성을 정량적인 방법을 통히여 분석하 

고자 하였다 즉 화성의 공공시설물의 디자인특성을 조사하여 

선호도를 분석하고 이러한 공공시설물의 디자인이 수원호}성 

과 떤관되어 지역의 정체성에 어떠한 영향을 미치는지에 대하 

여 평가히였다. 이러한 연구를 통하여 도심 내 문회유산의 가 

치를 재인식히고 문호뮤얀f지역의 공공시설물이 지역정체성을 

획립히어 현대 도시의 시각적 질을 높이기 위한 벙안을 지l안 

히는 데 본 띤구의 목적이 있다. 

2. 연구방법 

2-1. 공공시설물 분류표 

수원호냉 내 공공시설물의 공공시설물을 체계적으로 분류하 

기 위하여 서울시공공시설물 디자인 가이드라인， 경기 광교신 

도시 기이드리인， 가로흰경계획 매뉴엘의 공공시설물분류， 문 

79 -

화유산공공디지인 가이드라인-문회재청용 조칠희(2010)의 문 

화유산 내 공공시설물 분류를 고칠히였다. 

지료 조현세 외(2001 ) ， 가로환경계획 매뉴얼， 정문각， p.11 

대분류 중분류 i A」t;lE 내용 

안내시설 보행인 신호등， 보행인 안내판 

보행자 볼라드， 가드레일， 방호책， 
안전 보도턱 냥추기 

안전시설 
ε빼인 

보행자계 안전시설 
점X떨록， 유도사인 

포장 

→;ιl트ca; 
보행접근시설 황 버자단스전보정거도류정，장차 지， 대하 택，도시 보정 출도류입교장구 기능 저닙二」그)，. 1’서E 

요배시설 신호기，교통묘지，교통안내판 

주행속도 험프， 시케인， 크랭크 
지동차계 억제시설 

억제 차도폭 줄이기， 교통차단 

주차 파킹미터， 노상주차장 

안내시설 
정보시설 

지역안내판， 종합안내판 

정보시설 광고탑l 간판，시계 

휴게시설 벤치， 의자 차양， 웰터 

편의시설 서비스 편의시설 
전화박스， 매점부스， 

자동프배7 
시설 

위생시설 휴지통， 음수대 

공간 북호f시설 
.J:!‘X。jA「1 가로수，가로수지지대대 

기능 환경시설 이동식 플라워빅암，플랜터 

경관시설 조각，문주， 상징물， 깃대봉 

도시71간 
도시방재시설 소화전， 급수전 

시설 
도시71간시설 맨홀， 전신주， 신호개펴|기， 전력구 

가로계 가로등 
조명시설 

보도계 그 ζj二흩。HξI5， 닝 g}口glξZ5 

〈표 1> 가로환경계획 매뉴얼의 공공시설물분류 

자료 h야p://design.gg.go. kr/ 필자 재작성 

대분류 i 끼‘t」날E 

편의 시설물 
벤치， 파고랴 자전거거치대， KIOSK, 
u-서비스부스， 전화부스， 공중호엠실 

보호 시설물 
볼라드， 펜스 방음벽l 중앙분리대， 
가드래일， 옹벽， 낙석방지책 

공공시설 버스정류장， 택시승강장， 종료반내판， 금t3i 교통/통행 
시설물 방향안내판， 가로등， 보행등， 보 바도닥패등턴， 

통합물， 입구형， 상징조형물， 

녹지시설물 플랜터， 수목지지대， 수목보호대 

관리시설물 휴지통，함체，맨흘커버 

특수 구조물 
교랑， 보도육교， 지하차도， 통로박스， 

고가차도， IC램프교， 생태교량， 기타지구외 

〈표 2> 경기도광교 신도시 가이드라인자료 
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자료 http://d년sign .seou l .go. kr/n_dscontent!desi gnseoul .php 

Menu1D=521 &pgID=485 공공시설가이드라인 pp. 146-148 필자 재작성 

대분류 .1::‘- 4 FI-1 E1 

휴계시설물 벤치， 그늘막 

위생시설물 휴지통， 공중호F잠실， 음수대 

서비스시설물 자전거 보표때， 관광 안내소， 공중전화부스， 우체통 

표빼시설물 가로표빼대 

버스정류장 웰터， 택시정류장 웰터， 마을버스 

통행 시설물 
정류장 웰터， 지하절 출입구 캐노피， 지상노출 

승강기， 보도블록， 점자블록， 보차도 경계석， 육교， 
교량 

녹지시설물 가로호}분대， 가로수 보호 덮개， 가로수 지주대 

보호시설물 
볼라드， 보호 펜스 방음벽， 도로변 옹벽， 터널 

전면부， 무단횡81방지 시설， 신호등주 

관리시설물 
지상기기， 교통신호 제어기， 맨홀 트랜지， 지하절 

환기구 

조명 시설물 가로등 주 

기타시설물 
디지털 영S빼제， 시계탑， 상징 조형물， 벽화， 

공시캉가림막l 가림벽 

〈표 3> 서울시 공공시설물 가이드라인 

자료 문화두삭} 공공디자인 가이드라인 - 문화재정용， p.30 띨자 재작성 

| 대분류 

편의시설물 

표!èl시설물 

X며 Á I서。 
~O^r2를i 

공사시설물 

소분류 

벤치， 휴지통‘ llf.고라， 음수대， 자전거 보~H， 
휠체어 유모차 보곤때， 징애인경사로 
공중전화부스 자동표빼부스 사인시설물， 

광고시설물 

볼라드 보호펜스 안전핀I~， 경계부울타리， 플랜터， 
소화시설， 분진함， 점검용 맨홀덮개， 우수용 
맨홀덮개， 수목보호대， 수목지주대， 부속시설， 

가림막，지주시설물 

보안등，경관조명등，보행등，벽부등 

공사용 가설시설 가설 울타리， 이동식 울타리 

〈표 4> 문화두~ 공공디자인 가이드라인 

자료 조칠흐1 (201 0) ， 세계문화유산으로 등록된 효댁의 문화유산 내 공공 

시설물 가이드라인에 관한 연구， 상명대학교 석사학위논문， p37 필자 재작성 

대분류 소분류 

편의시설물 벤치，파고라，웰터 

보호시설물 볼라드， 웬스， 

녹지시설물 수목보호대，수목지지대，플랜터 

관리시설물 소화전， 소화기 가로등 

정보시설물 
지역안내판， 좀힘안내판， 방향유도사인， 규제사인， 

관농반내실， 공중전화부스 

위생시설물 공중호|장실! 휴지통， 음수대 

프때시설물 매점， 자동끈빼기， 표배대 

〈표 5> 문화유산 내 공공시설물 

이래와 같이 선행연구 및 서울시와 지자체의 현행 가이드라인 

과 공공시설물의 고찰을 통히여 회성의 꽁꽁시설물의 분류를 

세분화 하였다 분류의 최종 항목은 호냉의 공공시설물을 전 

체적인 용도와 그 특징을 조사히여 편의시설계， 정보시설계， 

보호시설계， 관리시설의 대분류로 나누었고， 각 대분류의 특정 

에 띠라 147ß의 중분류를 히였다. 그리고 각 중분류 안에 21 

개의 헝목으로 세분화 하였다 

대분류 중분류 소분류 

휴게시설 벤치l 파고라，젤터 

편의시설계 
서비싱|설 자전거보표tcH， 공중전화부스 

위생시설 쓰레기통l 오냄실， 음수대， 맨홀뚜껑 

E빼시설 매표소， 매점，지판기 

정보시설계 
안내시설물 관공반내소， 지역요배판， 종홉반내판 

사인시설물 방향유도λ엔， 간판 

보호시설계 
안전시설물 안전펜스，볼라드，경계울타리 

녹지시설물 수목지주대，수목보호대，플랜트 

소방시설물 소화기， 소화전 

전기시설물 분전함， 스피커 
관리시설계 7 f로등시설물 보안등(가로등) ， 벽부등， 보행등 

조명등시설물 겨과È!"~며o드 o 

〈묘 6> 세계문화유산호녕의 공공시설물분류 

2-2. 연구대상지 개요 

2-2-1 . 수원호냄 공공시설물 현황 

회쟁의 공공시설물을 유형수와 전체수량을 조사히여 표7로 정 

리히-였다. 호냉의 공공시설물은 표7에서외 같이 전체수량 

7347H 중에서 편의시설계는 533개， 정보시설계는 71개， 보호 

시설계 41개， 관리시설계는 89개로 조사되었다 또한 정보시 

설계가 41종류로 기장 다양한 유형을 지니고 있었고 다음은 

편의시설계(2 1종류)， 관리시설계(18종류)， 보호시설계(8종류)로 

나타났디 이리한 결과를 바팅으로 호냉에서 가장 많은 유형 

을 보여주는 공공시설물을 5가지 선정히여 그림l로 정리하였 

다. 그리고 회성 공공시설물의 정체성과 만족도를 위한 설문 

을 히기위해 각 시설계에 대하여 대표적인 시설물을 각 l가지 

씩 선정히였다. 표7에서와 같이 선정의 기준은 유형의 종류 

와 수량이 가장 많은 것을 선택 하였으나 정보시설계는 다른 

시설제에 비히여 상대적으로 유형의 종류가 많으므로 소분류 

내에서 두 가지를 선정하였다. 

[K분류 충분류 소분류 π형수 전채수량 

편의시설계 휴게시설 벤치 21 개 5337H 

안내시설물 
안내판(지역안내판 

3 1 개 
정보시설계 + 종홀H안내딴) 71 개 

사인시설물 방향유도사인 10개 

보호시설계 안전시설물 볼라드 8개 41 개 

관리시설계 가로등시설물 보안등(가로등) 187H 897H 

〈표 7> 수원호엠의 공공시설물 현황 

또한 각 소분류에서 선정된 시설물의 사진은 예비조사를 통해 

전문기들의 선정으로 이루어졌다. 선정된 시설물의 사진은 화 

성의 배경이 있는 사진과， 배경을 배제히고 시설물만 있는 사 
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진으로 작업하였고 이러한 두 가지 사진을 통하여 각 시설물 

의 특징과 정체성 및 만족도를 비교 측정하파 히였다 따 

라서 각 시설계의 소분류 내에서 선정원 사진이미지는 다음괴 

길이 Ill1경이 있는 것과 배경이 없는 것으료 나누어 정리하였 

다. 

A 벤치(배경 있음) 

〈그림 1> 벤치 

A 안내판(배경 있음) 

〈그림 2> 안내판 

A 안내판(배경 있음) 

B 안내판(배경 없음) 

〈그림 3> 방향유도사인 

A 볼라드(배경 있음) 

그림4) 볼라드 

A 가로등(배정 있음) 

B 가로등(배경 없음) 

n 
와
 

| 
| 
i 

摩l 
l 

〈그림 5> 가로등 

2-3. 조사g법 

2-3-1. 현장조사 

대상지로 선정펀 수원호냉의 현횡을 일아보기 위하여 2012년 

4월 20일부터 4월 30일에 걸쳐 비가 오지 않는 맑은 날 오전 

10시부터 오후 3시에 걸쳐 직사광선을 피하여 촬영하였으며， 

도보로 수원호냉의 전 구역을 돌이다니면서 표본조사를 실시 

하었다. 

2-3-2. 설문의 구성 

본 연구에서는 문호돼산지역인 수원회성의 공공시설물의 정치1 

성반영여부를 알아보기 위때 수원회성의 배경의 유무에 따 

른 심리적 특성을 알아보고자 히였다. 이에 수원호얘의 배경 

을 삭제한 후， 시설물만 보인 사진에서는 심리적 요인인 형태 

와 색채， 선호도에 대한 문항으료 구성되었으며， 수원호}성의 

Illl경과 시설물이 같이 보인 사진애서도 역시 심리적 요인인 

형데외 색채， 선호도1 그러고 시설물의 정체성반영여부로 구성 

히였다. 모든 항목은 7점 리커트척도로 측정히어 조사히였다. 
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2-3-3. 설문조사 

정체성반영여부와 시설물의 심리적 요인을 조사히카 위힌 설 

문지는 2012년 5월 11일부터 5월 14일까지 실시되었으며， 성 

균관대학교 미술학부 1~4학년 및 용인대학교 00 1 ~4학년， 

경희대학교 일빈대학원 환경조정학과 학생 80명을 대상으로 

실시하였다. 유형별로 선정된 공공시설물은 빔 프로젝트를 이 

용하여 스크린으로 보여주며 설문지에 응답히도록 히-였으며， 

조사결괴 총 80부의 응답이 회수되었고 이 종 누락되거나 불 

성실한 답변 5부를 제외히고 75부를 최종 유효 표본집단 으 

로 선정히여 분석의 자료로 사용히였다. 

2-4. 분석방법 

본 연구목적과 관련하여 설문조사를 통하여 얻어진 분석은 

SPSS 18.0 for Wi ndows 통계프로그램을 이용히였으며， 조사 

도구의 일관된 신뢰도를 확인허는 일파제수뱀(Chronbach’ s 

alpha)에 의한 신뢰도 분석， 문회유산지역으로의 수원호냉。n 

대한 배경 유·무를 구분지어 사진별 선호도 평균분석， 화성배 

경의 유무에 따라 화성 내의 공공시설물에 대힌 선호도 치이 

의 검증을 위한 T-test를 실시하였다. 또한 전반적인 수원 화 

성의 공공시설물의 정체성빈영정도와 각 유형벨 공공시설물의 

정체성 반영정도와의 관~11성을 분석하기 위하여 디중선형 회 

귀분석을실시하였다. 

3. 결과및고찰 

3-1. 신뢰도분석 

본 띤구에서는 수원호1성을 중심으로 문화%^J지역의 공공시설 

물의 정체성 반영여부를 조사히여， 공공시설물이 문호써산지 

역의 정체성을 반영하기 위힌 힘리적인 대안을 제시히고자 한 

다. 이에 대한 평가로 각각 시설물에 대한 형태 색채를 평가 

지표로 선택히였으며， 평가척도로 시용되는 두 가지 항목에 

대한 신뢰도 분석(Reliability Test)을 통해 신뢰도 및 티당성 

을 검증힘으로서 평기를 위한 적절한 항목을 선정하기 위힌 

예비조시를 실시하였다. 선정펀 항목애 대한 신뢰성 및 타당 

성겸토를 위한 신뢰도 분석을 실시한 결괴는 다음과 같다 

항목 
수정된 항목전체 항목이삭제된 경우 
상관관계 Cronbach 알파 

배경 형태 644 787 
삭제 색채 650 784 

배경 형태 692 765 
포함 색채 629 794 

Cronbach‘ 5 Alpha = .828 

〈표 8) 공공시설물에 대한 신뢰도 분석 

신뢰도 분석을 실시한 결괴 Cronbach‘5 Al pha값은 0.828로 

나타나 시회괴혁 분야에서 신뢰성이 있다고 판딘히는 60보디 

높은 수치로 분석되어 측정항목들 간의 니}적 일관성을 지닌 
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것으로 해석펀디 항목에 대한 신뢰도 분석결과 전체 Q값보 

다 큰 수치를 나타내는 변수가 없어 모든 변수를 분석에 사용 

하였다. 

3-2. 기술통계분석 

문회유산지역으로의 수원호냉애 대한 배경 유무를 구분지어 

사진별 선호도 평균분석을 실시하였다. 벤치 1 ， 벤치2의 경우 

배경을 삭제했을 떼보다 수원호1정의 경관이 포힘된 사진이 전 

반적으로 선호도가 높게 나왔으며 벤치3의 색채의 경우 경관 

이 포함된 사진에서 선호도 상승했으나， 형태변에서는 선호도 

가 낮게 분석되었고 벤치4의 경우 형태·색채 모두 수원호냉 

의 l쾌경이 포함된 사진을 보여주었을 때 선호도가 히락하였 

다 

안내판의 경우 안내판1， 안내판3， 안내판4은 수원화성의 티11경 

사진이 포함되었을 떼 형태·색채의 선호도가 전빈적으호 상승 

했으며， 안내판2의 경우에는 색채는 선호도가 상승했으나， 형 

태는 선호도가 하르F하였다 

벙헝;유도사인의 경우 방향유도사인2， 빙향유도사인3은 수원화 

성의 l쾌경사진이 포함되었을 떼 전반적인 선호도가 상승했고， 

벙향유도사인1의 색채에 대한 선호도는 상승했으나 형태의 선 

호도는 히력하였다. 빙항유도사인4는 형태의 선호도는 상승히­

였으나， 색채의 선호도에 있어서 수원호냉의 배경이 있을 떼 

오히려 하럭하였다. 

볼라드의 경우 볼라드1 ， 볼라딩， 볼라드4는 수원회성의 배경 

사진이 있을 때 전반적인 선호도가 상승하였지만， 볼라드2는 

색채의 선호도는 상승하였으나 형태의 선호도는 하락하였다 

가로등의 경우 가로등1 ， 가로등.2 ， 가로등4는 수원호냉의 배경 

이 포함된 사진이 전반적인 선호도가 상승하였으나， 가로등3 

은 섹채의 선호도는 상승한 반면 형태에 대한 선호도는 수원 

회성의 배경이 포함되었을 떼 하럭하였다 
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구 
사진1 사진2 사진3 시진4 

유형 표준 표준 표준 표준 표준 표준 표준 표준 
분 평균 

편차 오차 
평균 

편차 오차 
평권 

편차 오차 
평균 

편차 오차 

배경 형태 4.63 1.292 149 3.07 1.483 , 171 4.33 1.446 167 5.35 1.380 159 

벤 삭제 색채 4, 35 1.330 154 2.93 1.388 160 3, 77 1.420 164 4, 76 1.888 218 
치 배경 형태 4.92 1.292 149 4.87 1.483 171 4.31 1, 55 1 179 4.03 1.668 193 

포함 색채 4, 87 1, 245 , 144 4, 99 1.493 172 4.05 4.541 178 3, 32 1, 710 197 

배경 형태 3.81 1.343 155 4.80 1, 263 146 2, 72 1, 657 191 5.33 1.408 163 
안 삭제 색채 3.59 1.462 169 4, 25 1.415 163 2.49 1.537 177 4, 93 1.349 156 

형태 3, 97 1.488 172 4.49 1.329 153 2, 80 1.724 199 5, 79 1 166 135 판 배경 
포함 색채 4, 16 1, 644 , 190 4.41 1.443 167 2.63 1.707 197 5, 76 1, 063 123 

방 배경 형태 3.32 1.317 152 4.21 1.359 , 157 3, 24 1.691 195 4.59 1.517 175 

향 삭제 색채 3.17 1.492 172 4.08 1.333 154 3.85 1, 850 214 4.84 1.405 162 
TC3T 

배경 형태 3.28 1.485 171 4.53 1.298 150 4, 00 1, 701 196 5, 04 1.267 146 
도 포함 색채 3.40 1.551 179 4.49 1.483 , 171 4.47 1, 855 214 4.81 1.382 160 

배경 형태 3.48 1.528 176 4.31 1.488 , 172 4, 67 1, 781 206 3.04 1.680 194 
EEEE 삭제 색채 2, 89 1.429 165 3, 92 1.487 172 4.31 1.708 197 3, 03 1, 442 167 
라 

형태 3.49 1.589 183 4.28 1.512 175 5.49 1, 339 155 4.20 1.903 , 220 도 배경 
포함 색채 3.55 1, 803 , 208 4, 00 1.560 180 5.32 1.347 156 4.36 1, 813 209 

배경 형태 3.76 1.432 165 4.40 1.325 153 5.53 1.536 177 5.37 1.523 176 
가 삭제 색채 3.48 1.639 189 4. 19 1.548 179 5, 24 1.384 , 160 4, 87 1.398 161 
로 
걷c5:; 배경 형태 3, 83 1, 399 161 5, 13 1.223 141 5.35 1.466 169 5, 21 1.349 156 

포항 색채 3.51 1, 622 , 187 4, 87 1.473 170 5. 16 1.462 169 5.01 1.330 154 

〈표 9) 경곤널근에드멸 선호도분석 

이는 공공시설물에 대한 정체성이 수원호냉의 문호빠산지역의 

정체성에도 반영되지 않는 경우도 있다는 것을 보여준다 공 

공시설물만 존재히는 사진을 보여준 후， 수원화성의 배경이 

포함된 사진을 보여주었을 떼 형테·섹채에 대한 전반적인 선 

호도가 상승한 것은 각각의 공공시설물이 수원호1성011 존재하 

였을 때 정체성이 더욱 반영된다는 것을 보여준다. 

Variable attributes 
background Mean(SD) 

or not 

form 
o 4, 63 

4.92 
1, var1 

0 4, 35 
color 

4.87 

form 
0 3.07 

4.87 
2, var2 

0 2, 93 
color 

4, 99 

form 
0 4.33 

4.31 
3. var3 o 3, 77 

color 
4, 05 

form 
0 5.35 

4.03 
4, var4 

0 4, 76 
color 

3.32 

3-3. t-test 

본 연구는 호}정 내의 공공시설물에 대한 선호도기- 회정의 너n 

경이 있을 때와 없을 때에 유의미한차이가 있는지를 검증히-기 

위하여 시설물 별 형태와 색채의 선호도 점수에 대한 t-test 

를 실시히였고 그 결과는 디음과 같디 

*: 0: with background. 1: with。니 t background 

N t-value df Prob. 

4 
-1.579 6 119 

4 
4 
4 

-3 .388 6 001 

4 
-8 , 804 6 000 

4 
4 
4 

-10.822 6 000 

4 
133 6 895 

4 
4 
4 

-1.262 6 211 

4 
7, 166 6 000 

4 
4 
4 

6.383 6 000 

〈표 10) 벤치의 t-test 결과 
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*: 0: IMth background, 1: IMthout background 

Variable attributes 
background or Mean(SD) N t-value df Prob. not 

form 
0 3.81 4 

3.97 4 
-1.079 6 284 

1. var1 
0 3.59 4 

color 
4.16 4 

-3. 11 2 6 003 

form 
0 4.80 4 

1.866 
4.49 4 

6 066 
2. var2 

O 4.25 4 
color 

4.41 4 
-‘879 6 382 

form 
0 2.72 4 

2.80 4 
-.760 6 450 

3. var3 o 2.49 4 
color 

2.63 4 
-.883 6 380 

form 
0 5.33 4 

-2.682 
5.79 4 

6 ‘009 
4. var4 

O 4.93 4 
color 

5.76 4 
-5 .428 6 000 

〈표 11 > 요때판으I t-test 결과 

첫 번째로 벤치의 t-test 결과， 1번 벤치의 색채에서 0.001, 

2번 벤치의 형태외 색채애서 0.000, 4번 벤치의 형태와 색채 

에서 0.000의 유의획률을 보여 벤치 자채의 디자인 선호도 점 

수와 호}성의 배경이 함께 나왔을 때의 벤치 선호도 점수에 있 

어 1 번， 2맨， 4번 3개의 벤치에서 유의미힌 치이가 있다는 것 

을일수있다. 

Variable attributes 
background or Mean(SD) 

not 

form 
O 3.32 

3.28 
1. var1 

0 3. 17 
color 

3.40 

0 4.21 
form 

4.53 
2. var2 

0 408 
color 

4.49 

form 
0 3.24 

4.00 
3. var3 

0 3.85 
color 

4 .47 

form 
0 4.59 

504 
4. var4 

0 4.84 
color 

4.81 

두 번째로 안내판의 t-test 결과， 1번 안내판의 색채에서 

0.003, 4번 안내판의 형태와 색채에서 각각 0.009, 0.000의 

유의획률을 보여 안내판 자체의 디자인 선호도 점수와 회성의 

배경이 힘께 나왔을 때의 안내판 선호도 점수에 있어 1 번， 4 

번 2711의 안내핀에서 유의미한 차이가 있다는 것을 일 수 있 

다. 

*: 0: IMth background, 1: IMthout background 

N t-value df Prob. 

4 

4 
238 6 813 

4 

4 
-.986 6 327 

4 

4 
-2.138 6 .036 

4 

4 
-2 .464 6 016 

4 

4 
-3 .487 6 .001 

4 

4 
-2 .409 6 018 

4 

4 
-2.848 6 006 

4 

4 
128 6 898 

〈표 12> 방향유도시인의 t -test 결과 
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*: 0: with background, 1: without background 

Variable attributes background or Mean(SD) N t-value ‘ df Prob, not 

form 
0 3.48 4 

-086 6 932 
3.49 4 

1. va r1 
O 2.89 4 

color 
3.55 4 

-3.369 6 001 

form 
0 4.31 4 

139 6 890 
4.28 4 

2. var2 
0 3.92 4 

color 
4.00 4 

-.393 6 695 

form 
0 4.67 4 

-3 .757 6 000 
5.49 4 

3. var3 o 4.31 4 
color 

5.32 4 
-5.740 6 .000 

form 
O 3.04 4 

-5. 182 6 000 
4.20 4 

4. var4 
O 3.03 4 

color 
4.36 4 

-6.943 6 .000 

〈표 13> 볼라특의 t-test 결과 

세 번째로 빙탬유도사인의 t-test 결과， 2번 방헝;유도사인의 

형태외 섹채에서 각각 0,036, 0.016, 3번 방향유도사인의 형 

태와 색채에서 각각 0.001, 0.018의 유의획률을 보여 벙헝;유 

도사인 자채의 디자인 선호도 점수와 화성의 배경이 힘께 니 

왔을 때의 방향유도사인 선호도 점수에 있어 2번， 3번 2개의 

멍팅F유도사인에서 유의미한 차이가 있다는 것을 알 수 있다 

네 번째로 볼라드의 t- test 결과번 볼라드의 색채에서 

0.001, 3번 볼라드의 형태와 색채에서 0.000, 4번 볼라드의 

형태와 색채에서 0.000의 유의획률을 보여 볼라드 자체의 디 

자인 선호도 점수외 화성의 배경이 힘께 나웠을 떼의 볼라드 

선호도 점수에 있어 l 번， 3번， 4번 3개의 볼라드에서 유의미 

한 차이가 있다는 것을 알 수 있다. 

다섯 번째로 가로등의 t-test 결과 2번 가로등의 형태와 섹 

Variable attributes background or Mean(SD) not 

form 
0 3.76 

3.83 
1. var1 

O 3.48 
color 

3.51 

form 
O 4.40 

5.13 2. var2 o 4.19 
color 

4.87 

form 
0 5.53 

5.35 
3. var3 

0 5.24 
color 

5. 16 

form 
0 5.37 

5.21 
4. var4 o 4.87 

color 
5.01 

채에서 각각 0.000, 0，002의 유의획률을 보여 가로등 자채의 

디자인 선호도 점수와 호}성의 배경이 함께 나왔을 떼의 가로 

등의 선호도 점수에 있어 2번 1개의 가로탬l서 유의미한 차 

이가있다는것을 알수있다 

각 시설물 별로 호1정의 배경이 있을 떼와 없을 떼의 유의미힌 

차이를 검증히기 위하여 t-test를 실시한 결과， 유의미한 차이 

를 보이는 11개의 시설물 중 4번 벤치를 제외한 1Q7H의 시설 

물에서는 디자인 자채의 선호도 점수보다는 호댐과 힘께 보였 

을 때의 시설물 선호도 점수가 높은 것을 알 수 있다. 이는 

회정에 설치되어있는 공공시설물들이 그 공긴괴 함께일 떼 더 

욱 긍정적인 효괴를 불러일으킬 수 있으며 대치l로 호냉의 정 

체성을 잘 반영한 결과라 할 수 있겠다. 

*: 0: with background, 1: without background 

N t-value df Prob. 

4 
-.452 6 652 4 

4 
4 

-.156 6 876 

4 
-4.310 6 000 

4 
4 
4 

-3.152 6 002 

4 
1.050 6 297 

4 
4 
4 

.541 6 590 

4 
874 6 385 

4 
4 
4 

-1.035 6 304 

〈표 14> 가로등의 t-test 결과 
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3-4. 회귀분석 

전반적인 수원 호냉의 공공시설물의 정체성빈영정도와 각 유 

형별 공공시설물의 정체성 반영정도와의 관계성을 분석하기 

위하여 전반적인 수원회성의 공공시설물에 대한 정체성 반영 

점수를 종속변수로 하교 벤치·안내판빙탱유도사인·볼라드·가 

로등의 5가지 유형에 대한 공공시설물의 정체성 반영점수를 

독립벤수로 추가하여 Enter방식의 다중선형 회귀분석을 실시 

한결과는다음과같다. 

회귀분석 결과 벤치는 0.214 안내판은 0.254, 벙향유도사인 

은 0.042, 볼라드는 0. 197, 가로등은 0.238로 나타났다. 따 

라서 ‘안내판’의 정체성 반영정도가 전체 수원호}정의 공공시설 

물에 대한 정체성에 기장 큰 영헝을 미치는 주요 변수로 나타 

났고 방향유도사언을 제외한 각 변수들은 1% 수준에서 유의 

성이 있는 것으로 나타났다 또한 분산분석을 통한 F검정에서 

는 1%의 유의성을 보였으며， 상관계수 R' 값이 0. 575으로 익: 

57%의 높은 관계성을 보이고 있다. 

즉， 이러한 결괴는 수원화성에 대한 정보를 제공하는 안내시 

설물이 단지 수원호냉에 대한 객관호1펀 정보만을 제공히는 것 

이 아니리; 나이가 수원회정에 대힌 이미지를 인지할 수 있는 

정체성을 반영한 정보시설계로서 설계된 것임을 알 수 있다. 

d↑라서， 수원회성을 상징히는 대표적인 공공시설물로서의 안 

내판에 대한 형태와 색채의 정비가 요구펀다. 

비준화겨|수 표준호}계수 분신분석 
모형 변수 유의확률 R 제곱 

B 표준펀차 버|타 F 유의혹별 

(상쉬 901 460 1.961 054 

벤치 214 096 221 2.235 029 

안내판 254 099 276 2.570 012 
모형 1 18.667 ‘ 000 575 

방향유도시인 -.042 095 - 046 -.444 658 

볼라드 197 089 228 2.220 030 

가로등 238 090 271 2.645 010 

〈표 15) 전반적인 수원호썽 공공시설물의 정체성~영정도와 각 시설물의 정체성'ð영정도오}으| 관계성 분석을 위한회귀분석결과 

4. 결론 

우리나라의 산업발전은 기능개발을 우선으로 진행하여 문화자 

원이나 역사적인 유적과 유물들의 훼손을 초래하였다. 그러나 

오늘날에는 지방화 시대를 맞아 지역의 정체성을 살리기 위한 

지역문화의 발굴과 정체성의 활용을 위힌 많은 정책들이 실시 

되고 있다. 이러한 배경에서 수원시의 대표적이며 세계적으로 

도 지역 정체성으로 내세우고 있는 호}성을 중심으로 정체성 

반영 여부애 대하여 연구히였다. 회성의 많은 시설물들이 화 

성의 정체성에 미치는 영향을 분석하기 위히여 현장에서의 공 

공시설물의 자료수집과 설문조사 및 여러 통계자료를 통히여 

그결과를도출하였다 

첫째， 공공시설물이 수원호냉에 존재히였을 때 의 정체성 반 

영 여부에 대히어 각각 시설물에 대한 헝페와 섹채를 기준으 

로 선택히여 분석한 결과 그 상관권.'~11가 있었고 

둘째， 각 시설물 벨로 호1성의 배경이 있을 떼와 없을 떼의 유 

의미한 차이를 검증히가 위하여 t-test를 실시한 결과， 호냄에 

설치되어있는 공공시설물들이 그 공간과 함께일 때 더욱 긍정 

적인 효괴를 불러일으킬 수 있으며 대체로 화성의 정체성을 

반영하고 있다고 할 수 있다. 여기서 유의미힌 치아를 보이는 

11개의 시설물 중 4번 벤치를 제외한 107fl의 시설물에서는 

디자인 자체의 선호도 점수보다는 호l정괴- 함께 보였을 떼의 

시설물 선호도 점수가 높았다. 

셋째， 전반적인 수원 호냉의 공공시설물의 정체성 반영정도와 

각 유형별 공공시설물의 정체성 반영정도와의 관계성을 분석 

이러한 결과는 수원화성에 대한 정보를 제공히는 안내시설물 

이 단지 수원회성에 대한 객관화펀 정보만을 제공하는 것이 

아니라， 나아가 수원호냉에 대한 이미지를 인지할 수 있는 정 

체성을 반영한 정보시설계로서 설계된 것임을 알 수 있다. 따 

라서， 수원회성을 상정히는 대표적인 공공시설물로서의 안내 

핀에 대한 형태와 섹채의 정비가 요구된다 

결과적으로 호}성의 공공시설물들은 세계문호써잔인 화성을 배 

경으로 하여 대체적으로 정체성을 반영하고 있다고 할 수 있 

으나 형태와 섹채 및 조형적인 측면에서 시대의 흐름에 맞는 

정비가 필요하다고할수 있다 
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버스정류장 아트웰터 디자인의 시각적 선호요인에 관한 연구 

A study on the \/isual Preference Factors of Bus Aπ Shelter 
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4. 결론 

차'-;1다등 
C그一-‘」 ‘」

(요돼 

본 연구는 도시애서 시민들에게 서비스 제공을 목적으로 

설치되는 스트리트펴니처 중이l서 보행환경과 교통 환경 

의 중개적인 역힐을 히고 가로환경의 일부분인 버스정류 

장 웰터를 중심으로 연구히였다 최근에는 기존의 획일 

~}된 벼스정류장 웰터가 이닌 작가들의 현대적인 감각괴­

주l펀 환경과 조회롭게 조성펀 이트웰터는 이용자들로 하 

여금 흥미와 볼거리를 제공히고 있다. 이에 본 연구는 

님신 소월길 이트웰터 5곳， 서울역시박물관 앞 이트웰터 

1곳， 서울시 종로구 흥곽생맹 잎의 이-트젤터 1곳으로 서 

울시 ‘도시갤러리 프로젝트’로 조성된 총 7곳의 아트웰 

터를 대상으로 연구히였다. 연구를 위해 이미지평가와 

선호의 정도를 조시히여 아트웰터 디자인의 시각적 선호 

요인을 분석하고 이용자의 시각적 질에 영향을 미치는 

요인을 피으1히고 분석히여 연구를 진행하였다. 

분석 결과， 밝은 색채와 선을 사용히여 리듬감있게 디자 

인 펀 아트웰더의 형태는 시민들의 시각적 질을 높여주 

며， 도시환경과 조회롭게 어울려 선호의 정도가 높있다 

또한 아트웰터의 물리적 요소 중 디자인 헝태기- 가장 

90 

시각적 선호에 영향을 준다. 이는 이용자들이 독특히고 

현대적인 디자인을 펼요로 하며， 색채와 질감보다 디자 

인 자제를 중요하게 생각히는 것을 알 수 있었다. 

위와 같은 결과에서 향후 조성될 버스정류장 웰터애 시 

민들이 요구히는 현대적이고 아름다운 디자인을 반영하 

는 것이 필요하다는 것을 시사히고 있디 

(중심어) 

아트웰터， 시각적 선호도， 공공시설물 

(Abstract) 

꺼1i s research is about bus stop shelters, a part of 
the street connecting pedestrians and traffic regions, 
among street furniture for citizens in the city. The 
research reviewed a total of 7 art shelters 
established by the City Ga llery Project of Seoul; 5 
Art Shelters in Sowol-gil, Namsan, 1 in front of 
Seoul Museum of History and 1 in front of 
Heungkuk Life Insul‘ ance in Jongno-gu, Seoul by 
assess1l1g images and revlewing the degl많 of 
preference to analyze visual preference factors of 
bus shelter designs and the factors affecting visual 
quality of users were identified and analyzed. Unlike 
the conventional standardized bus stop shelters, art 
shelters add a dash of modern sense by artists In 
harmony \\~th the su내l띠따rrou비mding e히nv께V씨에1 1'0α이nI끼1m꺼.1e히ntπt w삐，h꾀1찌ich 1 

aα따때ttrπn낀x‘actα[않ed in t마뼈1까t떠ere앉st and prov 
fo이α11깨m끼 o아f art s해he리It얻er대s tl배1a따t 、w<얘'ere rhythmically designed 
with bright colors and lines 、，vere more aesthetica lly 
pleasing for citizens and helped coordinate 띠th the 
urban environment which was preferred. Among 
physical elements, design forms of the art shelters 
have the most effect on visual preference. Thus, we 
can see that users prefer unique and stylish designs 
and put a high value on 미e design i tself rather 
than color or te>..1:ure. 끼1erefore， it is essentia l to 
apply modern and beauti ful designs favored by 
ci tizens to bus stop shelters to be established in the 
future. 

(Keyword) 

Aπ Shelter, Visual preference, Street furniture 
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1. 서론 

1. 1. 연구의 배경 

도시에서 스트리트퍼니처는 시민들에게 서비스를 제공히려는 

목적으로 공공 공간에 설치된다. 이 서비스는 매우 다양한 용 

도와 기능을 갖는데 이를테면 커뮤니케이션， 레저， 휴식， 유지 

보수， 청소， 범위구분， 보행자 및 치링구역의 설계 등이다. 이 

러한 스트리트퍼니처의 아이댐들은 앉거나 거기서 무언기를 

구입하거나 이-니면 단순히 그 인에서 기다리거나 하는 등 시 

민들이 자주 이용히는 것들이다. 그러므로 단순히 스트리트퍼 

니처의 지1공지원이 아닌 이용자의 시각적 선호공간， 선호형태 

및 선호 섹상 통 제반사헝들을 거려한 시설물들의 설치가 필 

요히-다 1 ) 

또한 현대 디자인의 중요한 키워드는 인간충심으로、 이는 인 

간과 디자인의 소통으로 해석된다 특히 스트리트퍼니쳐 중 

버스정류장은 도시환경을 이루는 요소 중 히나로 이용자의 연 

계성을 확보하고 연속적으로 띤결되는 공간으로 도시 내 환 

경과 인간을 연결히는 통로이다. 기존의 버스정류장의 무질서 

힌 설치는 도시환경의 이미지를 저해히고 복;십하여 다양한 

사용자의 행위욕규를 충족시키지 못했다 단순한 기능， 즉， 버 

스의 탑승 및 하차 공간으로 해석되고 어느 공간에서나 무질 

서한 설치로 도심 내 환경 구성 요소의 중요부분임에도 제대 

로 인식되지 못히고 있는 것이 현실이다 2) 

도시공간에서 버스정류장은 도시 환경의 주요 이미지를 구성 

하는 공간이며 도시와 이용지들의 연계성을 확보히-고 연속적 

으로 연결되는 사람과 도시를 연결히는 상호 공간이다 또힌， 

버스정류장은 보행환경과 교통 환경의 중개적인 역할을 하고 

가로환경의 일부이다. 도시환경을 형성하는 중요한 시각적 요 

소로 버스정치 시설 및 가로환경 시설물， 가로수， 바닥재 등의 

집합체로 심미적이고 독창적인 도시환경 헝성의 주요 역할을 

담당히고 있어 도시생활에 없어서는 안 될 중요한 생활공간으 

로 자리하고 있다. 이렇듯 최근 도시갤러리 프로젝트1 기업사 

회 공힌 활동 등 여러 가지 방법으로 버스정류장의 디자인에 

대한 관심이 많아지고 있다. 그렇게 조성된 남산 소월길에 이 

트웰터， 서울역사박물관 앞， 흥국생명 앞의 l렉스정류장은 일싱­

공간의 대표적인 출입문인 버스정류소를 생활 속 예술작품이 

자 감상공간으로 조성히여 시민들애게 쾌적한 일상을 제공한 

다. 또한 장소적 특성을 덤아내고 심리적， 상징적으로 접근성 

을 강회하고 있으며， 즐겁고 생경한 풍경으로 띤출히여 시각 

적， 조형적으로 시민들에게 즐거운 풍경과 작품을 제공하고 

있다. 이트 젤터는 버스정류장의 기능정， 실용성을 강화하였 

고 지루한 기다림의 공간이 아닌 작은 문회공간으로서의 기 

능성과 도시 인프라로서의 기본적인 안전성을 획보하고 있다. 

도시공간에서 중요한 시설인 버스정류장 웰터의 이미지 평가 

를 통해 디자인의 시각적 선호요인을 분석하고 이용자의 시각 

1) 유상완 외 1 멍 버스정류장 웰터 형태의 시각적 선호요인 분석 

2) 유수미， 어포던스 개념을 도입한 버스정류장 디자인에 관한 연구， 
동덕여자미학교 디자인대학원 석사학위 논문， 2010 
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적 질에 영향을 미치는 요인을 끄1익하고 분석하는 것이 본 논 

문의 목적이며 분석한 결과로 향후 계획 될 버스정류장 젤터 

의 디지인애 대한 기초자료를 제공히고자 한다. 

1.2. 연구 범위 

본 연구의 공간적 범위로는 서울시 ‘도시갤러리 프로젝트’로 

조성된 총 7곳으로 한정지었다. 7곳의 아트웰터는 다음과 같 

다 먼저 〈남산 소월길 아트웰터 조성사업〉으로 서울시 중구 

남칭동 5 1- 1번지(남대문)애서 히앗트 호텔을 거쳐 서울시 용 

산구 한남통 726-74번지(외국인이피트)까지 남산 소월길 위 

에 조성펀 이-트웰터 5곳이다 또한 서울시 종로구 신문로 2가 

애 위치힌 서울역사박물관 앞에 〈뮤지염이트이트웰터 조성시 

업〉으로 조성된 아트웰터 1곳， 미지막으로 서울 종로구 신문 

로 l기에 위치한 흥국생명 앞의 〈해머링밴 문호1광장 조성사 

업〉으로 조성된 아트웰터 l곳이다. 

2. 연구방법 

2.1. 대상지 개요 

2. 1.1 . 남산 소월길 

맨처 소웰길은 서정시인 김정식('0μμ)의 호 소월(써)J)이1서 

유래되었다 폭 20m, 길이 3，700m의 4차선 도로이다. 

소월길의 아트쉴터 조성은 2007년 흥국생명(광화문 점)， 서울 

역시박물관- 앞 등에 이은 세 번째 도시갤러리 이트버스웰터 

공모로조성되었다 

총 5곳의 남산 소월길의 아트웰터는 기능만 강조한 버스웰터 

를 Art& Fun Design을 반영한 작품이 설치되었다. 남산의 자 

연 풍경과 예술기들의 창의적인 아이디어의 결힘으료 새로운 

관광명소를 기대하며， 남산도서관， 보성여중고 버스정류장 등 

총 5곳을 대상지로 관굉특구지역인 남산과 연결점을 구축하였 

다. 

1) 남산도서관 

공공미술로서 작품 설정과 이이디어가 가장 눈애 띄는 곳으로 

최순용 건축가의 작품명 ‘회화적 봉티주’이다. 버스정류장을 

히얀 캔비스로 표현하고 조헝요소를 담산도서핀을 오기는 행 

인으료 표현하였디 웰터의 재료로는 노출콘크리트 스틸 등으 

로 연출되었다. 

〈그림 1> 남산도서관정면 〈그림 2> 남산도서관측면 
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2) 후암 9뷰터 

주동진 조각가의 작품명 ‘남산의 생태’이다. 후임약수터에서 

발견되었다는 토종개구리를 상정화히여 작품이l 담아 남산의 

자띤이 조속히 회복되길 기원히는 L.11용을 담고 있는 직품이 

다 젤터의 재료는 스틸과 스테인드글라스 등으로 이루어지 

있다. 

〈그림 3> 후암 익악터 정먼 〈그림 4> 후암 약수터 측면 

3) 보성여자중고교업구(한남방향) 

김재영 조각가의 ‘휴식’이라는 작품이다. 오래된 π를 형상화 

히여 자연을 즐기러 나온 관광객과， 매일 통학히는 학생들에 

게 생기 넘치는 즐거움을 선사히는 작품이다 방킬è}이(목재) 

와 스틸 등의 재료로 이루어져 있다. 

랬 

〈그림 5> 보성여자중고교입구 〈그림 6> 보성여지중고교입구 
정면 측면 

4) 보성여자중고교입구(시청방향) 

이 웰터는 이중재 작가의 ‘마꾀부하l’리는 작품이다. 사람에게 

이로운 균을 형상화 한 직폼으료 남신이 이 직품괴 같은 포지 

를 통해 생태와 자연， 휴식이 넘치는 공간으로 바뀌었으띤 하 

는 바람을 작웹 담았다. 마되는 남산의 옛말이고 부헤는 사 

람에게 이로운 균을 의미한다. 주재료는 통강으로 이루어져 

있다 

〈그림 7> 보성여자중고교입구 〈그림 8> 보성여지중고교입구 
정면 측면 

5) 히앗트호텔 

일본인 스가타고와 김현근 작가의 ‘쉽표 또 다른 여정’이라는 

작품으로 김소월 시에서 나타나는 서정성을 닉하하는 낙엽의 

비행 곡선으로 조형회 히였다. 주재료는 스틸로 이루어져 있 

디 

灣띈 l 츰흙활빨I:l훨. !J 

들흩속흩듀==二-i‘ 1 

〈그림 9> 하앗트호텔정면 

2.1.2. 흘국생명 앞 

흥국생명 앞의 아트웰터， ‘The Flow'는 건축가 하태석이 디자 

인을 밑아 기존의 딱떡한 버스정거장을 역동적인 느낌의 조형 

적인 직업으로 대체히여 진행하였다. 사각박스의 벼스정류정 

을 길이 벙향에 따라 10개의 루프(Ioop)로 잘라 해체히고 재 

구축하띤서 각 루프마다 기다림， 쉽， 정보 빛， 만남 등 도시 

의 정서적 요소와 리듬을 담았다. 작가는 버스정류장 웰터에 

역동적 흐름이 돋보이는 루프들이 만드는 구조적 힘과 리듬은 

도시 구조에 억압되어 왔던 도시 삶의 내재율들을 힘차게 드 

러냈다. 

아
효
 

며
。
 |; 짧

 엠 

띠
 탤
 

림
 C 그

 
/
、

〈그림 10> 하앗트호텔 측면 

〈그림 12> 흥국생명 앞 
아트웰터 측면 

2.1 .3. 서울역사박물관 앞 

2007년 ‘도시갤러리프로젝트’의 일환으로 서울역사박물관 앞 

에 아트웰터가 조성되었다. 이 아트웰터는 한옥의 처미와 한 

복의 흐름선을 현대적으로 응용하여 조성되었다 스틸 피어프 

로 구성된 여러 개의 막대를 디찌 담을 형성히듯 곡선 형태로 

세워 버스정류장을 둘러싸고 있다 경희궁의 담장에서 모티브 

를 가져와 근대의 의미를 현대의 질감으로 표현한 홍익대학교 

와 이탈리이에서 건축학을 공부한 최욱 작가의 작업이다. 

〈그림 13> 서울역사박물관 앞 〈그림 14> 서울역사박물관 앞 
아트월터 정먼 아트젤터 측면 

2.2. 조사방법 

버스정류장 웰터 디자인의 시각적 선호 요인 평가를 위한 표 

본 이미지는 서울시에 배치되어 있는 이트웰터 7콧의 사진촬 

영을 실시하였다. 사진촬영 시， 정띤괴 측면의 구도로 시점의 
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높이는 1.5m로 고정하여 칠영히였다 20 12년 5월 2일부터 5 
일 까지 비가 오지 않는 맑은 날 오후 3시부터 7시 사이에 

촬영을 실시하였다 사진 촬영에 사용펀 카메라는 Nikon 

Digital Camera D90을 이용히었고 촬영모드는 AUTO로 설 

정하였다. 또한 시각적 선호 요인 평가를 위해 설문조시를 직 

시하였다. 

2.2.1. 설문구성과 내용 

본 띤구를 위한 설문지는 각 이미지의 선호정도에 대해 평기 

하는 문항， 형용사를 통해 경관의 이미지 특성을 평가히는 문 

항으로 크게 두 가지 문헝으로 구성되어 있다. 설문지는 자기 

기입식 설문으로 기급적 각 문한n 대하여 응답자의 판단을 

용이히케 하기 위해 긍정형의 문항으로 하고 설문의 척도는 7 

점 리커트 척도를 사용히여 작성하였다 

각 경관의 이미지 특성을 평가하기 위한 헝랙1는 총 17쌍의 

경핀 형용사로 이루어져 있다. 시용된 경관헝용사는 도시경관 

분석을 위한 경관형용사 목록작성(주신하， 임승빈， 2003)을 토 

대로 이트웰터의 이미지외 관련된 헝용사를 추출하였다. 설문 

에 사용펀 형용시- 어휘로는 이래의 〈표 1>과 같다. 

웰터의 이미지 선호정도에 대해 평가하는 문호에는 각 웰터의 

물리적 요소에 관한 항목괴- 전체적인 선호정도에 대한 문항으 

로구성되어 있다. 

형용사어휘 

인위적이다 - 자연적이다 어둡다 - 밝다 

평범하다 - 특0 1하다 정적이다- 동적이다 

중후하다- 경쾌하다 부조호!롭다 - 조호}롭다 

불안정하다 - 안정적이다 추하다- 아름답다 

단조롭다- 변화있다 불균형적이다 - 균형적이다 

고전적이다 - 현대적이다 무겁다 가볍다 

존스럽다- 세련되다 직선적이다 - 곡선적이다 

뜩Hξ념}다 - 부드럽다 복집「하다- 단순히다 

율동죠|에| 없다 - 율동감이 있다 

〈표 1> 설문에 사용된 형용사어휘 

2.2.2. 평가방법 

설문 조사 집단을 경희대학교 에술디자인대학 환경조정디지인 

전공 재학생과 경희대학교 일반대학원 환경조경혁과 학생을 

중심으로 전공지들로 구정히여 조사하였다. 선정펀 표본의 슬 

리이드를 무작위로 추출히어 조사 집단에게 제시하였다. 피힘 

자와 스크린의 사어 간격은 3m~lOm로 두고 프로책터를 이 

용히여 사진 당 60초 간격으로 제시히여 평가하였다. 슬라이 

드 작성을 위해서 Microsoft Power Point 프로그램을 이용하 

였다. 

2.3. 분석농H겹 

수집펀 설문에 대한 분석은 조사 시 설문에 사용된 경관 형용 

사 어휘에 대해 측정도구로서의 티당성을 평가히기 위해 크롬 
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바 일피 (Cronbach alpha) 제수를 이용힌 신뢰도 분석을 실 

시하였다 또한 각 이미지의 심리적， 물리적， 선호요인과 이미 

지에 대한 전체적 선호도를 평가하기 위히여 기술통제를 실시 

히였으며 7 단체의 리커드 척도(Li kert sca le)를 통해 조사되 

어진 결괴 값에 대히여 기술통계를 사용히여 평균， 표준평차 

및 표준오치를 분석하였다. 선호도애 따른 아트 웰터 형태의 

시각적 특성을 유헝화히카 위히여 18개 독립변수들에 대히여 

주성분분석법에 의한 요인분석을 실시하고 배리맥스 

(야tr‘ i max) 회전방식으로 결괴를 도출하였다. 마지막으로 추출 

된 이미지의 요인들이 시각적 선호도에 미치는 영헝을 분석히 

기 위해 회귀분석을 실시하였다 

3. 분석 및고찰 

3.1. 아트웰터 이미지 분석 

3. 1.1. 신뢰도 분석(Reliavility Test) 

버스 웰터 이미지의 심리적 요소와 관련한 형용사 총 17~에l 

대해 신뢰도 분석을 실시했다. 그 결괴 Cronbach AJpha 값은 

0.873으로 나타나 일반적으로 사회과학 분이:에서 신뢰성이 있 

다고 판단하는 0.60보다 높은 수치로 본 연구에서 사용된 형 

용사는 매우 신뢰할 수 있는 것으로 나터났다 또한 각각으l 

헝용사 어휘에 대한 a 값이 0. 873과 큰 차이를 나타내는 수 

치를 나티내는 변수가 없어 총 17개의 변수 중 제외되는 항 

목 없이 연구를 진행했다. 

3.1.2. S.D Scale 분석 

총 7 개 이미지 멜로 헝용시. 17썽이1 대힌 기술똥제 분석 객 

괴는아래와같다. 

(1) 이미지1 

이미지 1 (서울역사박물관) 아트젤터의 경우 ‘불안정히디i안 

정적이다’ 변수의 값이 4.86으로 높게 나타났으면 ‘인위적이다 

-자연적이다’ 변수의 값이 3.06으로 나타나 서울역사박물관 

앞 아트웰터의 이미지는 자연적이기 보다 인위적이며 안정적 

인 이미지로 인식되어지는 것을 알 수 있다 

(2) 이미지2 

이미지 2 (하앗트호텔) 버스 웰터의 변수는 ‘평범하다-특이하 
다’가 5. 70로 제일 높은 값을 나타냈으면 ‘인위적이다-자연적 

이다 댄수가 2.64로 제일 낮은 값을 니티냈다. 히앗트호댈 잎 

아트웰터의 이미지는 인위적이고 특이한 이미지로 인식되어지 

고있다 

(3) 이미지3 

이미지 3 (보성여지중고교 입귀 버스 웰터의 경우 변수는 하 

앗트 호텔과 같게 나타났으며 값은 5.10이었다. 낮은 값을 나 

타낸 변수가 ‘어둠다-날q-c.t’로 3.22 값을 보여 주었다 남산 소 
원 길에 위치한 보성여중고교 입구의 아트웰터의 이미지를 살 

펴보띤 특이하고 어두운 이미지로 인식되아지고 있다 
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이미지1 이미지2 이미지3 이미지4 이미지5 이미지6 이미지7 

Mean S.E S.D Mean S.E S.D Mean S.E S.D Mean S.E S.D Mean S.E S.D Mean S.E S.D Mean S.E S.D 
3.06 179 1.567 2.64 172 1.512 3.44 194 1.705 2.65 175 1.537 2.45 171 1.500 2.66 186 1.635 2.48 163 1.429 

2 4.61 190 1.664 5.70 ‘ 141 1.236 5.10 187 1.643 3.35 230 2.018 5.53 165 1447 5.43 199 1.743 5.44 169 1.482 
3 4.38 169 1.487 4.86 164 1.439 4 01 169 1.482 4.53 ‘ 134 1.176 5.23 138 1.213 4.49 200 1.752 5.42 146 1.281 
4 4.86 159 1.393 3.38 173 1.522 4.40 182 1.600 5.09 166 1.453 4.58 165 1.445 5.52 129 1.131 3.78 187 1.643 
5 4.34 208 1.825 4.84 165 1.452 4.31 181 1.592 3.49 198 1.737 5.26 164 1.436 4.64 187 1.638 4.95 182 1.597 
6 4.61 213 1.872 5.53 140 1.231 4.09 189 1.656 3.42 181 1.584 5.79 146 1.281 4.81 204 1.792 5.64 150 1.317 
7 4.69 198 1.734 5.05 163 1.432 3.84 184 1.615 2.68 184 1.618 5.61 166 1.443 4.65 196 1.723 5.05 172 1.512 
8 3. 12 197 1.732 3.82 209 1.833 3.47 183 1.603 3.01 158 1.391 3.57 162 1.418 3.55 184 1.619 4.09 185 1.624 
9 4. 12 222 1.946 4.82 182 1.595 3.91 174 1.523 3.03 199 1.747 4.53 186 1.635 3. 12 182 1.597 5.13 165 1.445 
10 3.22 167 1.466 4.53 180 1.578 3.22 188 1.651 4.37 187 1.632 5.66 149 1.304 4.05 176 1.547 5.47 135 1.187 
11 3.83 199 1.743 4.78 204 1.789 3.57 166 1.455 3.38 192 1.686 4.60 161 1417 3.51 177 1.553 5.10 165 1.447 
12 4.30 171 1.496 3.65 175 1.537 4.19 199 1.747 3.34 177 1.553 4.56 157 1.381 4.53 160 1.401 3.97 183 1.606 
13 4.65 133 1.167 4.39 164 1.443 4.01 172 1.509 3.51 168 1.475 5.12 143 1.256 4.78 163 1.429 4.38 168 1.478 
14 4.78 154 1.354 3.79 175 1.533 4.62 163 1.433 4.42 165 1.435 4.87 170 1.490 5.05 159 1.395 4.19 166 1.460 
15 3.34 165 1.447 3.77 187 1.638 3.45 174 1.526 4.08 159 1.393 4.92 166 1.458 3.75 163 1.434 5.22 143 1.253 
16 3.69 240 2. 104 4.78 200 1.752 4.91 159 1.397 3.32 166 1.455 2.96 191 1.674 2.77 160 1.404 4.64 181 1.589 
17 4.58 179 1.567 5. 12 154 1.347 3.66 185 1.627 4.22 206 1.804 4.57 171 1.499 4.70 154 1.348 4.27 179 1.570 

〈표 2> 버스젤터 이미지 평가분석 
(4) 이미지4 

이미지 4 (후잎박수터) 웰터의 경우 ‘불안정하cf--안정적이다’ 

변수의 값이 5.09로 제일 높은 값을 기록했으면 ‘인위적이다­

자연적이다’ 2.65로 제일 낮은 값을 기록했다 에기서 보면 후­

암억-수터의 아트웰터의 이미지는 안정적이고 인위적인 이미지 

로 인식되어지고 있다. 

(5) 이미지5 

이미지5 (남산도서관) 웰터는 ‘고전적이다-현대적이다’ 벤수가 

5.79로 제일 높은 값을 나타냈으며‘인위적이다)자연적이다’ 

이미지는 2.45로 제일 낮은 값을 나타냈디 남산도서관 앞 이 

트웰터의 이미지는 인위적이고 현대적인 이미지로 인식되고 

있음을 알수 있다. 

(6) 이미지6 

이미지 6(보성여지중고교) 웰터는 ‘붙인정하디-안정적이다’ 변 

수 값이 5.52로 지1일 높있고 ‘인위적이다-지연적이다’ 값이 

2. 66로 제일 낮았다. 이 버스 웰터의 이미지는 자연적인 이미 

지보다 인위적이고 특이한 이미지로 인식되어지는 것을 알 

수있다 

(7) 이미지7 

이미지 7(흥국생명) 웰터의 경우 ‘고전적이다-현대적이다’ 벤 

수의 값이 5.64로 제일 높았고 ‘인위적이다-자연적이다’ 벤수 

의 값이 2. 66로 제일 낮았디 흥국생맹 앞 버스 웰터의 이미 

지는 현대적이고 인위적인 이미지로 인식되고 있다 

3.1.3. 요인분석(Factor Analysis) 

17711의 형용사 어휘를 통히여 실시한 시율레이션이 된 경관 

이미지에 대한 평가를 위한 요인 추출방법은 주성분으로 회전 

방법은 I<aisel 정규화가 있는 Va ri max법에 의해 4차례반복 

계산된 결괴를 나타낸 것이며 적재치가 높으면 관련이 높은 

변수라는 것을 나타낸다. 

분석결과 떤수인 l7개의 헝용시- 어휘는 4개의 요인으로 설맹 

될 수 있는 것으로 나타났다. 각각의 요인들은 묶여진 변수들 

의 특정에 띠라 특이성， 심미성， 조호}성， 물리성으로 정의하였 

고 요인별 고유치(E.V Eigen Va lue)는 각각 3. 734, 2.780, 

2.733, 1. 9 10으로 요인 추출의 기준인 고유치 1이상으호 나타 

났으며 3가지 요인의 누적비율(T.V)은 65. 63 1%이었으며， 

34. 369%는 오치분산(Error Va riance)과 특수분산(Specifi c 

Va riance)이라 할 수 있고 일반적으로 사회과학분야에서 기준 

으로 설명히는 60%이상을 보이고 있다. 

도출펀 요인 특이성， 심미성， 조회성， 물리성 등 경관 이미지 

의 주성분적 인자로 특이성(C.V. 33.470%)과 심미성(C.V 

24.886%)의 비중이 높게 나티났으며， 이는 도시에서 시각 

적인 인지히여 경관을 느낄 떼에 그 경관의 특이성 및 심미성 

이 이미지 형성에 매우 중요하게 작용하고 있음을 보여주고 

있다 

Factorl Factor2 Factor3 Factor4 h' 
(특이성) (심미성) (조호냄) (물리성) 

831 284 087 -.01 3 779 
2 813 054 -.072 027 662 
3 786 185 318 118 762 
4 740 282 032 183 670 
5 564 468 -.044 472 686 
6 278 814 161 -006 591 
7 056 787 .259 104 767 
8 425 636 054 061 768 
9 470 589 -.076 335 ‘662 
10 059 101 800 046 700 
11 -.109 -020 798 040 656 
12 270 076 ‘ 724 299 651 
13 466 186 652 161 692 
14 - ‘ 030 101 ‘ 433 -.125 704 
15 -024 -.21 4 ‘ 232 724 214 
16 082 269 -.1 45 686 624 
17 320 388 .159 620 570 
E,V 3.734 2.780 2.733 1.910 11 .157 

CV(%) 33.470 24.886 24.495 17.118 
rv(혜 21.967 16.333 16.076 11 .235 65.631 

〈표 3> 요인분석결과 
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3.2. 아트웰터의 시각적 선호성 분석 

3.2.1. 시각적 선호도 분석 

이미지에 대힌 선호도를 추출하기 위해 기술통제 분석을 실시 

하였다 분석 결고cj-ol1 따르맨 이미지 5 (남산도서관) 4.92, 이 

미지 6(보성여지중고교) 4.68로 이미지 5, 6가 가정 많이 선 

호된 것으로 조사되었다. 반띤 이미지 4 (후임약수터) 2.99로 

가장 낮은 선호도를 나타내고 있다. 

Mean S.E S.D 
0 1 디 IÀl 1 4.03 174 1.530 
이미지2 3.70 180 1.582 
이미지3 3.48 192 1.683 
0 1미지4 2.99 157 1.381 
01 0 1지5 4.92 151 1.326 
이미지6 4.68 190 1.666 
이미지7 4.04 172 1.508 

〈표 4> 이미지 선호도분석 

3.2.2. 물리적 특성의 선호도 분석 

7개 버스 웰터의 물리적 요소인 색채， 형태， 질감의 선호도를 

7단계의 리카드 척도를 통해 조사 분석하였다. 띠라서 기술 

통제를 시용뼈 평균， 표준편차 및 표준오치- 등 값을 산출히­

였다 물리적 요소인 색채， 형태 질감에 대힌 선호도를 측정 

힌 결과 이미지 1 ， 2 ， 6，7의 경우 형태가 제일 많이 선호된 것 

으로 나타났다. 이미지 3, 4의 경우는 질김애 대한 선호5_가 

제일 많았고 이미지 5의 경우 색채애 대한 선호도가 높았다. 

Mean S.E S.D 
색채 3.58 168 1.472 

01 0 1지 1 형태 4.31 188 1.648 
2El7口} 4.03 177 1.556 
색채 3.57 ‘ 186 1.634 

0 1 0 1지2 형태 3.90 225 1.977 
XEgl 7C1} 3.74 165 1.446 
색채 3.23 185 1.621 

이미지3 형태 3.57 214 1.874 
~크if그} 3.61 172 1.506 
색채 3.23 185 1.621 

이미지4 형태 3.57 .214 1.874 
2근17디} 3.61 172 1.506 
색채 5.16 154 1.348 

01디 IÀI5 형태 5.03 173 1.522 
XEl7口F 4.86 143 1.254 
색채 4.39 190 1.664 

0 1 0 1지6 형태 4.74 202 1.773 
XE3l7C1} 4.65 173 1.520 
색채 3.96 182 1.593 

이미지7 형태 4. 17 .189 1‘ 658 
XEE17디F 3.87 179 1.567 

〈묘 5> 물리적 요소 선호도 분석 결과 

3.3. 이트웰터의 시각적 특성 분석 

추출된 이미지의 요인들이 시각적 선호도에 미치는 영헝을 분 
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석히키 위해 회귀 분석을 실시하였다 분석을 위해 선호도를 

종속변수로 웰터의 이미지 값을 독립변수로 지정하였다. 

3.3.1. 시각적 선호도와 경표매|미지으| 관계성 분석 

시각적 선호도외 경관이미지의 요인점수와의 관제성 분석을 

위하여 디중회귀분석을 실시하였다. 디중회귀분석은 시각적 

선호도를 종속변수로 높고 요인분석 결과 산출펀 4개의 요인 

점수를 독립변수로 히여 각 유형에 대한 분석을 실시히였다 

(1) 이미지1 

회귀 분석 결괴， R2 =0.463의 설맹력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결괴" F=15.531 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나티났다. 경관이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요인 

별 영향력으로는 Factor3 조호냉이 ß=0.8 18으로 정(+)의 방 

향으로 기장 높은 영향력을 나티나}고 있으며， 그 다음으로는 

Factorl 특이성이 ß=0.574로 정(+)의 방향으로 영향력을 가 

지고 있었다. Factor2 심미성 Sig=0. 869로 이미지 l의 선호도 

에는 영향력을 미치지 못히는 것을 나타났다 

(2) 이미지2 

회귀 분석 결괴" R2 =0. 63 1의 설명력을 깃는 것으로 나타났 

다. 분산분석결과; F=30.715 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 니티났다. 정핀이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요인 

별 영헝력으로는 Factor3 조회성이 ß=0. 986으로 정(+)의 방 

향으로 가장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 디옴으로는 

Factorl 특이성이 ß=0.775로 정(+)의 방향으로 영향력을 가 

지고 있었다. Factor4 물리성은 ß=0.439의 정(+)의 방향 영향 

력으로 4가지 요인 중 시각적 선호도에 기장 낮은 영향력을 

미치는 요인으료 나티났다 

(3) 이미지3 

회귀 분석 결괴" R2 =0.530의 설명력을 갖는 것으로 나티났 

다. 분신분석결과， F=20. 333 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나타났다. 경핀어미지의 선호도애 영형을 미치는 선호요인 

별 영향력으로는 Factor3 조회정이 ß=0. 871으로 정(+)의 방 

향으로 가장 높은 영향력을 니터내고 있으며， 그 다음으로는 

F‘따; 

지고 있었다 Factor2 심미성 Sig=0.584로 이미지l과 마찬가 

지로 이미지3의 선호도에는 영향력을 미치지 못히는 것을 나 

타났다 

4) 이미지4 

회귀 분석 결과， R' =0. 626의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결고}， F=29.244 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나타났다 경관이미지의 선호도에 영헝을 미치는 선호요인 

별 영헝 력으로는 Factor3 조회정이 ß=0. 698로 정(+)의 빙행: 

으로 가창 높은 영향력을 나티내고 있으며， 그 다음으로는 

Factorl 특이성이 ß=0.642로 정(+)의 방향으로 영향력을 기­

지고 있었다'. Factor2 심미성은 ß=0. 302의 정(+)의 멍}향 영향 

력으로 4가지 요인 중 시각적 선호도에 기장 낮은 영향력을 

미치는 요인으로 나타났다. 
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Model Variables 
U.Coeff. S.Coeff 

t Sig. 
ANOVA 

R' 
B S.E. Beta F Sig. 

(κCons하tan미t) 3.758 166 22.682 000 
Fador1 574 138 365 4.170 000 
Fador2 025 154 015 165 869 15 .531 000 463 
Fador3 818 168 422 4.861 000 
Fador4 504 138 327 3.639 001 

(Constant) 3.797 154 24.660 000 
Fador1 775 163 352 4.751 000 

2 Fador2 458 132 260 3.462 001 30.715 000 63 1 
Fador3 986 139 583 7. 11 7 000 
Fador4 439 146 252 3.01 2 004 

(Cons었tan미t) 3.601 227 15.831 000 
Fador1 727 172 347 4.234 000 

3 Fador2 088 160 046 549 584 20.333 000 530 
Fador3 871 142 558 6. 126 000 
Fador4 342 191 160 1.797 077 

(κConst떠an이1ηt) 3.700 154 24.009 000 
Fador1 642 108 475 5.956 000 

4 Fador2 302 125 178 2.408 019 29.244 000 626 
Fador3 698 104 494 6.698 000 
Fador4 480 121 316 3.979 000 

(Constant) 4.328 146 29.577 000 
Fador1 813 154 484 5.296 000 

5 Fador2 307 145 187 2. 122 037 19.060 000 518 
Fador3 728 131 481 5.566 000 
Fador4 341 115 273 2.971 004 

(Constant) 4.138 145 28.497 000 
Fador1 1.01 7 114 573 8.940 000 

6 Fador2 343 124 185 2.775 007 44.435 000 712 
Fador3 978 127 507 7.720 000 
Fador4 133 11 2 078 1.191 238 

(Constant) 4.187 161 26.023 000 
Fador1 805 136 425 5.916 000 

7 Fador2 -.052 137 -.027 -.381 704 33.489 000 650 
Fador3 774 115 .491 6.715 ‘000 
Fador4 444 135 243 3.292 002 

(Constant) 3.974 044 89.424 000 
Fador1 813 044 494 18.267 000 

전치| Fador2 259 044 158 5.833 000 209.160 000 612 
Fador3 919 044 559 20.658 000 
Fador4 289 044 176 6.495 000 

〈표 6) 시각적 선호도와 경관이미지 요인접수와의 관계성 분석을위한회귀분석결과 

(5) 이미지5 

회귀 분석 결과， R' =0.518의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다 분산분석결과， F= 19.060 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나타났다. 경이미지의 선호도이1 영향을 미치는 선호요인벨 

영헝 력으로는 Factorl 특이성이 8=0.813으로 정(+)의 방헝으 

로 가장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 다음으로는 

Factor3 조회성이 8=0.728로 정(+)의 벙향으로 영향력을 가 

지고 있었다. Factor2 심미성은 8=0.307의 정(+)의 빙량 영향 

력으로 4가지 요인 중 시각적 선호도에 가장 낮은 영향력을 

미치는 요인으로 니티났다. 

(6) 이미지6 

회귀 분석 결과， R' =0. 7l2의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결과; F=44.435 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나타났다. 경핀이미지의 선호도에 영헝을 미치는 선호요인 

별 영향력으로는 Facto rl 특이성이 B= 1. 017으로 정(+)의 방 

향으로 가장 높은 영향력을 나티내고 있으며， 그 다음으로는 

l끊ctor3 조회정이 8=0. 978로 정(+)의 맹헝으로 영헝력을 가 

지고 있었다 Factor4 물리성 Sig=0.238로 이미지6의 선호도 

에는 영향력을 미치지 못하는 것을 나타났다 

(7) 이미지7 

회귀 분석 갤괴， R' =0.650의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결과， F=33.489 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나타났다. 경관이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요인 

l휠 영향력으로는 Factorl 특이성이 B=0.805으료 정(+)의 벙 

향으로 가장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 다음으호는 

Factor3 조호냉이 B=0.774.로 정(+)의 방향으로 영향력을 가 

지고 있었디 Factor2 심미성 Sig=0.704로 이미지7의 선호도 

에는 영향력을 미치지 못히는 것을 나타났다. 

(8) 전체 

회귀 분석 결과， R' =0.612의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다 분신분석결과 F=209.160 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것 

으로 나타났다. 경관이미지의 선호도에 영헝;을 미치는 선호요 

인별 영향력으로는 Factor3 조호}성이 B=0.9 19으로 정(+)의 
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t&탱:으로 가장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 디음으로 

는 Factor1 특이성이 B=0.813로 정(+)의 방향으로 영향력을 

가지고 있었다 Factor2 심미성은 B=0.259의 정(+)의 빙향 

영향력으로 4가지 요인 중 시각적 선호도에 가장 낮은 영헝력 

을 미치는 요인으로 나타났다 

3 .3 . 2 . 시각적 선호도와 물리적 특성의 관계성 분석 

시각적 선호도와 물리적요소 선호도와의 관계성 분석을 위하 

여 디중회귀분석을 실시하였다 다중회귀분석은 시각적 선호 

도를 종속변수로 각 물리적 요소의 선호정도를 독립변수로 

히여 각 유형에 대한 분석을 실시히였다. 

(1) 이미지1 

회귀 분석 결과， R' =0. 737의 설명력을 갖는 것으로 나티났 

다. 분산분석결과.， F= 68.156 Sig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나타났다. 경관이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요인 

별 영향력으로는 형데가 B=0.554으로 정(+)의 방향으로 기장 

높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 다음으로는 섹채가 

B=0.326로 정(+)의 방향으로 영향력을 가지고 있었다. 질감은 

B=0.043의 정(+)의 빙헝: 영향력으로 37}.지 요인 중 시각적 

선호도에 가장 낮은 영향력을 미치는 요인으로 나타났다. 

(2) 이미지2 

회귀 분석 결과， R' =0. 846의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결괴 ， F= 134. 111 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것 

으로 나타났다. 경펀이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요 

인벨 영향력으로는 형데가 B=0.469으로 정(+)의 방향으로 가 

장 높은 영향력을 나티내고 있으며， 그 다옴으로는 질감이 

B=0. 254로 정(+)의 방향으로 영향력을 가지고 있었다. 색채는 

B=0.227의 정(+)의 빙방 영향력으로 3가지 요인 중 시각적 

선호도에 가장 닛은 영향력을 미치는 요인으로 나타났다. 

(3) 이미지3 

회귀 분석 결과， R' =0.826의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결과， F= 115.907 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것 

으로 니타났다 경관이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요 

인별 영향력으로는 형태가 B=0.416.2..로 정(+)의 빙1향으로 가 

장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 디옴으로는 색채와 질 

김이 B=0.283으로 같은 값의 영향력을 나타내고 있었다 

(4) 이미지4 

회귀 분석 결괴" R' =0.752의 설명력을 갖는 것으로 나티났 

다 분산분석결과， F = 73.626 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것으 

로 나티났다. 경관이미지의 선호도에 영헝을 미치는 선호요인 

별 영향력으로는 헝데가 B=0. 332으로 정(+)의 벙헝으로 가장 

높은 영향력을 나티내고 있으며， 그 다음으로는 질감이 

B=0. 329로 정(+)의 빙헝으로 영향력을 가지고 있었다. 색채는 

B=0. 282의 정(+)의 벙향 영향력으로 3가지 요인 중 시각적 

Model Variables 
U.Coeff. S.Coeff 

t Sig. 
ANOVA 

R‘ 
B S.E. Beta F Sig. 

(Constant) 293 281 1.041 301 
색채 326 087 314 3.736 000 

737 
형태 554 082 597 6.798 000 

68.156 000 

~f{ 043 095 044 451 653 
(Constant) 114 213 535 594 

2 
색채 227 058 234 3.932 000 

846 
형태 469 052 587 9.081 000 

134.11 1 000 

질감 254 066 232 3.849 000 
(Constant) 054 215 252 802 

3 
색채 283 083 273 3.432 001 

11 5.907 000 826 
형태 416 076 464 5.515 000 
질감 283 092 254 3.064 003 

(Constant) 225 205 1.098 276 

4 
색채 282 065 333 4.370 000 
헝테 332 084 352 3.946 000 

73.626 000 752 

질감 329 089 314 3.696 000 
(Constant) 177 305 581 563 

5 
색채 172 062 175 2.757 007 
형태 559 062 642 9.086 000 

102.756 000 809 

질감 216 082 204 2.647 010 
(Constant) -. 157 179 -.878 383 

6 
색채 312 051 312 6. 126 000 
헝테 495 050 527 9.985 000 

286.470 000 922 

질감 240 067 219 3.597 001 
(Constant) 061 197 308 759 

7 
색채 296 062 313 4.737 000 

863 
형태 498 052 548 9.528 000 

153.878 000 

Xε~y 188 067 195 2.817 006 
(Constant) 099 061 1.623 105 

전체 
색채 267 020 276 13.623 000 

1536.556 000 858 
형태 471 01 9 525 24.457 000 
ZEel :ζ사l 232 023 223 10.090 000 

〈표 7) 시각적 선호도와물리적요소오띤| 관계성 분석을위한회귀분석결과 
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선호도에 가장 낮은 영향력을 미치는 요인으로 나타났다 

(5) 이미지5 

회귀 분석 결과， R' =0.809의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다 분산분석결과， F=102.756 S ig=O. OOO로 유의성이 있는 것 

으로 나티났디: 경관이미지의 선호도에 영헝을 미치는 선호요 

인별 영향력으로는 형태가 B=0.559으로 정(+)의 방향으로 가 

장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 다음으로는 질김이 

B=0.216로 정(+)의 방향으로 영헝력을 가지고 있었다. 색채는 

B=O.l72의 정(+)의 빙향 영향력으로 3가지 요인 중 시각적 

선호도에 기장 낮은 영헝:랙을 미치는 요인으로 나타났다. 

(6) 이미지6 

회귀 분석 결과， R' =0.922의 설명력을 갖는 것으로 나타났 

다. 분산분석결과， F=286.470 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 것 

으로 나타났다. 경표}이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요 

인별 영향력으로는 형태가 B=0.495으로 정(+)의 벙향으로 가 

장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 다옴으로는 색채가 

B=0. 312로 정(+)의 빙향으로 영향력을 가지고 있었다. 질감은 

B=0.240의 정(+)의 빙향 영향력으로 3가지 요인 중 시각적 

선호도애 기장 낮은 영향력을 미치는 요인으로 나타났다. 

(꺼 이미지7 

회귀 분석 결과; R' =0.863의 설맹력을 갖는 것으로 나티났 
다. 분산분석결과， F= 153.878 S i g=O.OOO로 유의성이 있는 것 

으로 나티났다. 경관이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호요 

인별 영향력으로는 형태가 B=0.498으로 정(+)의 방향으로 가 

장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 마음으로는 색채가 

B=0.296로 정(+)의 잉량으로 영향력을 가지고 있었다 질감은 

B=0. 188의 정(+)의 방향 영향력으로 3가지 요인 중 시각적 

선호도에 가장 낮은 영향력을 미치는 요인으로 나티났다. 

(8) 전체 

회귀 분석 결과， R' =0.858의 설명력을 갖는 것으로 나티났 

다. 분산분석결과， F=1,536.556 S ig=O.OOO로 유의성이 있는 

것으료 나타났다. 경관이미지의 선호도에 영향을 미치는 선호 

요인별 영향력으로는 형태가 ß=0.471으로 정(+)의 방향으로 

가장 높은 영향력을 나타내고 있으며， 그 다음으로는 색채가 

B=0. 267로 정(+)의 빙량으로 영향력을 가지고 있었다 질감은 

B=0.232의 정(+)의 빙헝: 영향력으로 3가지 요인 중 시각적 

선호도에 가장 낮은 영향력을 미치는 요인으로 나타났다. 

4. 결론 

도시공간에서 도시 환경의 주요 이미지를 구성하며， 이용자와 

의 연계성을 확보하고 사람과 도시를 떤결하는 상호공간인 벼 

스정류장은 도시생활에서는 없어서는 안 될 중요한 생활공간 

이다. 최근 들어， 도시갤러리 프로젝트1 기업사회 공헌 휠동 

등의 빙-댐으로 버스정류장의 장소적 특성을 나타내고 기능성， 

실용정을 강조한 디자인으로 조성되고 있다. 조성뭔 이드웰터에 

대한 이미지 평가외 디자인의 시각적 선호요인을 분석하고 이 

용자의 시각적 질에 영향을 미치는 요인을 분석한 결과 도시민 

에게 독특히고 현대적인 이미지를 주는 것을 알 수 있었다 

가장 선호가 높은 이-트웰터는 님-산도서관 잎， 보성여자중고교 

엽구로 그 표현방법이 밝고 현대적이며， 독특히여 가장 높은 

선호를 보였으며， 후잎싹t수터의 아트웰터는 개구리의 형상과 

어두운 색채 사용으로 가장 낮은 선호를 보였다. 

버스정류장 웰터 디자인이 도시정관에 영향을 미치는 선호요 

인으로는 조호냉이 가장 높게 나타났다. 대체적으로 밝은 색 

채를 시용하고 균형있으며 동적인 디자인의 버스 웰터가 도시 

경관과 조화로우며 선호의 정도가 높은 것을 알 수 있다. 

이-트웰터의 시각적 선호에 영향을 미치는 물리적 요소로는 질 

감， 색채에 비해 웰터의 형태가 시각적 이미지의 선호에 영향 

을 주는 것으로 나타났다. 이는 아트웰터의 디자인이 시각적 

질얘 기장 큰 영향을 미치는 것을 알 수 있다. 도시경관에 조 

회롭고 선을 리듬감 있게 표현한 현대적인 디자인이 시민의 

선호가높은 것을알수 있다. 

본 연구의 결과 아트웰터는 도시민에게 기존의 아트웰터에서 

느낄 수 없는 독특하고 현대적인 디자인으로 이용자들에게 긍 

정적인 이미지를 주는 것을 알 수 있다. 이애 향후 계획 될 

버스정류장은 정보제공， 휴식 등 서비스 제공뿐만이 이-닌 도 

시외 조회로운 현대적인 디자인으로 조성되어야 한다는 것을 

시사해주고 있다 

참고문헌 

• 신계순， 유비쿼터스 환경에서의 벼스정류장 디자인에 관한 띤구， 

팍민데학교 디자인데혁원 석사학위논문 국민대혁교， 201 1 

· 김은애， 유니버설 디자인을 위한 색채 인지도 개선방향에 관한 
연구--서울시 버스정류장 웰터를 중심으로 한양대학교 

산임경영디자인대학원 석사학위논문. 한양대학교， 2010 

- 윤수미， 이포던스 게념을 도입한 벼스정류장 디자인애 관힌 

연구， 동덕여자대학교 디자인대학원 석사학위 논문， 

동덕여자대학교， 2010 

- 정깅림， , 디지털시대의 이용자 행태 분석을 통한 버스 정류장 
디자인 연구， 한양대학교 산업경영디자인대학원 석사학위논문， 

힌양대학교， 2010 

- 정충영， SPSSWIN을 이용한 통계분석 무역경영사. 2001 

· 헝성은 외 3명， 스트리트퍼니처의 심띠성요소외 선호도에 펀한 
연구， 힌국디자인혁회. 200 1 

- 유징왼 외 l 명， 버스정류장 웰터 형태의 시각적 선호요인 분석， 

디자인학연구， 2003 

원 고 접 수 일 20 1 3년 11월 1 8일 

심 사 일 20 1 3년 11월 1 2일 (1차) 

개 지| 획 정 일 20 1 3년 11월 30일 

3인익맹 심사필 

- 98 -





예술디자인학연구 통권 1 6호 

경희대학교 부설 예술디자인연구원 규정 

지] 1 조 (r잉칭) 본 연구원은 경희대학교 부설 예술디지-인 

얀구원 (Art Design Research Inst itute 이 하 
”본 연구원 “이리 한디)이라 칭한다 

치] 2 조 (복적) 콘 띤구원은 조경， 건축디지인， 산업디지인， 
시각디자인，요엄디지인， 디지털디지인， 영상퍼포 

먼스， 의류디자인 분야 빚 환경보전관리 분야를 
얀구하여 국토를 보전하고 질 높은 생활흰경 조 
성에 기이함을 목적으로 한다 

제 3 조 (위치) 본 연구원은 경희대학교 내에 둔다. 

지1] 4 조 (시엽) 본 연구원은 제 2 조의 꼭적을 달성히기 
위히-이 각 호와 짙은 시업을 수행한디. 

1. 디지인에 대한 교육지원 및 기술지원. 

2. 디자인에 필요한 정과수집 및 환경디자인 
의 71] 필 

3 조정， 건축디지인， 신입디자인， 시걱디자인， 

요업디자인， 밀티미디어， 영싱퍼포맨스， 의류디자 
인분야， 환경제획 등 분이의 연구용역 수행 

4. 학술회의， 연구넬표회， 강연회， 세미나 개 
최 및 학술지 기타 긴행물 발간， 

5 기티 본 떤구원의 설치 목적을 딜성하기 
위히여 필요한 사업， 

제 5 조 (조직 ) CD 본 연구원은 원장 l 인， 부원장 1 인， 각 
분야띨 연구센터장 1 인， 간시. 1 인 빚 감사 2인 

의 임원과 연구원을 두마 임원의 임기는 2년으 
로 얀임힐 수 있다 

@ 원장은 판교 전임교원 중에서 총징이 임 l깅히­

며 본 얀구원을 디l표히고 띤구원의 제반업무를 
관징한디-

@ 부원정은 판교 전임교원 중에서 원정이 임멍 
하띠 원장으l 유고시에는 원정의 직무를 대행한 
다 

@ 간시는 본교 전임교원 중에서 원정이 임 l김히­

며， 인구원의 채만엽무외 관련히야 원정을 보죄­

한다. 

@ 떤구부서는 전문분이: 1펠로 다음 8711 의 엔구센 

터로 구성하며 ， 얀구센터정은 본교 전임교원 중 
에서 원장이 임 1굉한다 

1. 조정연구샌터 

2 건축디지-인연구센터 

3 산업디자인연구센터 

4. 요업디자인연구센터 

5 시걱디지인떤구센터 

6 디지털미디어얀구센터 

7. 영상퍼포띤스연구센터 

8. 의류디지인연구센터 

@ 김시는 총정이 임 l깅히며 본 얀구원의 회제처 

리 ， 사무 등을 김사하고 그 결괴를 원정을 경유 
히여 총정에게 서띤으로 보고힌다-

치] 6 조 (연구원) 분 연구원의 연구원은 본교 전임교원 중 
에서 총장이 임영하며 ， 필요에 따라 운영위원회 

의 의질을 거쳐 총징이 임맹히는 전임연구원 및 
위촉연구원을 둘 수 있다 

제 7 조 (운영위원회 ) CD 본 연구원은 원정， 부원장， 각 연 
구센터정으로 구성되는 운영위원회(이히 “위원 
회” 라 힌다)를 둔다 

@ 위원회는 본 연구원의 주요사업 빛 정책에 관 
하여 심의하J:tl， 제적위원 괴 l깐수의 출석괴 출석 

위원 과빈수의 찬성으로 심의힌다 

@ 운영위원회의 위원장은 원장이 겸한다. 

치] 8 조 (재정) 본 연구원의 재정은 교내의 지원긍， 용역， 

띤구비， 기타 수익금 등으로 충딩한다. 

,,11 9 조 (회제년도) 본 연구원의 회제년도는 본교의 회 11] 

년도와짙다 

제 10 조 (예신 및 결산숭인) 본 연구원의 예신 빛 결신은 
위원회의 심의를 거쳐 총장의 승인을 받이야 한 
다. 

제 11 조 (해산) 본 연구원이 해산할 경우 그 재산은 모두 
본교에 귀속된디 

제 12 조 (준용) 본 규정에 정하지 이니한 사헝-은 위원회 
의 심의를 거쳐 본 연구원정이 정하야 시행한다. 

브 강1 -, 

콘 규정은 1998년 6월 1 8일 부터 개정 시행한다 

부칙 

판 규정은 1999년 1월 1일 부터 개정 시행한디， 

부직 

판 규정은 2009년 10월 19일 부터 개정 시행힌다 
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예술디자인연구원 학술지 투고규정 

( 2009년 10월 19일 써:Æ ) 

1. 내용 
조정디지인，건축디자인， 산업디자인.시걱디자인，요엽디 

지인， 디지털미디어디자인， 공얀 영상퍼포먼스， 의류디자인 
에 관한 학술 논문 및 기술보고서로서 미발표펀 것으로 한 
디 단， 학술연구필표대회에서 넬표힌 것은 인정할 수 있다 

2. 원고의 접필요령 
(1) 논문의 관문 ’ 투고 1편딩 8페이지 (인쇠l뜰 기준)을 

기준으로 한다. 
(2) 판문의 호과페이지와 비용부팀 : 디음의 1:1] 용은 저지 

의 부담으로 한다， 
가. 초괴- 페이지(페이지딩 2민원). 
나， 별쇄판(기본 20부 3만원) . 
다. 도， 표， 시진 등의 인쇄상 전문적 처리를 요하는 경우 

(실 1:1 ]). 

라 영문교정료(200단아 기준， 외국인애 교정의뢰) : 1 만 

5천원(저지 희밍시) 

(3) 집필요링 
기 원고는 A4용지 (0:1 펙 . 싱하20 ， 머 리 l갈꼬리빌 10 ， 좌 

우- 각각 25 , 줄간격 1 5이 에 워드프로세스(한글 
2002이하 비전)로 직성한다. 

나. 원고의 제 l페이지 하딘에 저지의 소속기관멍을 기재 

한다. 
다. 윈고는 아래의 순서에 의해 직성한다 
。 국문원고 : 제목， 영문제목， 저지팽 ， 영문저자명 ， 영문 
요지，본문，문한 

。 영문원고 · 제목， 국문제곽， 저지. 1굉 ， 국문저지 1굉， 국문 

요지，본문，문헌 
리. 국문원고의 앙문요지 ， 영문원고의 국문요지는 각각 

200딘어 이내로 직성한다 
띠 판문 중의 정 ， 절의 구분은 l , 1, 기 ， 1), 가) ， CD의 
순으로 히 는 것을 원칙으로 한디. 

1:11.‘ 판문에서 문헌을 인용헐 [[11는 헤딩내용에 인용문헌의 
저지-땅을 기재한다. (예 .. . 하았디 (김 1995, p. 0 。

- 00 ) ，또는정 0995 ， p. 00 - 00)은 히 

였다) 
문한의 정 리는 인용순서 또는 국문， 영문， 일문 등의 
순으로 하꾀 디음괴 검이 직성힌다，저지멍(벌행년도)， 
제꼭(또는 서맹) , 게지1지맹(또는 출핀시 1굉)， 권호， 페 
이지 ， 

사. 주석이 필요한 경우는 주1)， 주2) 의 기호로 본문 
의 헤딩징소의 우상단(싱첨자)에 표기히고 주석내용 

은 분문의 끝에 그 순서대로 일필 작성힌디 -
이 도， 표， 시진은 탤지에 직성히-고 각각의 맨호를 부여 
히며 ‘ 관문중에 섭입펠 정소를 표시한디 또， 시진의 
채꽉은 히단에， 표의 치l꼭은 싱딘애 걱걱 직성힌다. 
그램은 원고를 최소 50%끼지 축소하이 그대로 인쇄 

헬 수 있도록 그린다 

3. 윈고제출 
원고는 시-관 3부를 제출한다(원고제출시 심사료 빚 게지1 

료 10만원을 콩봉헐 것) . 
저자는 편집위원회의 의견에 띠라 수정한 후 원본 및 디 

스켓을 송부힌다 

4. 심시-
편집위원회기 심시위원 2 1굉의 심시갤피를 1:1] 팅으로 게지1 

이부를 결정한다 

5. 저자교정 
인쇄전의 저자의 교정은 오자의 수정정도에 거치며 문징 ， 

도， 표， 시진 등의 대폭적인 개정， 띤경은 인정히지 아니힌 
다. 딘 ， 펜접위원회에서 인정한 경우는 예외로 한다 

6. 저직권 
판 띤구원이 딸행하는 예술디지인연구원학술지， 기티 간 

행불에 게재펀 논문 등에 펀한 저직권은 연구원애 귀속힌 
다 딘 저작지-가 자기의 저작물을 다른 저직룹에 이용하는 
경우는 그리하지 아니한디 

7. 원고제출처 
예술디지인연구원 혁술지 편집위원회로 한디. 
지1출처 (주소) : 449-701 경기도 용인시 기흥구 서천 1 

동 정희 대혁교 에술디지인관 208호 αn술 

디지인떤구원. 

8. 부칙 

선 회. : 03 1) 201 - 2122 
Email : des ign@khu.ac.kr 

콘 규정은 ‘ 에술디지-인 연구원 학술지 ’ 칭간호부터 
적용한다 
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